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1. Uvod

1.1 Struéna charakteristika aplikacie

iNGs_Geo je aplikacia na kreslenie map velkych mierok, pracu s polohopisom, vyskopisom
a datami katastra nehnutel'nosti. UmoZiuje import a export zoznamu stradnic bodov, pracu s bodmi a
znackami, vykresl'ovanie niektorych znaCiek a popisov v zmysle STN 01 3410 a STN 01 3411,
zobrazovanie JTSK alebo JTSKO03, zemepisnych ETRS89 a UTM stiradnic, presun referencii a
transformaciu kresby z JTSK do JTSKO3 (a opacne) a Upravu pouzivatel'skych ¢iar. Obsahuje tiez
nastroje na import a export formatov VGl a LandXML a niektoré ¢asto pouzivané geodetické tlohy.

1.2 Pojmy

iNGs_Geo bod

Bod s popismi, pricom tudaje o bode (¢islo bodu, vyska bodu, kody, iny udaj a poznamka), ktoré sa ako
popisy bodu zobrazuju pri znac¢ke bodu, st pripojené na znacku (¢i uz na znacku podrobného bodu alebo
na ina znacku) vo forme $titkov. Tato mnozina §titkov ma meno bod a obsahuje stitky cislo, cislo_plin,
iny_udaj, kody, poznamka, vyska, vyska_cel, vyska_des a vyska_pln. Takéto body vo vykrese vznikaju
pouzitim iNGs_Geo nastrojov ako napr. Import bodov, Viozenie bodu, Vkladanie bodov na prvok alebo
Hlavné body trasy z LandXML.

Zobrazované Cislo bodu

Cislo bodu, ktoré sa v kresbe zobrazuje pri znatke bodu. ZaleZi od nastavenia polozky Formdt ¢isla bodu
v dialbgovom okne nastrojov Import bodov a VioZenie bodu. Format zobrazovaného ¢isla bodu je mozné
dodatoéne menit’ nastrojmi Uprava bodu a Zmena formdtu. Hodnota zobrazovaného &isla bodu je
zapisana v §titku cislo.

Plné cislo bodu

Sluzi ako podklad pre vytvaranie zobrazovaného ¢isla bodu. V kresbe sa nezobrazuje. Hodnota plného
¢isla bodu je zapisana v $titku cislo_pln.

+¢ Priklad: ak sa do vykresu importuje (alebo vklada) bod s ¢islom 1010001234 a v dialogovom okne
nastroja Import bodov (alebo nastroja VioZenie bodu) je polozka Formdt ¢isla bodu nastavena na ¢ bodu,
tak zobrazované cislo bodu, ktoré sa bude ako popis pri bode zobrazovat’, bude mat’” hodnotu 1234.
V stitku cislo bude zapisana hodnota 1234 a v stitku cislo_pln bude zapisana hodnota 1010001234.

Zobrazovand vySka bodu

Vyska bodu, ktora sa v kresbe zobrazuje pri znacke bodu. Zalezi od nastavenia v polozkach Formdat vysky
bodu a Zredukuj vysku o stovky metrov v dialdbgovom okne nastrojov Import bodov a Viozenie bodu.
Format zobrazovanej vy$ky bodu je mozné dodatoéne menit’ nastrojmi Uprava bodu a Zmena formatu.
Hodnota zobrazovanej vysky bodu je zapisana v stitkoch vyska, vyska_cel a vyska_des.

Plna vyska bodu

Sluzi ako podklad pre vytvaranie zobrazovanej vysky bodu. V kresbe sa nezobrazuje. Hodnota plnej
vysky bodu je zapisana v stitku vyska_pin.

¢ Priklad: ak sa do vykresu importuje (alebo vklada) bod s vyskou 456,789 a v dialégovom okne
nastroja Import bodov (alebo nastroja Viozenie bodu) je polozka Format vysky bodu nastavena na 123.1
a prepina¢ Zredukuj vysku o stovky metrov je zaskrtnuty, tak zobrazovand vyska bodu, ktora sa bude ako
popis pri bode zobrazovat’, bude mat’ hodnotu 56,8. V §titku vyska bude zapisana hodnota 56,8 v Stitku
vyska_cel bude zapisana hodnota 56 v stitku vyska_des bude zapisana hodnota 8 a v Stitku vyska_pin
bude zapisana hodnota 456,789.

NeuMap bod

Bod v strukture aplikacie NeuMap. Za taky bod je povazovana znacka (zdiel'ana bunka), ku ktorej st
pripojené udaje vo forme Stitkov s menami: C (Cislo bodu), 0 (vyska bodu) a 3 (hlbka bodu — iny udaj).
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Parcela

Prvky kresby, ktor¢ st zoskupené v rovnakej grafickej skupine vo vrstve KLADPAR resp. UOV.
Povolené stt MicroStation prvky typu Usecka, Lomena ¢iara, Obluk, B-spline krivka, Utvar a Zoskupenie
otvorov (pre hranicu parcely), Text (pre parcelné ¢islo) a Bunka (pre znacku druhu pozemku).

Predpoklada sa, Ze pojmy pouzivané pri praci s MicroStation (ako napr. referencny vykres) su
pouzivatelovi uz zname. Rovnako sa predpoklada, Ze pouzivatel' zakladné znalosti potrebné pre pracu
v MicroStation (napr. Ze ako oddel'ova¢ desatinnych miest sa v MicroStation pouziva bodka, nie ¢iarka)
uzZ ma.
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2. Instalacia a licencovanie

2.1 Poziadavky

iINGs_Geo verzia 11.00 pracuje v prostredi Bentley CAD produktov MicroStation a PowerDraft vo
verziach 2004 Edition (ver. 8.5), XM (ver. 8.9), V8i (ver. 8.11) a CONNECT Edition (ver. 10) a v
prostredi Bentley produktov PowerMap, PowerCivil, Power Rail Track, Map Standalone, Map
PowerView, OpenBuildings Designer, OpenRoads Designer, OpenRail Designer, OpenBridge Modeler,
OpenSite Designer, OpenCities Map a OpenCities Map PowerView prislusnych verzii. V d’alSom texte
bude uvadzany uz len MicroStation.

2.2 Instalacia

Po spusteni inStalacného programu zo suboru INGs_Geo_11.00_setup.exe (resp. pre 64-bitova verziu pre
prostredie CONNECT Edition zo stiboru iNGs_Geo_11.00_64_setup.exe) sa zobrazi zoznam vhodnych
Bentley produktov najdenych na pocitaci. Pouzivatel' zaskrtnutim zvoli jeden (alebo viac) Bentley
produktov, na ktoré bude iNGs_Geo nainstalované. Vyberom polozky Vyhladat dalsie Bentley produkty
ma pouzivatel’ moznost’ sdm vybrat’ Bentley produkt, na ktory bude iNGs_Geo nainstalované.

Instalaény program podla zvoleného Bentley produktu uréi cielové prie¢inky instalécie. Dalej je treba
pokracovat’ podla inStrukcii in§talacného programu.

Instalaciou 32-bitovej verzie INGs_Geo (zo stiboru iNGs_Geo_11.00_setup.exe) vo zvolenom Bentley
produkte verzie 2004 Edition, XM alebo V8i na pocitaci pribudne:

e konfiguraény subor iINGs_Geo.cfg ktory sa zvyCajne nachadza v prieéinku C:\Program
Files\Bentley\...\MicroStation\config\appl, pri 64-bitovom operatnom systéme zvycajne
v prie¢inku C:\Program Files (x86)\Bentley\...\MicroStation\config\appl. MicroStation z tohto
konfiguraéného siboru pri spusteni nacitava hodnoty parametrov aplikacie INGSs_Geo. V pripade,
7e subor iINGs_Geo.cfg nebol najdeny, pouziji sa prednastavené hodnoty parametrov zapisané
priamo v aplikacii iNGs_Geo (v subore INGs_Geo.ma);

+¢ Priklad: Obsah suboru iINGs_Geo.cfg je uvedeny Vv ¢lanku 15.1 Konfiguracny subor

e motor aplikacie iNGs Geo subor INGs_Geo.ma ktory sa zvyCajne nachadza v prieCinku
C:\ProgramData\Bentley\...\WorkSpace\Standards\mdlapps\intelnt,

e projektovy konfiguraény subor iINGs_Geo.pcf ktory sa zvyCajne nachadza v prieCinku
C:\ProgramData\Bentley\...\WorkSpace\Projects,

e v prie¢inku Projects instalaciou iNGs_Geo pribudne tieZ prie¢inok iINGs_Geo. Do jeho $truktary st
umiestnené:

o pouzivatel'ska priruc¢ka (stbor iINGs_Geo_Prirucka_pouzivatela.pdf) a licen¢na zmluva (subor
iNGs_licencna_zmluva.pdf),

o vzorové priklady suborov so zoznamom suradnic bodov (subory priklad_*.txt) a vykresy (subory
priklad_*.dgn), do ktorych st tieto zoznamy stradnic aplikaciou iNGs_Geo naimportované,

o priklad prevodnej tabul’ky kodov (subor priklad_tabulka_kodov.dat),

o priklady suborov, v ktorych st ulozené nastavenia jednotlivych poloziek dialogového okna
nastroja Import bodov (stibory priklad_*.imp),

o priklady vykresov s vyskopisom,
o priklad pre import kresby a bodov z formatu VGI,
o priklady pre pripojenic WMS sluzieb (XWMS subory),

o subory STNO013411*.cel a STNO013411*.rsc, ktoré obsahuji bodové (bunky) a liniové
(pouzivatel'ské ¢iary) znacky pouzité vo vzorovych prikladoch (stbory priklad *.txt a
priklad_*.dgn) a st pouzivané aj pri importe suboru vo formate VGI,
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o subory VGI_ciary.dat a VGI_znacky.dat, ktoré obsahuji prevodné tabulky pouzivané pri
importe a exporte suboru vo formate VGI,

o subory INGs_Geo txt styly.dgnlib, iNGs_Geo_vrstvy.dgnlib a iNGs_Geo_vrstvy VGI.dgnlib.
Tieto stibory nie su pre prevadzku iNGs_Geo nevyhnutné, obsahuji vSak definicie viacerych
vhodnych textovych stylov a vrstiev. Nastavenie atribiitov textu, napr. pri importe bodov, sa totiz
robi vyberom textového $tylu a atributy textu st potom nacitané z vybraného textového stylu.
Textovy $tyl si moze pouzivatel’ vytvorit’ sdm, alebo moze textovy §tyl importovat’ z iného DGN,
DGNLIB alebo DWG suboru, alebo moze pouzit' textové Styly definované v stubore
iINGs_Geo_txt_styly.dgnlib. Rovnako je to aj s vrstvami.

stibor unins000.exe a d’alSie subory V priecinku C:\Program Files\iNGs\iNGs_Geo 11.00, pri 64-
bitovom operaénom systéme v prieéinku C:\Program Files (x86)\iNGs\iNGs_Geo 11.00, ktoré
sluzia na odinstalovanie iNGs_Geo.

Instalaciou 64-bitovej verzie iINGs_Geo (zo suboru iINGs_Geo_11.00_64 setup.exe) vo zvolenom
Bentley produkte verzie CONNECT Edition na po¢ita¢i pribudne:

konfiguraény subor INGs_Geo_CONNECT.cfg ktory sa zvy¢ajne nachadza v prie¢inku
C:\ProgramData\Bentley\MicroStation CONNECT Edition\Configuration\Organization

Dalsie info 0 tomto konfigura¢nom subore st analogické s informaciami o subore iINGs_Geo.cfg,
Ktoré uz boli uvedené vyssie;

motor aplikacie iNGs_Geo subory iINGs_Geo.ma a iNGs_Geo.dll ktoré sa zvy¢ajne nachadzaju
v prie¢inku C:\ProgramData\Bentley\MicroStation CONNECT Edition\Configuration\
Organization\Mdlapps

konfiguraény stubor pracovného prostredia iNGs.cfg ktory sa zvy¢ajne nachadza v prie¢inku
C:\ProgramData\Bentley\MicroStation CONNECT Edition\Configuration\WorkSpaces

konfiguraény stubor pracovnej sady iNGs_Geo.cfg ktory sa zvy¢ajne nachadza v prie¢inku
C:\ProgramData\Bentley\MicroStation CONNECT Edition\Configuration\WorkSpaces\iNGs\
WorkSets

v prie¢inku WorkSets instalaciou iNGs_Geo pribudne tiez prie¢inok iNGs_Geo. Do jeho struktary
st umiestnené vsetky d’alSie potrebné stibory analogicky tak, ako to uz bolo uvedené pre 32-bitovt
verziu tu vyssie;

stbor unins000.exe a d’alsie stibory V prie¢inku C:\Program Files\iNGs\iNGs_Geo 11.00, ktoré
sluZia na odinstalovanie iNGs_Geo.

iNGs_Geo je mozné odinstalovat’:

vyberom polozky Odinstalovat aplikiciu iNGs_Geo z Windows ponuky Start > Programy >
INGs_Geo 11.00,

alebo z Ovladacieho panelu Windows nastrojom Pridanie alebo odstranenie programov,

alebo spustenim stiboru unins000.exe z prie¢inku C:\Program Files\iNGs\iNGs_Geo 11.00, resp. z
priec¢inku C:\Program Files (x86)\iNGs\iNGs_Geo 11.00.

Ak bolo iINGs_Geo na pocita¢ nainstalované viac krat, napr. na viacerych Bentley produktoch, tak pri
odinstalovani ma pouzivatel moznost vybrat tie instalacie iNGs Geo, ktoré¢ budi z pocitaca
odinstalované.

Preinstalovanie iINGs_Geo, napr. pri upgrade zo starSej verzie, sa vykona spustenim instala¢ného
programu zo suboru iNGs_Geo_11.00_setup.exe, resp. pre 64-bitova verziu pre prostredie CONNECT
Edition stboru iINGs_Geo_11.00_64_setup.exe. Instalacny program povodné (staré) subory nahradi
novymi subormi s tym istym menom. AK pouZivatel niektoré z pévodnych suborov upravil (napr. stibor
iNGs_Geo.cfg alebo subor iNGs_Geo_txt styly.dgnlib), odporu¢ame pred preinstalovanim urobit’
Z tychto suborov zalozné kopie. Po instalécii treba nova verziu zalicencovat’.
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2.3 Licencovanie

O licenciu pre INGs_Geo treba poziadat’ v iNGs spol. s r.0., kontakty st uvedené na stranke www.ings.sk
Licencia je viazana na pocita¢. Prideleny licenény kod sa zadava do dialogového okna O aplikdcii, ktoré
sa nachadza v paneli nastrojov (alebo menu) /né. Tu je treba zadat’ aj meno nadobudatel’a, pre ktorého
je licencia urcena.

Nadobudatel’ nadobuda licenciu v rozsahu stanovenom v licenénej zmluve.

Bez licencie pracuje iNGs_Geo v demonstracnom rezime: niektoré nastroje st roznym sposobom
obmedzené. Napr. pocet importovanych bodov je obmedzeny na max. 50.
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3.

Spustenie

Aplikacia iINGs_Geo sa Vv prostredi Bentley produktu verzie 2004 Edition, XM alebo V8i (32-bitové
prostredie) spusta zadanim prikazu: mdl load ings_geo do prikazového riadku MicroStation (menu
Pomaécky > Prikazy), alebo zavedenim (spustenim) suboru iNGs_Geo.ma z dialogového okna MDL
(MicroStation menu Pomécky > Aplikacie MDL).

Ked pouzivatel' pri Starte MicroStation Vv dialogovom okne Otvorit' vykres (v starSich verziach
MicroStation je to dialdgové okno MicroStation Manager) vyberie projekt iNGs_Geo, tak:

v ponuke vrstiev buda aj iNGs vrstvy (naéitané zo stboru iNGs_Geo_vrstvy.dgnlib),
pripojené budu bunky z kniznic STN013411*.cel a pouzivatel'ské ¢iary z kniznic STN013411*.rsc,

v prostredi Bentley produktov vo verziach XM a V&i je mozné iNGs_Geo spustit’ aj z hlavného
menu MicroStation vyberom polozky iINGs > iINGs_Geo.

CA\ProgramData\Bentley\MicroStation V8i (SELECTseries)\WorkSpace'\Projects\iNGs_Geo\dgn\priklad_3.dgn [3

Soubor Editovat Prvek MNastaveni Nasiroje Pomiucky Prostfedi QOkno Napovéda | iINGs e

N

MSet

iNGs_podrobne body v/ [ ] 0 v == 0 ~

& Poznamky:

Aby sa pri Starte MicroStation v dialogovom okne Otvorit vykres v ponuke projektov zobrazoval aj
projekt INGs_Geo, je vhodné v ponuke Uzivatel zvolit’ polozku untitled.

CA\ProgramData\Bentley\MS_8119_cs\WorkSpace\Projects\iNGs_Geo\dgn\,
ey -3 - 5 __
viesrm R 3D- V8 DGN
Date modified Type
30.7.2015 13:41 File folder
26.10.2014 21:28 DGN File
28.9.2015 14:57 DGN File
26.10.2014 22:31 DGN File
ia_v_JTSK.dgn 24.10.2014 23:16 DGN File
is.dgn 26.10.2014 21:32 DGN File

>

lad_3.dgn v Ugivatel: | untitled v

resy (".dgn;*.dwg;”.dxf) w Cancel Pk b

Rozhrani: | default v
Ipen as read-only Varianty

Obrazok ¢. 1: Cast' MicroStation dialégového okna Ofvorit' vykres s polozkami UZivatel a Projekt.

Ak sa pouzivatel'ovi pri §tarte MicroStation ako prvé nezobrazuje dialogové okno Otvorit vykres,
tak pouzivatel’ pri Starte MicroStation nema moznost’ vyberu v polozkach Uzivatel a Projekt.

Toto spravanie moze pouzivatel zmenit’ zruSenim zaskrtnutia prepinaca Zacat' s nepomenovanym
vykresom, ktory sa nachadza v dialégovom okne Prednostné nastavenie, kategoria Ovladanie.
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Dialégové okno Prednostné nastavenie sa zobrazuje po vybere menu polozky Prostredie >
Prednostné nastavenie z hlavného menu MicroStation.

e Neodporuca sa spustat’ iNGs_Geo spolu so Startom MicroStation ako vykresovl aplikaciu, teda
nastavenim MicroStation konfigura¢nej premennej MS_DGNAPPS.

Aplikacia INGs_Geo sa v prostredi Bentley produktu verzie CONNECT Edition (64-bitové prostredie)
spusta zadanim prikazu: mdl load ings_geo do prikazového riadku MicroStation (pas Domov > skupina
Primadrna > Prikazy), alebo zavedenim (spustenim) stiboru INGs_Geo.ma z dialogového okna Aplikacie
(pas Pomacky > skupina Pomécky > MDL Aplikacie).

Pre spravne fungovanie aplikacie iNGs_Geo, tak ako to bolo uz uvedené vyssie, je vyzadovana
pritomnost’ aj d’al$ich suborov (vo formatoch CEL, RSC, DGNLIB a pod.). Toto je mozné pri $tarte
Bentley produktu vo verzii CONNECT Edition zabezpeéit vyberom pracovného prostredia iNGs
a pracovnej sady iNGs_Geo.

Nedé&vné pracovni sady MicroStation CONNECT Edition

S iNGs . .
:]= INGs_Geo - INGs ~ INGs_Geo

]= iNGs_skolenia Nedavné soubory
! MSTN_zaciatocnici

: priklad_przh.dgn

' Example : 4_ C:\ProgramData\Bentley\MicroStation CONNECT
= MetroStation & Model: Fy Implicitni ~ Upraveno:

Obrazok ¢. 2: Vyber pracovného prostredia /NGs a pracovnej sady iNGs_Geo.

V takom pripade je mozné iNGs_Geo spustit’ aj vyberom tla¢idla iNGs_Geo na pase iNGs.

- Tk of B0 s priklad_3.dgn [3D - V8 DGN] - MicroStation
Ukazat Popisky Pipajit Analyzovat Vazby Pomticky Kreslici pomiicky iNGs

INGs_Geo MSet

INGs (Q)
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4. Pouzivanie
Po spusteni aplikacie INGs_Geo sa na pracovnej ploche objavia:
e panel s hlavnym menu,

e hlavny néstrojovy panel.

V paneli s hlavnym menu je mozné:
e vyberat’ jednotlivé polozky, ktoré nastartuju prislusny nastroj alebo otvoria dial6gové okno,

e nastavit mierku - vyberom mierky zo zoznamu preddefinovanych mierok. Vyberom polozky
vlastna moze pouzivatel’ zadat’ (definovat’) l'ubovolni mierku.

Ak vykres (DGN subor) uz informaciu 0 mierke obsahuje, tak ju pouzivatel’ méze z vykresu (DGN
stiboru) nacitat’ a nemusi mierku zadavat’, bliz8ie informacie si uvedené v ¢lanku 13.1 Nastavenia.

V paneli s hlavnym menu je tiez uvedené meno pocitaca a meno nadobudatela, ktorému bola licencia na
pouzivanie iNGs_Geo udelena.

[ iNGs_Geo ver. 11.00 —
Body Znatky Mapa Ulohy Kataster Vy3kopis Soradnice PouZiv. diary Iné
1:500 > 1 |500

PaloP52 INGs spol. sr.o.

Z hlavného nastrojového panelu je mozné otvorit’ jednotlivé panely nastrojov:

e Body ﬂ
o Znacky @.
e Mapa {o.
o  Geodetické ulohy LIS
e Kataster GD.
o yskopis .,.
e Suradnice @.
e Pouzivatelské ciary ﬁ
o Iné J&;
Pre pracu v apl. INGs_Geo sa odportica ako vykres pouzivat stibor vo formate DGN V8. S :

Neodporuca sa pouzivat’ subor vo formate DGN V7 ¢i DWG.
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5. Body

Panel a menu Body obsahuji nastroje na import bodov, pracu s bodmi a export bodov.

Body

231 2x3  2x3 10 21 2 .3 ;
= .t K‘M 1\1 S FBQM.S 1?2 't>:>2<.3 e9 5 +"\ EF:& +\+35 1’13 :10% ®\ b1 6 & E‘}g

5.1 Import bodov

Po kliknuti do pohladu sa z vybraného textového stiboru nacita zoznam stradnic bodov.
@ | Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

o Subor so zoznamom suradnic — otvara dialogové okno pre vyber suboru so zoznamom
suradnic importovanych bodov. Format je ASCII textovy subor S priponou .txt. Podporované je
bodové aj liniové kodovanie. V stibore platia nasledujice pravidla:

Import bodov - -

o znak # na =zaciatku riadku
znamena komentar,

, . L. i Sidbor so zoznamom stradnic Nahlad
o prazdne riadky su ignorované, _ _
i Prevodna tabufka kodov Nahfad
o ako oddelovace stlpcov mozu
byt pouzité medzery alebo Naéitaj nastavenia | z vykresu | zo siboru | | UloZ do siboru |

tabulatory,
o pozadované si minimélne 2 Gdaje (stipce) so stradnicami X a Y,
o ako oddel'ovac¢ desatinnych miest sa pouziva bodka (nie Ciarka),

o V cisle bodu by sa mali pouzivat’ len ¢islice. Pouzivat’ pismena sa neodporaca, pouzit’ pismena s
diakritickymi znakmi nie je povolené;

o dvoj-a viacslovny iny udaj a poznamka nie su povolené, lebo medzery (aj tabulatory) st chapané
ako oddel'ovace stlpcov. RieSenim je vlozenie podciarkovniku “ ““ medzi jednotlivé slova, napr.

text bod plynovodu zapisat ako bod_plynovodu. Podéiarkovniky budii nasledne v texte
vkladanom do vykresu nahradené medzerami;

[T

o ak je potrebné hodnotu v stipci preskogit, treba pouzit’ poml&ku “—, o je signal, Ze stipec je

prazdny,
o Xpred kddom znamena zaciatok linie,
o Y pred kddom znamena zaciatok obluka,

Vyssie uvedené nastavenie znakov (pismen) pre oznacenie zaciatku linie (X) a obluka (Y) je
definované v konfiguraénom stibore iNGs_Geo.cfg premennymi takto:

INGS_GEO_LINKA =X # znak pre oznacenie zaciatku linie

INGS_GEO _OBLUK =Y # znak pre oznacenie zaciatku oblika
INGS_GEO _KOD _ZAC =1 #znak bude na zaciatku kédu (1), alebo na konci kédu (0)
Pouzivatel’ mo6ze toto nastavenie v konfiguraénom stubore iNGs_Geo.cfg zmenit’.

Znaky (pismend) zvolené pre oznacenie zaciatku linie a oblika nie je povolené pouzit na
zaciatku alebo na konci samotného kodu.

+» Priklad: ak je premenna INGS_GEO_LINKA nastavena na hodnotu Z (¢o znamena, Ze zaciatok
linie sa oznacuje znakom Z) a premenna INGS_GEO_KOD_ZAC je nastavena na hodnotu 0 (¢o
znamena, Ze znak oznacujuci zaciatok linie alebo oblika sa umiestiiuje na koniec kodu), tak nie
je povolené pouzivat’ kod konciaci na pismeno Z, napr. PLZ.
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Ak znak (pismeno) pre oznacenie zaciatku linie alebo obluka pred kodom chyba, tak sa
predpoklada, Ze sa jedna o liniu (nie oblik), linia sa vykresli a do MicroStation dialogového okna
Prehlad sprav sa vypiSe upozornenie.

o Q na zadiatku textu v stipci kdd spdsobi, Ze zvy$ny text sa ulozi ako iny idaj,
o W na zadiatku textu v stipci kdd spdsobi, Ze zvy$ny text sa ulozi ako pozndmka,

o pri kddoch sa rozlisuju vel'ké a malé pismena (napr. kod Stl nie je totozny s kddom st1). V kode

mozu byt’ pouZité aj znaky s diakritikou (I, §, ¢ ...) a aj ¢islice (0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8a9).

+¢ Priklad: zoznam stradnic bodov je uvedeny v ¢lanku 15.2 Zoznam suradnic bodov.

o Ndhlad— poskytuje ndhl'ad do uz vybraného stiboru so zoznamom suradnic. Prednastaveny program
na zobrazenie zoznamu suradnic je program Poznamkovy blok (Notepad). Ak pouZzivatel’ pozaduje
iny program, napr. WordPad, moze toto zadat’ v konfiguraénom subore iINGs_Geo.cfg nastavenim
premennej INGS_GEO_NAHLAD. V pripade, ak by pouzivatel chcel pouzivat' nejaky iny program
ako Poznamkovy blok alebo WordPad, je vhodné zadat’ aj cestu na stibor, ktorym sa program sptst’a.

o Prevodnad tabulka kodov — otvara dialégové okno pre vyber suboru, v ktorom je definovana
prevodna tabulka kédov. Format je ASCII textovy stibor s priponou .dat. Polozka sa spristupni len
vtedy, ked’ sa pre niektory zo stipcov importovaného zoznamu stradnic bodov vyberie moznost’
kod. Podporované je bodové aj liniové kddovanie. V stibore platia rovnaké pravidla ako v subore so
zoznamom suradnic importovanych bodov, navyse:

o Struktura prevodnej tabulky je: kéd znacka vrstva farba hribka typ kod podrob. bodu
o povinné udaje st kod a znacka

o ostatné udaje (okrem kod podrobného bodu), ak nie su zadané, bert sa aktivne nastavenia
z MicroStation

o parametre grafickej bunky sa vtedy bert z definicie bunky

o L v stipci pre znagku znamena, Ze sa jedna o liniu, nie znacku, vykresli sa Lomend ciara
o U v stlpci pre znadku znamena, Ze sa jedna o liniu, nie znatku, vykreslia sa Usecky

o K v stipci pre zna¢ku znamen4, Ze sa jedna o liniu, nie zna¢ku, vykresli sa B-spline krivka

Znaky "L", "U" a "K" sa uplatnuju len vtedy, ak linia zac¢ina znakom "X". Ak ma linia na zaciatku
kédu znak "Y", tak sa vzdy zakresl'uji obluky, bez ohl'adu na to, ¢i je v prevodnej tabul’ke kodov
znak "L", "U" alebo "K".

o -1 v atribite znamena, Ze sa nastavi podla vrstvy

o nie je povolené pouzivat’ kody, ktorych mena zacinaji na pismena "Q" a "W", nakol’ko texty
nasledujuce za tymito pismenami su interpretované ako iny udaj a poznamka

Ak sa pozaduje, aby podrobné body na konkrétnej linii boli odlisené (znackou, farbou, a pod.) od

inych podrobnych bodov, je mozné ich $pecifikovat’ kédom podrobného bodu v prislugnom stipci

prevodnej tabul’ky kodov. V stipci kéd podrobného bodu je uvedeny kéd, ktory sa pouzije pre

zobrazenie podrobnych bodov na takejto linii.

+¢ Priklad: prevodna tabulka kodov je uvedeny v ¢lanku 15.3 Prevodna tabulka kodov.

e Nucitaj nastavenia — nastavenia jednotlivych poloziek dialogového okna Import bodov sa pri
spusteni MicroStation nacitavajui zo suboru iINGs_Geo.cfg. Je vSak mozné tieto nacitat’ aj:

o Zvpkresu — po kazdom importe bodov (a tiez po vloZzeni bodu nastrojom VieZenie bodu) sa
nastavenia jednotlivych poloziek dialdgového okna Import bodov, ako aj nastavenia aktivnych
grafickych atribatov (vrstva, farba, typ a hribka ¢iary) MicroStation automaticky zapisu do
vykresu (do otvoreného modelu aktivneho DGN suboru) vo forme aplikacného elementu.
Tlacidlo z vykresu umoZiuje zapisané nastavenia z vykresu (z aplikaéného elementu) nacitat’.
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o zo suboru — nastavenia jednotlivych poloziek dialbgového okna Import bodov je mozné naditat’
Z textového suboru (stibor s priponou .imp). Zo stboru sa nacitaju aj nastavenia aktivnych
grafickych atributov (vrstva, farba, typ a hrubka ¢iary) MicroStation.

Uloz do suboru — nastavenia jednotlivych poloziek dialogového okna Import bodov je mozné
zapisat’ do textového suboru (subor s priponou .imp). Mena pouzivanych (do .imp stboru
zapisovanych) vrstiev by nemali obsahovat’ medzery. Do .imp suboru sa zapisuji aj nastavenia
aktivnych grafickych atributov (vrstva, farba, typ a hrubka ¢iary) MicroStation.

Kliknutie na $ipku v pravom dolnom rohu dialogového okna Import bodov zobrazi d’alsie polozky pre
nastavenie importu. Konkrétne:

Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textov, znaciek (buniek) a pouzivatel'skych Ciar
vkladanych aplikaciou iNGs_Geo do vykresu.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli mierka 1:1000 a vySka textu 2 mm, tak sa do vykresu vlozia texty s vySkou
2 m. Znacky (bunky) a pouzivatel'ské Ciary sa pri mierke 1:1000 vlozia v nezmenenej (povodnej)
vel'kosti, ked’ze sa predpoklada, ze su tieto v kniznici buniek (CEL subor) a kniznici ¢iar (RSC
subor) definované pre mierku 1:1000.

Kvadrant — uréenie kvadrantu, do ktorého sa importované body umiestnia. Zo zoznamu stradnic sa
nacitavaju absolitne hodnoty stradnic JTSK-Y a JTSK-X, znamienka s ignorované. AK vsak
pouzivatel’ vyberie hodnotu bez zmeny, tak:

o hodnoty stradnic X a Y sa zo zoznamu suradnic nacitavaji s nezmenenymi znamienkami,

o zamena suradnic JTSK-Y=X a JTSK-X=Y vSak zostdva v platnosti. Inymi slovami, stipec
importovaného suboru ozna¢eny ako JTSK-Y je chapany ako X stradnica a stlpec oznaceny
ako JTSK-X je chapany ako Y suradnica.

Vyznam jednotlivych stlpcov importovaného siboru — uréenie vyznamu stipcov 1 — 8 v stibore so
zoznamom suradnic. Je mozné vybrat’ z moznosti: ¢islo bodu, JTSK-Y, JTSK-X, vyska, znacka, kod,
iny udaj, poznamka a ignoruj. ”
Viacerym stlpcom je mozné ¥ Import bodov - [=]
prlraqr[’ vyznam Znactka alebo kéfi- Siibor so zoznamom stiradnic N&hrad

Inymi slovami, na jeden bod je

v . . . .. Prevodna tabulka kodov MNahfad
mozné umiestnit’ viac znaciek
(buniek). Nemé vSak vyznam Naditaj nastavenia | z wykresu | | zo stiboru| | UloZ do stiboru | a
viacerym stlpcom priradit’ vyznam
iny uidaj alebo poznamka. AK by sa Mierka: | 1:500  ~ Kvadrant. | frefi v

tak aj stalo, nacita sa len prvy
stlpec oznaceny ako pozndmka
alebo iny udaj.

Vyznam jednotlivych stipcov importovaného stboru:

gislo bodu ~ | | JTSK-Y ¥ | [JTSK-X ¥ | |vyska A
znacka ¥ | |iny Gdaj ¥ | | poznamka ¥ | | ignoruj 7
Znacka podrob. bodu — polozka = 5« podrob. bodu: | 1.090_ \ta -

pre zadanie mena znac¢ky (bunky) } ] y
s . oy - \ - D Znacka podrobného bodu na kazdom bode
Z pripojenej  kniZznice  znaciek

(CEL stbor), ktora sa pouzije ako Wl el Ben T ]

znatka podrobného bodu. Ak i = e S
zostane poloika nevyplnené Cislo bodu: INGs_c_bod ¥  INGs_c bod ¥ &bodu ~
(prézdna), ako znacka podrobného Wyska bodu: iINGs v _bod ¥ | iINGs_v_bod v | 12312 ~
bodu sa pouzije bod (MicroStation Iny Gdaj: iNGs iny udaj ~ iNGs iny udaj ~

pl’VOk typu Useéka, v tomto Poznamka: iINGs_poznamkz ¥ | iNGs_poznamkz +

pripade je to useCka o nulovej
dizke), grafické atribity sa
nastavia podla aktivnych
atributov z MicroStation menu
Nastroje > Atributy.

D Popis bodu umiestni do tej istej vrstvy ako je znacka bodu
D Znacka bodu ako desatinny oddefovaé hodnoty vyiky
D Zredukuj vysku o stovky metrov
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e Bunky — tla¢idlo pre rychle otvorenie MicroStation dialogového okna Kniznica buniek. Tu sluzi len
na zobrazenie znaciek (buniek) z pripojenej kniznice znaciek (CEL subor).

e Znacka podrobného bodu na kazdom bode - ak je zaSkrtnuté, znacka podrobného bodu, urcena
Vv polozke Znacka podrob. bodu, sa pouzije vzdy (umiestni sa na kazdy bod). Ak nie je zaskrtnute,
tak sa znacka podrobného bodu pouzije len pri tych bodoch, pri ktorych v zozname stradnic
importovanych bodov nie je aj informacia o znacke.

e Bod bez popisu (bez Stitkov) — ak je zaSkrtnuté, tak sa pri znacke bodu neobjavia ziadne popisy bodu.
Pouzivatel’ takto moze nechat’ do vykresu vykreslit’ len znac¢ky bodov. Po zaSkrtnuti tohto prepinaca
sa zvy$né polozky dialégového okna znepristupnia. Takto importované body nie je mozné d’alej
spracovavat’ nastrojmi z panelu Body, ked’Ze tieto pracujt len s INGs_Geo bodmi.

e Cislo bodu — pre &islo bodu sa nastavuje:

o Vrstva— vyberom z0 zoznamu vrstiev, ktoré st definované vo vykrese alebo v pripojenej kniznici
(DGNLIB stibore), sa uréi vrstva, do ktorej sa umiestnia ¢isla bodov,

o Textovy s§tyl — vyberom z0 zoznamu textovych stylov, ktoré su definované vo vykrese alebo v
pripojenej kniznici (DGNLIB subore), sa urci textovy $tyl, ktory sa pouzije pre Cisla bodov,

o Format — vyberom zo zoznamu sa urcuje format zobrazovaného cisla bodu. Nastavuje sa kol’ko
znakov z piného cisla bodu sa ma pri bode zobrazovat. Mozné je vybrat’ z moznosti: piny tvar,
¢.ndcrtu - ¢.bodu alebo len ¢.bodu. Plati Ze:

= ak je zvolena moznost’ ¢.bodu, tak sa zobrazia posledné 4 znaky z plného &isla bodu,
= ak je zvolena moznost’ ¢.ndcrtu - ¢.bodu, tak zavisi od dizky plného &isla bodu takto:

- ak ma 10 znakov (2 - 4 - 4), tak ¢islo nacrtu (ZPMZ) ma 4 znaky,

-ak ma 11 znakov (2 - 5 - 4) alebo 12 znakov (3 - 5 - 4), tak ¢islo naértu (ZPMZ) ma 5 znakov,
= ak je zvolena moznost’ piny tvar, tak sa zobrazia vSetky znaky.

Mozné je teda pracovat’ aj s 11 a 12-cifernymi &islami bodov v zmysle Usmernenia Uradu
geodézie, kartografie a katastra Slovenskej republiky ¢. USM_UGKK SR 24/2015, zo dna 14.
10. 2015, ktorym sa ustanovuje postup pri cislovani zaznamov podrobného merania zmien po
dosiahnuti cisla ,, 9999 “.

Toto usmernenie je uverejnené v dokumente:

https://www.skgeodesy.sk/files/sk/slovensky/ugkk/kataster-nehnutelnosti/technicke-predpisy-
ine-akty-riadenia/usm_ugkk-sr 24 2015.pdf

+¢ Priklad: ak sa do vykresu importuje bod s ¢islom 0100201234 a polozka Formdt je nastavena
na ¢.bodu, tak ¢islo bodu, ktoré sa bude pri bode zobrazovat’, bude mat’ hodnotu 1234.

Platia tiez nasledujuce pravidla:
a/ Predchadzajuce (vedice) nuly sa nezobrazuju.

+» Priklad: ak sa do vykresu importuje bod s ¢islom 0100200012 a polozka Formdt je nastavena
na ¢.bodu, tak ¢islo bodu, ktoré sa bude pri bode zobrazovat’, bude mat’ hodnotu 12.

b/ Ak je polozka Format nastavena na ¢.ndacrtu + ¢.bodu tak sa ¢islo bodu zobrazuje tak, zZe
medzi ¢.nacrtu a ¢.bodu sa umiestiiuje pomlcka.

+» Priklad: ak sa do vykresu importuje bod s ¢islom 0100200012 a polozka Formdt je nastavena
na ¢.nacrtu + ¢.bodu, tak Cislo bodu, ktoré sa bude pri bode zobrazovat’, bude mat’ hodnotu 20-
12.

e Vy$ka bodu — pre vysku bodu sa nastavuje:

o Vrstva— vyberom zo zoznamu vrstiev, ktoré su definované vo vykrese alebo v pripojenej kniznici
(DGNLIB subore), sa ur¢i vrstva, do ktorej sa umiestnia vysky bodov,
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o Textovy §tyl — vyberom zo zoznamu textovych §tylov, ktoré st definované vo vykrese alebo v
pripojenej kniznici (DGNLIB subore), sa ur¢i textovy Styl, ktory sa pouZije pre vysky bodov,

o Format—vyberom zo zoznamu Sa hastavuje format zobrazovanej vysky bodu. Nastavuje sa pocet
desatinnych miest vysky, ktord sa ma pri bode zobrazovat. Mozné je tiez zadat’ rozdelenie
hodnoty vysky (vyberom niektorej z poloziek so znakom X na mieste desatinného oddel'ovaca)
na celociselnu Cast’ (umiestiiuje sa vlI'avo od znacky bodu) a desatinnti ¢ast’ (umiestiiuje sa vpravo
od znacky bodu).

Pri importe do 3D vykresu je bod vzdy umiestneny do presnej vysky (Z stradnice) bez ohl'adu
na nastavenie formatu (poctu desatinnych miest).

Iny tidaj — pre iny udaj (napr. hibka 8achty, vyska stoziara, trieda presnosti a pod.) sa nastavuje:

o Vrstva—vyberom zo zoznamu vrstiev, ktoré su definované vo vykrese alebo v pripojenej kniznici
(DGNLIB subore), sa urc¢i vrstva, do ktorej sa umiestnia iné udaje,

o Textovy §tyl — vyberom zo zoznamu textovych S§tylov, ktoré st definované vo vykrese alebo v
pripojenej kniznici (DGNLIB stibore), ktory sa pouzije pre iné tdaje.

Poznamka — pre poznamku (napr. vysvetlenie vyznamu iného udaja alebo 'ubovolny iny text) sa
nastavuje:

o Vrstva—vyberom zo zoznamu vrstiev, ktoré st definované vo vykrese alebo v pripojenej kniznici
(DGNLIB subore), sa urc¢i vrstva, do ktorej sa umiestnia poznamky,

o Textovy styl — vyberom zo zoznamu textovych Stylov, ktoré su definované vo vykrese alebo v
pripojenej kniznici (DGNLIB subore), ktory sa pouzije pre poznamky.

Popis bodu umiestni do tej istej vrstvy ako je znacka bodu - ak je zaSkrtnuté, popisy bodu (cislo
bodu, vyska bodu, iny udaj a poznamka) sa umiestnia do tej istej vrstvy, v ktorej je znacka.
V pripade, Ze:

o je zaSkrtnuty aj prepina¢ Znacka podrobného bodu na kazdom bode, popisy bodu sa umiestnia
do tej istej vrstvy, v ktorej je znacka podrobného bodu,

o sa na jeden bod umiestiuje viac znaciek, popisy bodu sa umiestnia do vrstvy, v ktorej sa
nachadza prva na bod umiestiiovana znacka.

Znacka bodu ako desatinny oddelovac hodnoty vysky - ak je zaSkrtnuté, tak pri vybere formatu
vysky, pri ktorom je hodnota vysky bodu rozdelena na celo¢iselnti a desatinni ¢ast’, sa tieto hodnoty
zarovnaju k znacke bodu (konkrétne K vztaznému bodu bunky) dolnymi okrajmi.

Pri zaSkrtnuti tohto prepinaca sa odporuca nechat’ polozku Znacka podrob. bodu nevyplnenu
(prazdnu). Ako znacka podrobného bodu sa vtedy pouzije bod (MicroStation prvok typu Usecka,
v tomto pripade je to usetka o nulovej dizke) ktory bude vyzerat ako desatinni bodka hodnoty
vysky bodu.

S iNGs_Geo je dodavany aj subor iINGs_Geo_txt_styly.dgnlib, ktory obsahuje niekol’ko definicii
textovych $tylov, pri¢om textovy $tyl iNGs_c_bod3 je vhodny pre ¢islo bodu pri zaskrtnutom
prepinaci Znacka bodu ako desatinny oddelovac hodnoty vysky.

Zredukuj vysku o stovky metrov - ak je zaskrtnuté, tak zobrazovand vyska bodu nebude obsahovat’
informaciu o stovkach metrov.

+¢ Priklad: ak sa do vykresu importuje bod s vyskou 345.678 a prepinaé Zredukuj vysku o stovky
metrov je zaskrtnuty, tak vyska, ktora sa bude pri bode zobrazovat, bude mat” hodnotu 45.678.

Pri importe do 3D vykresu je bod vzdy umiestneny do spravnej (neredukovanej) vysky (Z stiradnice)
bez ohl'adu na nastavenie prepinaca.

& Poznamky:

Nastroj Import bodov do vykresu vklada iINGs_Geo body.

18



iNGs spol. sr.o. iNGs_Geo ver. 11.00

e Ak sa v importovanom zozname stradnic bodov nachadzaju znacky (¢i uz zapisané priamo, alebo
prostrednictvom kodov), treba, aby bola pred spustenim nastroja Import bodov pripojena kniznica
buniek (CEL subor) a kniznica pouZzivatel'skych ¢iar (RSC stbor), v ktorych su pouzité znacky
definované.

e Znacka (bunka) je k znacke podrobného bodu asociovana. Tento pripad nastava vtedy, ked’ je na
bode aj znacka podrobného bodu a aj ind znacka (pri importe bodov bol zaskrtnuty prepinac Znacka
podrobného bodu na kazdom bode), alebo je na jednom bode umiestnenych viac znaciek (napr.
znacky Kovovy stlp a Rozhlas na stoziari).

e Informéacie o vysledku importu sa vypisuju do MicroStation dialégového okna Prehlad sprav.
e V dialogovom okne Textové styly (MicroStation menu Prvok > Textové Styly) sa hodnoty:
o Vyska a Sirka na Karte Zdakladné zadavaji v mm na papieri,
o Odstup riadku X a Y na karte Riadkovanie zadavaju v:
= MicroStation XM a star$ich verziach v mm na papieri,
=  MicroStation V8i ako nasobky vysky textu.

Ked’Ze MicroStation sam nevie pracovat’ so zapornymi hodnotami Odstup riadku X a Y (hevie
odsunut’ text smerom dol'ava a dole), iNGs_Geo toto riesi v spolupraci s nastavenim hodnoty
Zarovnanie (na karte Zdkladné) tak, ze pri vybere zarovnania:

= Vlavo —hodnota Odstup riadku X je chapana ako kladna (text je od znac¢ky bodu odstivany
doprava),

= Vpravo - hodnota Odstup riadku X je chapana ako zaporna (text je od znacky bodu
odsuvany dolava),

= Hore —hodnota Odstup riadku Y je chapana ako zaporna (text je od znac¢ky bodu odstivany
smerom dole),

= Dole — hodnota Odstup riadku Y je chapana ako kladna (text je od znacky bodu odstuvany
smerom hore).

= Stred — predpoklada sa, Ze v textovych $tyloch uréenych pre pouzitic v iINGs_Geo sa pri
zarovnani Stred s hodnotami Odstup riadku X alebo Y nemanipuluje, Ze zostavaja nulové.
V pripade, Ze st nenulové, st chapané ako kladné.

% Priklad 1

Pri importe bodu, ktory je zobrazeny na obrazku ¢. 3, boli
jednotlivé polozky v dialégovom okne Textové styly v prostredi
MicroStation XM nastavené podla tabul’ky ¢. 1. 346.64

Obrazok ¢. 3: Umiestnenie informacii o bode.

Tabulka €. 1
Textovy styl pre cislo bodu: Textovy Styl pre vysku bodu:
o Font: Arial o Font: Times New Roman
o Vyska: 2.0 o Vyska: 2.0
o Sirka: 2.0 o Sirka: 2.0
o Farba: 2 (zelend) o Farba: 3 (Cervend)
o Zarovnanie: Vlavo dole o  Zarovnanie: Stred hore
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o Odstup riadku X: 1.5 o Odstup riadku X: 0

o Odstup riadku Y: 1.0 o Odstup riadku Y: 1.0

o Ak je vo formate pre vySku bodu zadané rozdelenie hodnoty vysky (vyberom niektorej
z poloziek so znakom X na mieste desatinného oddel'ovaca), tak sa odstup celociselnej Casti
vysky (umiestiiuje sa vlavo od znacky bodu) a desatinnej ¢asti vysky (umiestiluje sa vpravo od
znacky bodu) dynamicky meni podla velkosti znacky (bunky) umiestiiovanej na bod.
Nastavenie v polozke Zarovnanie ako aj hodnoty v polozke Odstup riadku X a Y st
ignorované.

Minimalna vzdialenost’ celoCiselnej a desatinnej Casti vysky od znacky pre bod sa nastavuje
v konfigura¢nom subore iNGs_Geo.cfg premennou INGS_GEO_VYSKA_ROZOSTUP_MIN

+¢ Priklad 2

Pri importe bodu, ktory je zobrazeny na obrazku ¢&. 4, bolo
nastavené rozdelenie hodnoty vysky a jednotlivé polozky
v dialogovom okne Textové $tyly v prostredi MicroStation XM 34664
boli nastavené podla tabulky ¢. 2. Zadana bola aj Znacka
podrobného bodu — bunka z pripojenej kniZznice znaciek (CEL
suboru) v tvare krizika.

Obrazok ¢. &: Umiestnenie informacii o bode.

Tabul'ka ¢ 2
Textovy Styl pre (islo bodu: Textovy $tyl pre vysku bodu:
o Fonf: Arial o Font: Times New Roman
o Vyska: 2.0 o Vyska: 2.0
o Sirka: 2.0 o Sirka: 2.0
o Farba: 2 (zelend) o Farba: 3 (Zervend)
o  Zarovnanie: Vlavo dole o Zarovnanie: je ignorované
o Odstup riadku X: 15 o Odstup riadku X: je ignorované
o  Odstup riadku Y: 1.5 o Odstup riadku Y: je ignorované

SiNGs_Geo je dodavany aj subor iINGs_Geo_txt styly.dgnlib, ktory obsahuje niekol’ko
definicii textovych stylov, pricom textové styly iNGs_c_bod2, iINGs_iny_udaj2 a iNGs_pozn2
su vhodné pre nacitanie bodov s nastavenim rozdelenia hodnoty vysky.

o Polohu popisu konkrétneho bodu je mozné este dodatocne upravit MicroStation nastrojom
Presunut prvok.

e Vybrany textovy §tyl sltzi len na to, Ze sa z jeho definicie nacitaja jednotlivé parametre textu (font,
vyska, sirka, farba atd’.). Info o textovom style, z ktorého boli jednotlivé parametre textu nacitane,
sa pri jednotlivych (do kresby vloZenych) bodoch neuchovava. Inymi slovami, dodato¢na (neskor,
po importe vykonana) zmena Vv definicii textového $tylu (napr. zmena fontu), ktory bol pri importe
bodov pouzity, sa na uz existujucich (uz naimportovanych, v kresbe vykreslenych) popisoch bodu
nijako neprejavi.

Neexistuje teda ziadne prepojenie medzi do kresby vlozenym bodom (a jeho popismi) a textovym
Stylom, z ktorého sa parametre textu nacitali.

o Ak textovy $tyl nie je definovany, atributy textu sa preberu z prave aktivnych MicroStation
nastaveni pre text.
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Ak je v prevodnej tabul’ke kodov uvedend vrstva, ktora sa v aktivnom vykrese nenachddza, tak ju
iNGs_Geo pri importe vytvori.

Dal$ie moznosti importu zoznamu stradnic bodov je mozné nastavit v konfiguraénom subore
INGs_Geo.cfg premennymi:

INGS_GEO_VRSTVA_KD - ak je premenna nastavena, tak uruje vrstvu, do ktorej sa umiestnia
stitky kody a sucasne sa zobrazenie tychto stitkov zapne. Ak premenna nastavena nie je, Stitky
s kédmi sa umiestnia do implicitnej vrstvy.

+ Priklad: ak je v konfiguraénom stibore INGS_Geo.cfg nastavena premenna:
INGS_GEO_VRSTVA_KD = iNGs_kody

tak sa Stitky s kodmi umiestnia do vrstvy s menom iNGs_kody.

& Poznamka:

Vrstva definovand premennou INGS_GEO_VRSTVA KD sa v aktivnom vykrese uz musi
nachadzat’, INGs_Geo ju pri importe bodov nevytvara.

INGS_GEO_TEXT_STYL_KD — nastavuje textovy §tyl ktory sa pouzije pre zobrazenie kodov.

INGS_GEO_LINKY_VYSKY_NEROZ — ak je nastavené na hodnotu 1, tak sa pri importe kédovane;j
kresby (subor so zoznamom stiradnic bodov, v ktorom su zakodované aj linie a/alebo obluky) vyska
bodu na linii nerozdeli aj napriek tomu, Zze vo formate pre vySsku bodu bolo zadané rozdelenie
hodnoty vysky (vyberom niektorej z poloziek so znakom X na mieste desatinného oddel'ovaca);

INGS_GEO_CB_CONSTR_CLASS — ak je nastavené na hodnotu 1, tak ¢islo bodu bude mat
konstrukénu triedu, ak je nastavené na 0, tak ¢islo bodu bude mat’ primarnu triedu (trieda je jednym
z grafickych atribatov prvku v MicroStation).

Premenné:
INGS_GEO_HRUBKA_CB
INGS_GEO_HRUBKA_ VB
INGS_GEO_HRUBKA_IU
INGS_GEO_HRUBKA_PZ
INGS_GEO_HRUBKA_KD

nastavuji hribky pisma textov popisov bodu (¢islo bodu, vyska bodu, iny udaj, poznamka a kody)
Vv pripade, ze je pouzity vektorovy font (font, ktorého definicia sa nachadza v RSC stbore).

+¢ Priklad: ak je v konfigura¢nom stibore iNGs_Geo.cfg nastavena premenna:
INGS_GEO_HRUBKA_CB =0
tak hrabka pisma ¢isla bodu bude 0.

Popisy bodu (Stitky) st do kresby vkladané ako NdjazduNEschopné. PouZivatel moze toto zmenit,
popisy bodu (Stitky) do kresby vkladat ako Ndjazduschopné, nastavenim premennej
INGS_GEO_STITKY_NAJAZD na hodnotu 1.

Pri vkladani buniek z niektorych kniznic (napr. ZMD1000.cel z roku 2016) nemusi byt vhodné
pouzivat ich Skutocnu velkost. Toto je mozné dosiahnut nastavenim premennej
INGS_GEO_CELL_TRUE_SCALE na hodnotu 0. Nastavenie tejto premennej ovplyviuje aj
iNGs_Geo nastroje Vlozenie bodu, Vkladanie bodov na prvok, Import VGI kresby, Import VGI
bodov a Pozdl3ny profil vedenia.

Blizsie info o iNGs Geo konfiguratnom subore INGs _Geo.cfg st uvedené v ¢lanku 15.1
Konfiguracny subor

Ak su v prevodnej tabul’ke kodov pri grafickej bunke definované aj grafické atributy (vrstva, farba,
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typ a hrubka ciary), tak iNGs_Geo jednotlivym prvkom, z ktorych je graficka bunka tvorena, tieto
atributy takto nastavi (zmeni).

e V pripade, Ze vykres, do ktorého sa body importuji je 3D, znacka a popisy bodu sa umiestnia do
priestoru.

e Pocet bodov, ktoré je mozné do vykresu importovat’, nie je obmedzeny. Prakticky je vSak toto
limitované vykonnostou pocitata a MicroStation. Do vykresu je zvy¢ajne mozné importovat
radovo desat’tisice bodov. Ak st do vykresu importované body bez popisov (zaskrtnutim prepinaca
Body bez popisu), tak je mozné importovat’ radovo statisice bodov.

Akokol'vek, iNGs_Geo nastroj Import bodov nie je ur¢eny na import bodového mraku, ktory moze
obsahovat’ miliény, bezne vsak aj stovky miliénov bodov. Na toto slizi MicroStation (od verzie
8.11.7) néstroj Pripojit bodovy mrak.

e Spustenie nastroja Import bodov z prikazového riadku MicroStation: ig_import. Nastroj je
parametrizovany, blizSie informacie su uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizacia prikazov.

5.2 Vlezenie bodu

Nastroj po kliknuti do pohladu vklada do vykresu INGs_Geo bod. Vyznam jednotlivych
P | poloziek dialogového okna:

o Cislo bodu — polozka pre zadanie ¢isla bodu. V polozke je prednastavena hodnota ¢isla
bodu 0100010001. V polozke sa odportcéa zadat’ plné cislo bodu. Zobrazované cislo bodu (pocet
zobrazovanych znakov, ktoré sa budu ako ¢islo bodu pri bode zobrazovat) je mozné riadit
nastavenim (vyberom) v polozke Format ¢isla bodu.

Po vlozeni bodu
. . _ X

do vykresu sa VloZenie bodu -
hodnota \V; Popis Vrstva Textovy Styl Zobr. Format
poloike Cislo bodu: | 0100010001 iNGs_c_bod ~ | |INGs_c_bod hd ¢bodu ~
automaticky Vyska bodu: iNGs v bod v |iINGs v bod 12312~
zvysi 0 Iny Gdaj: iNGs_iny udaj ~ | [NGs_iny udaj ~
hOdI’}Otvliizadanu Poznamka: INGs_poznamke v | INGs_poznamkz «
\Y Z <

p’O ozke ., Znacka podrob. bodu: | 1_090_ | Znacka: < + Mierka: | 15500 ~
Prirastok  cisla

D Znacka podrobného bodu na kazdom bode
D Popis bodu umiestni do tej iste] vrstvy ako je znadka bodu
D Znacka bodu ako desatinny oddefovac hodnoty vySky

bodu po viozeni.
To zabezpedi, ze

pri vkladani o ) " .
bodov, ktorych D Zreduku) vysku o stovky metrov Prirastok Cisla bodu po vioZeni: | 1

b
¢isla nasleduju D JTSK-Y: | 543210.000 JTSK-X: | 1234567.000 Kvadrant: | freti 7
za sebou, nemusi
tieto pouzivatel Nadita) nastavenia Z vykresu zo suboru Uloz do siboru
zadévat’

e Vyska bodu — polozka pre zadanie vysky bodu. V pripade, ze vykres, do ktorého sa podrobny bod
vklada je 3D, tak sa znacka a popisy bodu umiestnia do priestoru. Ak pouzivatel' vySku bodu
Vv polozke Vyska bodu zada, tak sa znacka a popisy bodu umiestnia do zadanej Z saradnice. Ak
pouzivatel' vysku bodu v polozke Vyska bodu nezada, tak sa znacka a popisy bodu umiestnia do
vysky, ktora sa preberie zo Z stradnice kurzoru, ktorym sa bod vklada do kresby.

e Iny udaj — polozka pre zadanie iného tidaja (napr. hibka Sachty, vyska stoziara, trieda presnosti
a pod.). Hodnota zadana v polozke zostava dovtedy, pokial’ ju pouZivatel sim nezmeni alebo
nezmaze.

e Poznamka — polozka pre zadanie poznamky (napr. vysvetlenie vyznamu iného udaja alebo
T'ubovol'ny iny text). Hodnota zadana v polozke zostava dovtedy, pokial’ ju pouZzivatel’ sém nezmeni
alebo nezmaze.
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Zobr. —prepinade v stipci Zobrazit umozitujii zapnut/vypnat’ zobrazenie jednotlivych popisov bodu
individualne pre kazdy jeden vkladany bod. Pri vkladani prvého bodu do vykresu odporacame
nechat’ vSetky prepinace zaskrtnuté, aby bolo mozné vhodnost’ popisov bodu (ich umiestnenie pri
bode, velkost’ pisma a pod.) vo vykrese skontrolovat’.

Znacka — polozka pre zadanie mena znacky (bunky) z pripojenej kniznice znaciek (CEL subor),
ktora sa umiestni na bod. Polozka nie je povinna, moze zostat' prazdna. Vtedy sa na bod umiestni
len znacka pre podrobny bod. Ak zostane nevyplnena (prazdna) aj polozka Znacka podrob. bodu,
tak sa ako zna¢ka podrobného bodu pouzije bod (MicroStation prvok typu Usecka, v tomto pripade
je to use¢ka o nulovej dizke), grafické atribiity sa nastavia podla aktivnych atributov z MicroStation
menu Nastroje > Atributy.

Ak uz bola v MicroStation definovana aktivna bunka (napr. vyberom v dialdgovom okne KniZnica
buniek alebo prikazom ac=<meno bunky>), tak sa v polozke automaticky zobrazi jej meno. Vyber
aktivnej bunky je mozné zrusit’ prikazom ac=none z prikazového riadku MicroStation.

Bunky — tla¢idlo pre rychle otvorenie MicroStation dialogového okna Kniznica buniek. Vybrana
bunka sa stava aktivnou bunkou.

JTSK-Y a JTSK X — polozky pre zadanie JTSK-Y a JTSK X suradnic. Ak pouzivatel’ do poloziek
hodnoty nezada, prebert sa tieto zo suradnic kurzora, ktorym sa bod vklada do vykresu.

Prirastok cisla bodu po vlozeni — polozka pre zadanie Cisla, ktoré bude pri vlozeni bodu do vykresu
automaticky pripoé¢itavané k ¢islu bodu. Pripocitavanie pracuje Vrovnakom zmysle ako v
MicroStation nastroji Kdpia a prirastok textu.

% Priklad: ked’ je v polozke Cislo bodu hodnota §01 a v polozke Prirastok cisla bodu po vioZeni
hodnota 4, tak sa do vykresu budu vkladat’ body s ¢islami §05, §09, §13...

Vyznam zvysnych poloziek dialogového okna je rovnaky ako pri nastroji Import bodov.

& Poznamky:

Viaceré informacie a poznamky, ktoré st uvedené v ¢lanku 5.1 Import bodov, platia aj pre nastroj
Viozenie bodu.

Nastavenie poloziek dialdgového okna VioZenie bodu je mozné zapisat’ do textového stiboru (stibor
s priponou .imp), ktory je rovnaky, ako stbor, ktory sa pouziva pri nastroji Import bodov.

Nastavenie poloziek, ktoré sa vyskytuju v dialogovom okne nastroja ViozZenie bodu, ale nevyskytujt
sa v dialogovom okne nastroja Import bodov, sa preto do .imp suboru nezapisuje.

Polozka Znacka sa po spusteni nastroja automaticky vyplni menom aktivnej bunky. Ak aktivna
bunka nie je nastavena, polozka zostane prazdna.

Spustenie nastroja Vlozenie bodu z prikazového riadku MicroStation: ig_vlozbod. Nastroj je
parametrizovany, bliz§ie informacie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.

5.3 Vkladanie bodov na prvok

dialégového okna:

| Nastroj po kliknuti na prvok vklada na tento prvok body. Vyznam jednotlivych poloziek

. y , . @ ; — X
. Metdda — polozka pre vyber metody. Na & Vkladanie bodov na... -
VyberJ e Vrcholy prvku i
o Vrcholy prvku — body st vkladané do vrcholov e e |5
pI’VkU, Rozostup/vzdialenost [m]: | 10.000
o Pocet bodov — na prvok je rovnomerne (vzajomny Rozostup/vzdialenost meraj
rozostup bodov je konStanta) vlozeny zadany v priemete do roviny XY
pocet bodov, [ ] Vioz iNGs_Geo body
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o Rozostup bodov — na prvok st vkladané body v zadanom rozostupe (vzajomnej vzdialenosti),
o Bod vo vzdialenosti — na prvok je vlozeny bod v zadanej vzdialenosti od zaciatku prvku.

Pocet bodov — poloZka je pristupna pri metode Pocet bodov. Umoziuje zadat’ pocCet bodov, ktoré
budt na prvok vlozené. Prvy z bodov je vlozeny na zaliatok prvku, posledny bod je vlozeny na
koniec prvku.

Rozostup/vzdialenost’ [m] — polozka je pristupna pri metédach Rozostup bodov a Bod vo vzdiale-
nosti. Umoznuje zadat' rozostup (vzajomnu vzdialenost’) medzi jednotlivymi bodmi. Body st
vkladané od zaciatku prvku (vlastnost’ MicroStation..., orientaciu prvku je mozné zmenit napr.
INGs_Geo nastrojom Zmena orientdcie ciary Z panelu Pouzivatel’ské ciary).

Rozostup/vzdialenost meraj v priemete do roviny XY — prepinac je pristupny pri metodach Pocet
bodov, Rozostup bodov a Bod vo vzdialenosti. Ak je zaskrtnuty, tak sa pri praci s 3D vykresom
vzdialenost’ medzi bodmi meria v rovine XY.

Vioz iNGs_Geo body — ak je zaSkrtnuté, tak sa namiesto bodov (MicroStation prvok typu Usecka, v
tomto pripade je to usecka o nulovej dlzke) na prvok vkladaji INGs_Geo body.

& Poznamky:

Pri metdde Vrcholy prvku je mozné body vkladat' na MicroStation prvky typu Bod, Usecka, Lomend
ciara, Utvar a Zoskupenie otvorov. Pri d'alich metodach je mozné body vkladat’ na MicroStation
prvky typu Usecka, Lomenda ciara, Utvar, ZloZeny retazec, Obluk, Krivka a B-spline krivka.

Ak chce pouzivatel’ vlozit' body naraz na viacero prvkov, treba tieto prvky v kresbe vopred vybrat’
do vyberovej mnoZiny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrabka) bodov sa nastavia podla aktivnych atribatov z
MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Nastavenie atributov INGs_Geo bodov je mozné vykonat’
v dialogovom okne nastroja Viozenie bodu.

Spustenie nastroja Vkladanie bodov na prvok z prikazového riadku MicroStation: ig_vlozbody

© Tip:

Prvok, na ktory sa body vkladajt, sa mdéze nachadzat’ aj v pripojenom referenénom vykrese.

5.4 Hlavné body trasy z LandXML

Nastroj umoznuje nacitat ado kresby ako iINGs Geo body vlozit' hlavné body trasy

+\_ (Alignment, CoordGeom) zo suboru vo formate LandXML. Vyznam jednotlivych poloziek

dialdogového okna:

subor LandXML — otvara @ Hiavné body trasy z LandXML -
dialdgové okno pre vyber

suboru VO formate subor LandXML Nahfad
LandXML.

Atribity bodov je moZné nastavit v dialogu nastroja "VloZenie bodu”
Nahlad — poskytuje ndhl'ad
do uz vybraného stuboru vo
formate LandXML.
Prednastaveny program na zobrazenie suboru vo formate LandXML je program Poznamkovy blok
(Notepad). Ak pouzivatel’ pozaduje iny program, napr. WordPad, moze toto zadat’ v konfigura¢nom
stibore INGs_Geo.cfg nastavenim premennej INGS_GEO_NAHLAD. V pripade, ak by pouZzivatel’
chceel pouZivat’ nejaky iny program ako Pozrndamkovy blok alebo WordPad, je vhodné zadat’ aj cestu
na subor, ktorym sa program spusta.

D Spoj hlavné body trasy lomenou &iarou

Spoj hlavné body trasy lomenou ciarou — ak je zaskrtnuté, tak su hlavné body trasy spojené lomenou
¢iarou. Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hribka) lomenej Ciary sa nastavia podla aktivnych
atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.
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&5 Poznamky:

e Z LandXML suboru st nacitané hlavné body zo vsetkych tras, ktoré sa v predmetnom LandXML
subore nachadzaju.

e QGrafické atributy (vrstva, farba, typ a hrabka) znaciek hlavnych bodov trasy sa nastavia podla
aktivnych atribatov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Nastavenie atributov INGs_Geo
bodov je mozné vykonat’ v dialogovom okne nastroja VieZenie bodu. Do popisu bodu Iny udaj
(8titok iny_udaj) sa vloZzi stani¢enie bodu trasy a do popisu Pozndmka (Stitok poznamka) sa vlozi
nazov trasy.

e Spustenie nastroja Hlavné body trasy z LandXML z prikazového riadku MicroStation: ig_bodytrasy

© Tip:

e Ak chce pouzivatel’ po nacitani hlavnych bodov trasy z LandXML stuboru d’alej pracovat’ (vymazat’,
exportovat’ a pod.) len s bodmi jednej trasy, tak moze pouzit’ iINGs_Geo nastroj Vyber bodov a
zvolit moznost’ Do vyberovej mnoziny pridaj - body s pozndamkou, kde zada nazov predmetnej trasy.

5.5 Uprava bodu

Nastroj po kliknuti na znacku INGs_Geo bodu v dialogovom okne nastroja zobrazi informacie
+HBC 0 bode. Okrem hodnét v polozkach Znacky a Kédy moze pouzivatel’ hodnoty aj zmenit’. Ak boli
zmenené hodnoty v polozkach JTSK-Y, JTSK-X a Vyska, tak sa bod (znacka bodu a popisy
bodu) presunie do zmenenej suradnice. Ak boli zmenené popisy bodu (¢islo bodu, vyska bodu,
iny udaj a poznamka), tak sa tieto v kresbe aktualizuju.

Stcasne je tiez mozné zobrazenie jednotlivych popisov bodu (¢islo bodu, vyska bodu, iny udaj a
poznamka) vo vykrese vypnut’ alebo zapnut’.

Kliknutie do pohl'adu l'avym tlac¢idlom mysi potvrdi zmenené hodnoty. Kliknutie pravym tlac¢idlom
pracu nastroja ukonci.

V poloZzke Formdt je mozné nastavit format zobrazovaného =~ ¢ Uprava bodu —
cisla bf)du; ’Podrobne] Sie info o vyzname tejto polozky su e —
uvedené v ¢lanku 5.1 Import bodov. .

) Cislo bodu: | 1000103062
V polozke Format vysky je mozné zmenit' format zobrazovanej Format | &bodu =

visky bodu. Prepinatom Zredukuj vysku o stovky metrov je  jrexy m |s38162.818
mozné zapnut/vypnuat’ redukciu o stovky metrov. Podrobnejsie

: . , A L, JTSK-X [m]: | 1260580.637
info 0 vyzname tychto poloziek st uvedené v ¢lanku 5.1 Import

bodov. Wéka' [m?:v 1?2_733
Format vysky:
= Poznémky: Zredukuj vysku o stovky metrov
eV polozke Cislo bodu sa zobrazuje plné cislo bodu. ing ddai’ | (2.40)
* Zmena cisla bodu mdze sposobit’ duplicity (viac bodov = Poznamka: | hibka sachty
s rovnakym Cislom vo vykrese). Nastroj Uprava bodu tot0  7n5¢, 6081
neoSetruje, nastrojom Kontrola bodov je vSak mozné Kédy: | Cesta s1

duplicity, ako aj d’al$ie nezrovnalosti, vyhl'adat’.
eV polozke Vyska sa zobrazuje plndg vyska bodu.

e Ak st udaje ohl'adom vysky INGs_Geo bodu nekonzistentné, tak je na toto pouzivatel’ upozorneny.
Konzistenciu vy$ok je mozné skontrolovat’ nastrojom Kontrola bodov.

e Pri neopatrnej praci s bodmi v 3D vykrese moZe nastat’ pripad, Ze medzi Z suradnicou bodu
(skuto¢nou polohou znacky bodu v 3D vykrese) a udajmi ohl'adom vysky INGs Geo bodu sa objavi
rozdiel. Po spusteni néastroja Uprava bodu a po kliknuti na znacku bodu je na toto pouzivatel
upozorneny pricom sa v dialdbgovom okne ndstroja V polozke Vyska zobrazi hodnota Z suradnice
zna¢ky bodu. Zosuladit’ tidaje ohl'adom vysky iINGs_Geo bodu so Z suradnicou bodu (skutoénou
polohou bodu v 3D vykrese) je mozné zadanim pozadovanej vysky do polozky Vyska v dialbgovom
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okne nastroja Uprava bodu.

Opravit' vysku viacerym INGs_Geo bodom naraz je mozné iNGs Geo nastrojom Oprava
nekonzistentnych vysok.

eV polozke Znacky je uvedené, aké znacky (bunky) st na bode umiestnené. Nastrojom Uprava bodu
nie je mozné hodnotu v polozke Znacky menit’. Na pridanie znacky k bodu, alebo nahradenie znacky
slizia prislusné nastroje z panelu Znacky.

e Ak bol bod do vykresu vlozeny nastrojom Import bodov a v sibore so zoznamom suradnic bodov
bol pri bode aj kod, tak sa tento zobrazi v polozke Kody. Nastrojom Uprava bodu nie je mozné
menit’ hodnotu v polozke Kddy, ani zapnut’ jej zobrazenie vo vykrese.

e Polohu 'ubovol'ného z popisov bodu je mozné upravit’ MicroStation nastrojom Presunut prvok.

e Spustenie nastroja Uprava bodu z prikazového riadku MicroStation: ig_upravbod

5.6 Zobrazenie popisu

) Nastroj sltzi na zapnutie alebo vypnutie zobrazenia popisov INGs_Geo bodu (¢islo bodu, vyska
+33‘3 | bodu, iny udaj, pozndmka a kédy). Nastroj pracuje v dvoch rezimoch:

. kliknu‘EiI’Il na lfonkrétny popis bodu je mozné & Zobrazenie p.. — -
tento rychlo vypnut’ (skryt),

) , . } .. ., . L, Cislo bodu: zapni -
e kliknutim na znac¢ku bodu je mozné jednotlivé popisy zapnuit,

vypnut, nechat’ bez zmeny a pri vyske bodu aj zapnut’ vysku
spojenii alebo rozdeleni.

\ySka bodu: | zapnirozdelenia ™

Iny adaj: wypni ~
Poznamka: | bez zmeny ~
& Poznamky: '

bez zmeny ~

e Ak chce pouzivatel zmenit' zobrazenie popisov bodu
viacerym bodom naraz, treba tieto Vv kresbe vopred vybrat do vyberovej mnoziny, napr.
MicroStation nastrojom Vyber prvku.

e Vypnit alebo zapnut’ zobrazenie popisov bodu (okrem kodov) je mozné aj nastrojom Uprava bodu.

e Spustenie nastroja Zobrazenie popisu z prikazového riadku MicroStation: ig_vypnibod

5.7 Zmena formatu

pohl'adu sa zmeni format vSetkym iINGs_Geo bodom vo vykrese. Vyznam jednotlivych

- Nastroj sluzi na hromadni zmenu formatu ¢isiel alebo vysok INGs_Geo bodov. Po kliknuti do
523 | N .
poloziek dialégového okna:

o Zmeit format — polozka, V ktorej je mozné vybrat =~ = Zmena form.. —
¢i sa bude menit' format cisiel bodov alebo vysok bodov.
Podrla toho, ¢o je v tejto polozke vybrané, sa spristupiiuju
dalsie polozky dialdgového okna. Format &bodu: &nddrtu+&b v

wiok -

o Format ¢. bodu — polozka pre vyber pozadovaného formatu
zobrazovaného cisla bodu. PodrobnejSie info o vyzname

tejto polozky sii uvedené v &lanku 5.1 Import bodov. || Zredukwi vySku o stovky metrov
|:| Konzistenciu vy5ok nekontroluj

Polet des miestprevysku: | 2 ~

e Pocet desatinnych miest pre vySku — polozka pre vyber
pozadovaného poctu desatinnych miest zobrazovanej vysky
bodu.

o Zredukuj vysku o stovky metrov — prepina¢om je mozné zapnut/vypnut’ redukciu zobrazovanej vysky
bodu o stovky metrov. Podrobnejsie info o vyzname tohto prepinaca su uvedené v ¢lanku 5.1 Import
bodov.

e Konzistenciu vySok nekontroluj — ak je zaSkrtnuté, tak nastroj pred vykonanim zmeny formatu
iNGs_Geo bodom konzistenciu vy$ok nekontroluje.
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Body je mozné skontrolovat’ nastrojom Kontrola bodov. Na hromadna opravu nekonzistentnosti
ohladom vysky INGs_Geo bodu je mozné pouzit’ iNGs _Geo nastroj Oprava nekonzistentnych

vysok.

& Poznamky:

Ak chce pouzivatel' zmenit' format len niektorym iINGs_Geo bodom, treba tieto v kresbe vopred
vybrat' do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Nastroj potom zmeni
format len vybranym iNGs_Geo bodom, teda iNGs_Geo bodom nachadzajacim sa vo vyberovej
mnozine.

Na zmenu formatu len jedného konkrétneho iINGs_Geo bodu méze pouZivatel’ pouzit iNGs_Geo
nastroj Uprava bodu.

Ak chce pouzivatel’ spojit’ alebo rozdelit’ hodnotu vysky jedného iNGs_Geo bodu, tak na to moze
pouzit’ INGs_Geo nastroje Ugrava bodu alebo Spojenie/rozdelenie vWsky bodu. Ak chce toto
vykonat na viacerych bodoch, moéze pouzit iNGs Geo nastroje Zobrazenie popisu alebo
Spojenie/rozdelenie vysky bodu.

Spustenie nastroja Zmena formdtu z prikazového riadku MicroStation: ig_zmenaformatu

5.8 Oprava nekonzistentnych vySok

kliknuti do pohladu sa opravia vysky vSetkym INGs_Geo bodom vo vykrese. Vyznam

Nastroj sluzi na hromadnu opravu nekonzistentnosti ohl'adom vysky INGs_Geo bodu. Po
B |

jednotlivych poloziek dialégového okna:

Oprav Sstitky vysky podla Z suradnice bodu — hodnoty Stitkov vyska, vyska_cel, vyska_des a
vyska_pln sa opravia podl'’a Z polohy (vysky)
znacky INGs_Geo bodu. @ Oprava nekonzistentnych ..  —

Oprav Z suradnicu bodu podla stitku
L vyska_pln* — INGs_Geo bod (znacka a
popisy bodu) sa presunu do vysky (Z
stiradnice) podl'a info zo §titku vyska_pln. Poloha iNGs_Geo bodu sa teda v kresbe zmeni, posunie
sa v smere 0si Z. Sucasne sa opravia aj hodnoty stitkov vyska, vyska_cel a vyska_des, ak boli so
stitkom vyska_pln nekonzistentné.

stitky vySky podfa Z sdradnice bodu =

& Poznamky:

Nastroj je mozné (ma vyznam) pouzit’ aj v 2D vykrese, V rezime Oprav Z suradnicu bodu podla
Stitku ,,vyska_pln“, ked sa ako predloha (spravna hodnota) vysky berie hodnota v stitku vyska_pln,
a prebehne oprava, aktualizacia, hodnét v stitkoch vyska, vyska_cel a vyska_des.

Ak chce pouzivatel' opravit’ vysku len niektorym iNGs_Geo bodom, treba tieto v kresbe vopred
vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Nastroj potom opravi
vysku len vybranym iNGs_Geo bodom, teda iNGs_Geo bodom nachadzajicim sa vo vyberovej
mnozine.

Na opravu vysky len jedné¢ho konkrétneho iNGs_Geo bodu méze pouzivatel' pouzit’ iNGs_Geo
nastroj Uprava bodu.

Spustenie nastroja Oprava nekonzistentnych vysok z prikazového riadku MicroStation:
ig_opravavysok

5.9 Spojenie/rozdelenie vySky bodu

zobrazovanej vysky bodu.

. Nastroj umoziiuje po kliknuti na znaCku INGS _Geo bodu spojit’ alebo rozdelit' hodnotu
t>2.3|

& PoznamKky:

Ak chce pouzivatel’ spojit’ alebo rozdelit’ hodnotu vysky viacerym bodom naraz, treba tieto v kresbe
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vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

e Spustenie nastroja Spojenie/rozdelenie vysky bodu z prikazového riadku MicroStation:
ig_spojrozdelvysku

5.10 Rozostup rozdelenej vysky

Nastroj umoznuje po kliknuti na znacku INGS_Geo bodu upravit' rozostup celoCiselnej

%31 adesatinnej Casti zobrazovanej vysky bodu.

& Poznamky:

e Spustenie nastroja Rozostup rozdelenej vysky z prikazového riadku MicroStation: ig_rozostupvysky

5.11 Presun popisu do vrstvy bodu

Nastroj po kliknuti do pohl'adu presunie popisy INGs_Geo bodu (cislo bodu, vyska bodu, iny

+H !iC udaj a poznamka) do tej istej vrstvy, v ktorej sa nachadza znacka bodu.

& Poznamky:

e Ak chce pouzivatel’ presuntit’ popisy len niektorych bodov, treba tieto body v kresbe vopred vybrat
do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Presunt sa potom len popisy
vybranych bodov, teda bodov nachadzajtcich sa vo vyberovej mnozine.

e Spustenie nastroja Presun popisu do vrstvy bodu z prikazového riadku MicroStation: ig_vrstvabodu

5.12 Vyber bodov

10 Nastroj po kliknuti do pohl'adu vytvara vyberovu mnozinu INGs_Geo bodov. Tieto st do
E | mnoziny vybrané na zaklade popisov bodu: ¢isla, kodu, znacky, iného tidaja alebo poznamky
iNGs_Geo bodu. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

e Do vyberovej mnoziny pridaj — nastroj body do vyberovej mnoziny pridava.

e Zvyberovej mnoziny odober —nastroj body z . x
vyberovej mnoziny odobera. = Vyber bodov  — -

e Bod s cislom — po Vybere tejto poloZky je Do vyberove] mnoZiny pridaj ¥ | | body s kédom:
mozné zadat’ ¢islo bodu, ktory ma byt do az
vyberovej  mnoziny  pridany  (resp.
z vyberovej mnoziny odobrany).

e Body z intervalu — po vybere tejto poloZzky je mozné zadat’ interval ¢isiel bodov, ktoré maju byt’ do
vyberovej mnoziny pridané (resp. Z vyberovej mnoziny odobrané).

e Body s kodom — po vybere tejto polozky je mozné zadat’ kod bodu. Body so zadanym kédom budu
do vyberovej mnoziny pridané (resp. z vyberovej mnoziny odobrané).

e Body so znackou — po vybere tejto polozky je mozné zadat’ meno bunky. Body, na ktorych je
umiestnena zadana bunka (znacka), buda do vyberovej mnoziny pridané (resp. z vyberovej mnoziny
odobrané).

e Body s inym udajom — po vybere tejto polozky je mozné zadat’ iny tidaj. Body so zadanym inym
udajom buda do vyberovej mnoziny pridané (resp. z vyberovej mnoziny odobrané).

e Body s poznamkou — po vybere tejto polozky je mozné zadat’ poznamku. Body so zadanou
poznamkou budi do vyberovej mnoziny pridané (resp. z vyberovej mnoziny odobrané).

e Polozky, do ktorych je mozné zadat’ ¢islo bodu alebo interval ¢isiel bodov, kod bodu, znacku bodu,
iny udaj alebo poznamku.

Pri zadavani ¢isla bodu sa pouzivatel’ moze rozhodnut’, ¢i bude do poloziek zadavat’ zobrazované
Cislo bodu alebo plné &islo bodu.
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Ked’ze nastroj pracuje aj s bodmi, ktoré maju ¢islo bodu vo formate ¢.ndcrtu + ¢.bodu (napr. bod
s ¢islom 20-45), tak nie je mozné zadavat’ interval Cisiel bodov v tvare s pomlckou (napr. body
z intervalu 20-45). V dialégovom okne tohto nastroja je preto moznost zadania intervalu Eisiel
bodov riesena dvoma samostatnymi polozkami pre ¢isla bodov.

& Poznamky:

Do vyberovej mnoziny je mozné body pridavat’ alebo odoberat’ aj postupne.

V stavovom riadku MicroStation sa zobrazuje informacia, kolko INGs _Geo bodov bolo do
vyberovej mnoziny pridanych (resp. odobranych).

Vybera sa vzdy INGs_Geo bod, teda nosna znacka. Ak by sa vybrala asociovana znacka, tak by
potom nefungovali d’alSie iNGs_Geo nastroje, ktoré pracuju s vyberovou mnozinou iNGs_Geo
bodov (napr. iNGs_Geo nastroj Export bodov).

Spustenie nastroja Vyber bodov zadanim cisla bodu z prikazového riadku MicroStation:
ig_vyberbody

5.13 Vyber bodov pozdiZ prvku
. | Nastroj umozituje do vyberovej mnoziny pridat’ iNGs_Geo body, ktoré sa nachadzajii pozdiz

okne nastroja. Vyznam jednotlivych poloziek
dialégového okna:

prvku vo vzdialenosti mensej alebo rovnej,
ako je vzdialenost' zadana v dialogovom |} Vyber bodov pozdiz prvku -

. Do vyberovej mnoZiny pridaj ¥ . body,

. ktoré su od prvku blizsie ako [m]: | 0.001
Do vyberovej mnoziny pridaj —nastroj INGs_Geo

body do vyberovej mnoziny pridava. |:| Vzdialenost meraj v priemete do roviny XY

Z vyberovej mnoziny odober — nastroj INGs_Geo Metoda: | Ukazanim na prvok v

body z vyberovej mnoziny odobera.

Ktoré sui od prvku blizsie ako [m] — polozka pre zadanie vzdialenosti medzi prvkom a iINGs_Geo
bodom, do ktorej maju byt INGs_Geo body pridané do vyberovej mnoziny.

+¢ Priklad: ak pouzivatel’ zada hodnotu napr. 2 metre, tak sa do vyberovej mnoziny vyberu vSetky
iNGs_Geo body z okolia prvku, ktoré lezia od prvku nanajvys 2 metre.

Vzdialenost meraj v priemete do roviny XY — ak je zaskrtnuté, tak sa pri praci s 3D vykresom
vzdialenost’ medzi prvkom a iNGs_Geo bodom meria v rovine XY.

Metoda — polozka pre vyber metddy. Na vyber je:

o Ukdzanim na prvok — pridané (resp. odobrané) su INGs_Geo body nachadzajuce sa pozdiz prvku,
na ktory pouzivatel’ ukazal (klikol mySou),

o Prvky z vyberovej mnoziny — pridané (resp. odobrané) st INGs_Geo body nachadzajuce sa pozdiz
prvkov, ktoré¢ sa nachadzaji vo vyberovej mnozine.

& Poznamky:

Nastroj pracuje s MicroStation prvkami typu Usecka, Lomend ciara, Utvar, ZloZeny retazec,
Krivka, B-spline krivka, Obluk, Kruznica a Elipsa.

Do vyberovej mnoziny je mozné iNGs_Geo body pridavat’ alebo odoberat’ aj postupne.

V stavovom riadku MicroStation sa zobrazuje informacia, kolko INGs _Geo bodov bolo do
vyberovej mnoziny pridanych (resp. odobranych).

Vybera sa vzdy iINGs_Geo bod, teda nosna znacka. Ak by sa vybrala asociovana znacka, tak by
potom nefungovali d’al$ie iNGs_Geo nastroje, ktoré pracujii s vyberovou mnozinou INGs_Geo
bodov (napr. iNGs_Geo nastroj Export bodov).
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e Spusteniec nastroja FVyber bodov pozdlz prvku z prikazového riadku MicroStation:
ig_vyberbodynaprvku

© Tip:

e Na takto vybrané INGs_Geo body je potom mozné d’alej aplikovat’ d’alSie iNGs_Geo nastroje, ako
napr.. Precislovanie bodov, Prehlad bodov, Export bodov, Natocenia znacky/popisu bodu a pod.
Teda vSetky nastroje, ktoré vedia pracovat’ s vyberovou mnozinou.

5.14 Vlozenie prvku zadanim ¢isla bodu

Nastroj umoziuje vlozit’ prvok, napr. znac¢ku (bunku) alebo vrchol lomenej ¢iary pri spajani

\ - | bodov a pod., zadanim ¢isla INGs_Geo bodu. Po zadani ¢isla bodu a jeho odsthlaseni stlaéenim
tlacidla Vstup (Enter) alebo Tabulator (Tab) na klavesnici, sa .

do vykresu vlozi prvok a su¢asne sa hodnota v polozke Cislo bodu & Viozenie prvku za..

automaticky zvysi o hodnotu 1. To zabezpeci, Ze pri zadavani bodov,

ktorych ¢isla nasleduju za sebou, nemusi tieto pouzivatel’ zadavat’.

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

, - | 1:500 -
Cislo bodu: | 3081
e Mierka — vyberom mierky sa urfuje mierka vkladanej

pouzivatel'skej Ciary. Nastroj predpokladd, Ze Ciary v kniznici (RSC subor) su definované pre
mierku 1:1000.

e Cislo bodu — polozka pre zadanie &isla bodu. PouZivatel sa moze rozhodnit, & bude do polozky
zadavat bud’ zobrazované cislo bodu alebo piné cislo bodu.

& Poznamky:

e Pozvoleni nastroja Viozenie prvku zadanim c¢isla bodu sa automaticky aktivuje MicroStation nastroj
Umiestnit’ SmartLine. Pri pouzivani tohto ndstroja, vV spojeni s MicroStation nastrojom Umiestnit
SmartLine, je vhodné vypnat’ AccuDraw.

e Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrubka ¢iary) vkladanych prvkov (napr. lomenej Ciary) sa
nastavia podl'a aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

e Nastroj VloZenie prvku zadanim Cisla bodu je mozné¢ pouZivat' aj v spojeni s inymi nastrojmi, napr.
SiNGs_Geo nastrojmi Uprava bodu, Zobrazenie popisu, Spojenie/rozdelenie vysky bodu a
Vyhladanie bodu. Teda s nastrojmi, ktoré od pouZivatel’a vyZaduju, aby klikol na znacku INGs_Geo
bodu.

Nastroj je mozné pouzivat’ aj v spojeni s iNGs Geo nastrojmi Pridanie znacky k bodu a Lomend
Ciara s popisom.

e Spustenie nastroja Viozenie prvku zadanim cisla bodu z prikazového riadku MicroStation:

ig_zadajbod

5.15 Spajanie bodov

Nastroj slazi na spajanie INGS_Geo bodov do linie. Body su spajané postupne podl'a Eisiel
1/]’ bodov vzostupne (od najmenSieho ¢isla po najvacsie), v ¢islovani mozu byt aj medzery.
z Vyznam polozky v dialégovom okne:

%‘} Spajanie bodov —

o Vybrané body spoj — pouzivatel' urCuje,
¢im budu vybrané prvky spojené. V ponuke st
moznosti lomenou ciarou, useckami alebo B-spline
krivkou. Postupuje sa podfa Cisel bodov vzostupne.

Mybrané body spoj: lomenou diarou ~

& Poznamky:

e Nastroj vytvori liniu, ktora spoji vsetky INGs_Geo body, ktoré pouzivatel’ pred spustenim nastroja
v kresbe vybral do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Alebo je mozné
pouzit’ iNGs_Geo nastroj Vyber bodov.
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Nastroj vykresli liniu s grafickymi atribatmi (vrstva, farba, typ a hriibka ¢iary), ktoré sa prevezmu
z aktivnych atributov z MicroStation menu Nastroje > Atributy.

Spustenie nastroja Spdjanie bodov z prikazového riadku MicroStation: ig_spojbody

© Tip:

Ak by pouzivatel’ potreboval liniou spojit’ prvky (znacky, texty alebo body), tak moze pouzit
iNGs_Geo nastroj Spdjanie prvkov.

5.16 Precéislovanie bodov

Nastroj slizi na hromadné precislovanie INGs_Geo bodov. Po kliknuti do pohl'adu sa precislujt

1 vSetky body vo vykrese. PO precislovani sa zobrazi informacia o pocte bodov, ktoré boli

precislované a aké je najvyssie Cislo precislovaného bodu. Vyznam jednotlivych poloziek

dialogového okna: ) Pretislovanie bodov -
Pripocitaj K ¢islu bodu —nastroj ¢isla bodov zvaési o
zadant hodnotu z intervalu 1-9998. Ak je zaskrtnuty |  Pripocitaj k €islubodu > |1
prepina¢ Cisla bodov mézu byt vicsie ako 9999 (t. .
nie sii vo formdte UGKK SR), tak je mozné zadat L ]
hodnotu z intervalu 1 - 99 999 999, B =il e b el
od: |1 do: |1

Zadat smer precislovania

Odpocitaj od c¢isla bodu — nastroj ¢isla bodov zmensi
0 zadani hodnotu zintervalu 1-9998. Ak je | [ | Cisla bodov méZu byt vé&sie ako 9999
zaSkrtnuty prepinac Cisla bodov mozu byt vicsie ako ( tj. nie st vo formate UGKK SR )
9999 (t. j. nie sii vo formdte UGKK SR), tak je mozné
zadat’ hodnotu z intervalu 1 - 99 999 999.

Prepis pocitajuc od — nastroj body precisluje tak, ze prvému bodu prepise ¢islo bodu na zadant
hodnotu (z intervalu 1-9999) a kazdému d’alSiemu bodu toto &islo zvacsi o 1. Ak je zaSkrtnuty
prepina¢ Cisla bodov mézu byt vicsie ako 9999 (t. j. nie sii vo formdte UGKK SR), tak je mozné
zadat’ hodnotu z intervalu 1 - 99 999 999.

Ak nie je zaSkrtnuty prepina¢ Zadat smer precislovania, tak nastroj postupuje bod po bode v poradi,
v akom st body zapisané vo vykrese (¢o nemusi suhlasit’ s tym, ako ida ¢isla bodov...). Pri
zaSkrtnutom prepinaéi Zadat' smer precislovania prebehne precislovanie v zadanom smere.

Po precislovani touto metédou sa medzi precislovanymi bodmi nevyskytuja:
o medzery, ¢isla bodov nasledujt za sebou,
o duplicity (dva alebo viac bodov s rovnakym ¢islom).

Metodu Prepis pocinajuc od je tiez mozné pouzit’ na pridanie ¢isiel INGS_Geo bodom, ktoré su bez
Cisla. INGs_Geo body bez ¢isla mézu vzniknut’ napr. importom zoznamu suradnic bodov, v ktorom
maju body len stradnice X, Y a Z. Aby sa pri bodoch po pridani ¢isiel tieto v kresbe zobrazili je
potrebné este zapnut’ ich zobrazenie (napr. nastrojom Zobrazenie popisu), ked’Ze body bez ¢isla mali
zobrazenie ¢isla bodu vypnuté.

Ak pouzivatel’ zaskrtne prepina¢ Precisluj len body z intervalu a do poloziek od — do zada hodnotu
0, tak bude nastroj pracovat’ len s bodmi bez ¢isla. Cisla budu tak pridané len bodom, ktoré &islo
bodu doteraz nemali.

Zmena ¢.KU a éndacrtu — nastroj ¢ KU+ ndcrtu prepise na zadané &islo z intervalu 1-999999. Ak
je nové ¢. KU+¢.nacrtu zadané nekompletne (nie je zadanych vsetkych 6 ¢islic), tak sa zadané ¢islo
“vyhodnocuje sprava“ a chybajtice nuly sa pred ¢islo zl'ava doplnia do 6-ciferného tvaru.

+¢ Priklady
Po zadani ¢&isla 10 sa &. KU+ ndértu zmeni na 000010

Po zadani ¢&isla 112 sa ¢ KU+¢ ndcértu zmeni na 000112
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Po zadani &isla 12345 sa ¢. KU+ nacrtu zmeni na 012345

Moznost’ Zmena ¢.KU a ¢.ndacrtu nie je funkéna v pripade, ked je zaskrtnuty prepina¢ Cisla bodov
mozu byt vicsie ako 9999 (t. j. nie sii vo formdte UGKK SR).

Zadat smer precislovania — aK je zaSkrtnuté, tak ma pouzivatel’ moznost’ zadat’ smer pre¢islovania.
Smer preéislovania je mozné zadat dvoma aviac bodmi (lomenou Cciarou). V spolupraci
s INGs_Geo nastrojom Vyber bodov pozdlz prvku je tak mozné preéislovat’ napr. body na vedeni
(lomenej Ciare).

Prepinac je pristupny len pri metdde Prepis pocitajiic od.

Precisluj len body z intervalu — ak je zaskrtnuté, tak sa spristupnia polozky pre zadanie intervalu
¢isiel bodov, v ktorom sa precislovanie vykona. PouZivatel’ sa moZe rozhodnit’ ¢i bude do poloziek
zadavat’ bud’ zobrazované ¢islo bodu alebo plné éislo bodu.

Cisla bodov mézu byt vicsie ako 9999 (t. j. nie sii vo formdate UGKK SR) — ak je zaskrtnuté, tak sa
na ¢&islo bodu pozera ako na “celok a nie ako na ¢&islo vo formate UGKK SR (&islo vo formate
¢ KU+é ndacrtu+¢é.bodu). Cislo bodu v tomto pripade méze mat’ hodnotu z intervalu 1 az 999
999 999, teda max. 9-ciferné kladné celé ¢islo. Toto maximum bolo zvolené preto, aby sa takéto
&islo bodu nedalo popliest’ s &islom bodu v formate UGKK SR, kde plné ¢islo bodu mdze mat’ 10,
11 alebo 12 ¢islic.

& Poznamky:

Ak chce pouzivatel’ precislovat’ len niektoré body, treba tieto v kresbe vopred vybrat’ do vyberovej
mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Nastroj potom precisluje len vybrané body,
teda body nachadzajuce sa vo vyberovej mnozine.

Na zmenu &isla len jedného konkrétneho bodu méze pouzivatel’ pouzit INGs_Geo néstroj Uprava
bodu.

AKk nie je zaskrtnuty prepina¢ Cisla bodov mézu byt vicsie ako 9999 (t. j. nie sii vo formdate UGKK
SR), tak sa pri metodach Pripocitaj k c¢islu bodu, Odpocitaj od cisla bodu a Prepis pocitajiic od meni
len ¢islo bodu, pri¢om ¢islo KU ani cislo nacrtu sa nemenia. Ked'ze ¢islo bodu je z intervalu 1-9999,
tak do polozky nema zmysel zadat’ ¢islo vécsie ako 9998, ked’ze ¢islo bodu nemédze byt mensie ako
1 a vicsie ako 9999.

V pripade, ze pouzivatel’ chce pracovat’ s ¢islami bodov vacsimi ako 9999 (napr. Vv inZinierskej
geodézii), nechce teda pracovat’ s ¢islami bodov vo formate UGKK SR (teda vo formate
C¢.KU+¢.nacrtu+c.bodu), tak je dobré na toto mysliet’ uz pri importe bodov resp. pri vkladani bodov
do kreshy:

o cislo bodu v tomto pripade musi byt’ z intervalu 1 az 999 999 999 (dévod bol uz vysvetleny tu
vyssie),

o Vv dialog. okne nastrojov Import bodov a Viozenie bodu je vhodné nastavit’ format ¢isla bodu na
plny tvar. To zabezpeci, ze Cislo bodu vacsie ako 9999 sa bude v kresbe zobrazovat’ spravne.

Spustenie nastroja Precislovanie bodov z prikazového riadku MicroStation: ig_precisluj

5.17 VyhPadanie bodu
| Nastroj umoziuje z INGs_Geo bodov, ktoré sa uz nachadzaji vo vykrese, vyhladat bod

zadanim jeho ¢isla. Po kliknuti do pohl’adu sa hl'adany bod zobrazi v strede pohl'adu. Vyznam
jednotlivych poloziek dialogového okna:
- ., . L, ., | © vyhladanie.. —
Ndjdi bod cislo — polozka pre zadanie ¢isla bodu, ktory ma
byt vo vykrese vyhladany. Pouzivatel’ sa moZze rozhodnut’ ¢i
bude do polozky zadavat’ bud’ zobrazované cislo bodu alebo Faeierans G -
plné cislo bodu.
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e Zmensenie — vyberom v zozname sa nastavuje vel'kost’ oblasti, v ktorej strede sa zobrazi najdeny
bod.

&5 Poznamka:

e Spustenie nastroja Vyhladanie bodu z prikazového riadku MicroStation: ig_hladaj

5.18 Kolizia popisov

Nastroj v kresbe, ktora je vopred vybrana do vyberovej mnoziny, vyhl'add a oznaci popisy
,Pér (texty alebo stitky), ktoré st v kolizii s ostatnou kresbou. Vyznam jednotlivych poloziek
dialégového okna:

e Vyhladaj kolizie — vyhlada- |$ Kolizia popisov -
vat’ je mozné kolizie textov alebo stitkov.
Najdené Kolidujuce popisy su potom
v kresbe vyznadené &ervenymi obdiz-
nikmi, ktoré sa zakreslia do aktivnej
vrstvy.

Vyhfadaj kolizie textov ~ | s ostatnymi prvkami kresby

|:|§Skﬂs aj odsunut kolidujice popisy:

o Skus aj odsumit’ kolidujuice popisy — ak je zaskrtnuté, tak sa nastroj pokusi kolidujice popisy
posunut’ do takej polohy, kde nebudu s vybranou kresbou v kolizii. Kolidujice popisy, ktoré sa
podarilo odsuntt’, su v kreshe vyznacené zltymi obdlznikmi zakreslenymi do aktivnej vrstvy.

&5 Poznamka:

e Nistroj pracuje s MicroStation prvkami typu Text, Stitok, Usecka, Lomend ciara, Utvar, Zoskupenie
otvorov, Bunka, Oblik, Kruznica, Elipsa, Krivka, B-spline krivka, ZloZeny retazec a Uzatvoreny
retazec.

Nastroj nepracuje s MicroStation prvkom typu Textovy uzol (viacriadkovy text).

e Nastroj pracuje aj vV 3D vykrese, kolizie vyhl'adava pri pohl'ade Zhora. Popisy st odstuvané v rovine
XY, teda ich Z stradnica sa nemeni.
e Cervené a aj zIté obdizniky, vyznaéujuce kolidujiice popisy, s zoskupované do grafickych skupin.

e Pre Cervend je pouZitd farba €. 35 apre ZIti je pouzita farba €. 36. Je to preto, aby obdizniky
vyznacujuce kolizie mohli byt I'ahko odliSené od povodnej kresby. Obdlzniky (Gtvary so Styrmi
vrcholmi) s farbami €. 35 a 36, s hribkou 1 a typom ¢iary 3 nastroj pri d’alSom spracovani ignoruje.

e Pri vda¢Som pocte prvkovV (tisice popisov) a pomalom pocita¢i moze vyhladanie kolizii a ich odsun
chvil'u (niekol'’ko minut) trvat’.

e Spustenie nastroja Kolizia popisov z prikazového riadku MicroStation: ig_koliziapopisov
© Tip:

o Niekedy moOzZe byt vhodné spustit’ nastroj aj 2 krat po sebe. Pri odstraiovani kolizii popisov
INGs_Geo bodov méze pomoct’ aj iNGs_Geo nastroj Spojenie/rozdelenie vysky bodu.

5.19 Kontrola bodov

Nastroj sluzi na kontrolu INGs_Geo bodov, ktoré sa nachadzaji vo vykrese. Po kliknuti do

géf‘ pohl'adu sa zobrazi dialogové okno Kontrola bodov so zoznamom nezrovnalosti. AK sa vo
vykrese nezrovnalosti nenachadzaji, v MicroStation dialogovom okne Prehlad sprav sa
zobrazi hlasenie: Bolo ndjdenych 0 nezrovnalosti. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového

okna:
e Aj NeuMap body — ak je zaskrtnuté, tak su kontrolované aj NeuMap body.

e ZmenSenie — vyberom v zozname sa nastavuje vel’kost’ oblasti, v ktorej strede sa zobrazi najdeny
bod.
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o  Skontroluj cisla bodov — ak je zaSkrtnuté, tak sa kontroluju ¢isla bodov. Kontroluje sa duplicita
(body s rovnakym ¢islom), konzistencia zobrazovaného a plného cisla bodu (konzistencia tdajov
v stitkoch cislo a cislo_pln). Za nezrovnalost’ je povazovany aj bod bez ¢isla.

o Skontroluj vysky bodov — ak je zaskrtnuté, tak sa kontroluju vysky bodov. Kontroluje sa:

o konzistencia zobrazovanej vysky bodu (konzistencia hodnoty v stitku vyska s hodnotami v
Stitkoch vyska_cel a vyska_des),

o konzistencia hodndt v stitkoch vyska a vyska_pln,

o V3D vykrese sa tiez kontroluje, ¢i je poloha bodu (jeho Z suradnica) totozna s hodnotou plnej
vysky bodu (hodnota v stitku vyska_plin).

e Skontroluj XY polohu bodov
s toleranciou — ak je © Kontrola bodov B
zaSkrtnuté, tak sa kontroluje gislo bodu | upozornenie
XY poloha bodov. Spristupni | |3020 ma rovnakt XY polohu ako bod 3091
sa tiez polozka pre zadanie | 3082 Stitky vyska_cel (46), vyska_des (33) a vyska (45.32) n...
tolerancie. Za duplicitné tak | 3083 z-stradnica bodu (137.743) nezodpoveda plnej vyske ..
mozu byt povazované nielen | 3085 XY vzdialenost od bodu 3084 je 10 mm
body, ktoré maji presne | 4002 viacnasobny vyskyt ¢isla bodu 1000104002
rovnaka  polohu  (presne | |4002 viacndsobny vyskyt Gisla bodu 1000104002
rovnaku X a Y suradnicu), bod nema ¢éislo
ale a body, ktorych
vzajomna vzdialenost’
vrovine XY je menSia, ako | | ¢ >
hodnota zadanej tolerancie. D Nadéita] aj NeuMap body Zmensenie: 10x o
e porovnaj aj vsku — ak je
zaSkrtnuté, tak sa pri vypocte | Skontroluj: Cisla bodov Vysky bodov
vzdjomne; vzdialenosti XY polohu bodov s toleranciou: | 15 mm |:| porovnaj aj vysku
bodov zohladnuju aj ich Z _ _ _ _ _
stradnice. Za duplicitné sa D Body s najdenymi nezrovnalostami zoskup do vyberove)] mnoZiny

tak povazujt len také body, u
ktorych je ich skuto¢na 3D vzdialenost’ (skuto¢na 3D vzdialenost’ ich znaciek bodov) mensia ako
zadana tolerancia. Zaskrtnut’ tento prepina¢ ma teda vyznam napr. vtedy, ak by sme chceli vyludit,
7e za duplicitné by boli povazované body pod a na muriku ¢i obrubniku (vzajomna vzdialenost’
takychto dvoch bodov mdze byt’ v rovine XY mala, len niekol’ko mm, ale rozdiel ich vySok byva aj
viac ako 100 mm).

e Body s ndjdenymi nezrovnalostami zoskup do vyberovej mnoziny — ak je zaskrtnuté, tak sa vsetky
najdené body s nezrovnalost’ami zoskupia do vyberovej mnoziny.

Ked je zaskrtnuty prepina¢ Skontroluj XY polohu bodov s toleranciou, tak sa z kazdej skupiny
najdenych duplicitnych bodov do vyberovej mnoziny vlozia vSetky body, okrem bodov s najvécsou
X stiradnicou v prislu$nej skupine. Je to pre pripad, ak by pouzivatel’ chcel duplicitné body zmazat’
tak, aby z kazdej skupiny duplicitnych bodov v kresbe zostal prave len jeden bod.

+ Priklad: Nastroj niekde v kresbe najde 2 body s rovnakymi XY suradnicami, na inom mieste v
kresbe najde d’alsie 3 duplicitné body a inde zas do tolerancie padne 6 bodov. V takomto pripade je
z tychto 3 skupin, v ktorych sa spolu nachadza 11 bodov (2+3+6=11), do vyberovej mnoziny
zoskupenych len 8 bodov (1+2+5=8). Ak by pouzivatel’ body vybrané do tejto vyberovej mnoziny
zmazal, tak z 11 najdenych duplicitnych bodov v kresbe zostanu len 3 body (11-8=3).

& PoznamKky:

e Ak chce pouzivatel’ skontrolovat’ len niektoré body, treba tieto v kresbe vopred vybrat’ do vyberovej
mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Nastroj potom skontroluje len vybrané body,
teda body nachadzajuce sa vo vyberovej mnozine.
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Zoznam bodov je mozné v dialdgovom okne Kontrola bodov zotriedit’ (vzostupne, resp. zostupne)
podra stlpca ¢is/o bodu alebo upozornenie kliknutim na zahlavie prislusného stlpca.

Po kliknuti na polozku (riadok) v zozname najdenych nezrovnalosti v dialdgovom okne Kontrola
bodov sa riadok zvyrazni a bod sa zobrazi v strede pohl'adu.

Sirku stipcov ¢7slo bodu a upozornenie je mozné menit’.

Maximalny pocet bodov, s ktorymi nastroj pracuje, je obmedzeny na 65 536. Pri vi¢Som pocte
bodov by totiz bezné pocitace mohli mat’ problém s rychlost'ou spracovania.

Spustenie nastroja Kontrola bodov z prikazového riadku MicroStation: ig_kontrola

5.20 Prehl’ad bodov

Nastroj poskytuje prehl’ad o vSetkych INGs_Geo bodoch, ktoré sa nachadzaju vo vykrese. Po

Kliknuti do pohPadu sa v dialégovom okne zobrazi zoznam vietkych iNGs_Geo bodov, ktoré
wwwwsid . Dboli vo vykrese najdené. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

& Poznamky: " = ———— X - .
¢ bodu |wySka iny ida] |poznamka znacky kody &
e Zoznam bodov je 3061 4318 Cesta
mozné Vv dialégovom 3062 4279 (240)  hibka_3achty 6.081 Cesta s1
okne Prehlad bodov 3063 4282 Plot2
zotriedit  (vzostupne = |3064 4478 8120 |Shuna
resp. zostupne) podla = [2080 4478 Plot1
stipca, na  zahlavie 3071 44.20 PlofT
pea, , 3072 4296 Plot2
ktorého sa klikne. 3073 4298 5.250 Cesta sign YCesta
e Po kliknuti na polozku ~ [2¢74 4296 Cesta "
AUNTR A2 27 Dlnt?

Aj NeuMap body — ak je zaskrtnuté, tak sa v zozname budu zobrazovat’ aj NeuMap body.

ZmensSenie — vyberom v zozname sa nastavuje vel'kost’ oblasti, v ktorej strede sa zobrazi vybrany

bod. 4 Prehlad bodov - -

(riadok) v zozname bo-
dov v dialégovom okne |:| Nadéitaj aj NeuMap body Zmensenie: | 10x ¥
Prehlad bodov sa ria-

dok zvyrazni a prislusny bod sa zobrazi v strede pohl'adu.

Sirku jednotlivych stipcov je mozné menit’, poradie stipcov je mozné poprehadzovat.

Po kliknuti pravym tla¢idlom my3i na zahlavie P'ubovolného stipca sa zobrazi zoznam, v ktorom je
mozné zobrazovanie Tubovolného stipca vypnit alebo zapnt. Je tak mozné zapnit aj
zobrazovanie stipcov ¢ bodu piné (zobrazuje plné cislo bodu) a vyiska plnd (v 2D vykrese zobrazuje
hodnotu zo $titku vyska_pln a v 3D vykrese hodnotu Z suradnice znacky bodu).

Ak chce pouzivatel’ ziskat’ prehl'ad o bodoch len z ¢asti vykresu (teda nie z celého vykresu), treba
tieto v kresbe vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.
V dialégovom okne nastroja Prehlad bodov sa tak zobrazia len vybrané body, teda body
nachadzajuce sa vo vyberovej mnozine.

Maximalny pocet bodov, s ktorymi nastroj pracuje, je obmedzeny na 65 536. Dovod pre toto
obmedzenie je uvedeny v jednej z poznamok v ¢lanku 5.19 Kontrola bodov.

Spustenie nastroja Prehlad bodov z prikazového riadku MicroStation: ig_prehladbodov

5.21 Export bodov

iNGs_Geo bodov. Vyznam jednotlivych poloZiek dialégového okna:

| Nastroj po kliknuti do pohladu do vybraného textového stboru zapiSe zoznam suradnic

o Sutbor so zoznamom suradnic — otvara dialogové okno pre vyber stiboru, do ktorého st
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informacie o bodoch exportované.
o Ndhlad—poskytuje ndhl'ad do uz vytvoreného suboru so zoznamom stradnic exportovanych bodov.

e Vyznam jednotlivych stipcov exportovaného sitboru — uréenie vyznamu stipcov 1 — 8 v stibore so
zoznamom suradnic exportovanych bodov. Je mozné vybrat’ z moznosti: ¢islo bodu, JTSK-Y, JTSK-
X, wka, znacka, kod, iny udaj, poznamka alebo ignoruj.

o Format cisla bodu — umoziiuje nastavit format exportovaného c¢isla bodu. Podrobnejsie info
0 formate ¢isla bodu su uvedené v ¢lanku 5.1 Import bodov.

e  Pocet desatinnych miest JISK X, Y — umoziiuje nastavit' poCet desatinnych miest pre stiradnice X

ay.
e  Pocet desatinnych miest pre vysky — umoziuje nastavit’ pocet desatinnych miest pre vysku bodu.
e Kvadrant — vyberom kvadrantu je
¢ — x
mozné urCit’ aké znamienka buda mat’ | ¥ Export bodov -

X aY suradnice exportovanych Sibor so zoznamom stradnic Nahfad
bodov. Zvolit’ ini moznost’ ako prvy
ma vyznam napr. vtedy, ked’ zoznam
stradnic exportovanych bodov je

Vyznam jednotlivjch stipcov exportovaného stboru:
Gislo bodu « | JTSK-Y v | JTSK-X  ~ | wsika ~

L o o, X znacka ¥ | | iny adaj ¥  |poznamka ¥ | | ignoruj v
uréeny pre nacitanie aplikaciou, ktora
nepodporuje pracu s JTSK Formaét ¢isla bodu: | €.bodu ~
stradnicami (napr. MicroStation bez Pogetdes. miest JTSKXY: | 3 ~| aprewisky. | 3 ¥
nadstavby, digitdlne modely terénu, Kvadrant | prey v

GIS aplikacie a pod.) a je vyzadované,
aby X aY suaradnice exportovanych
bodov boli obe zaporné (3. kvadrant).

. JTSK XY nahrad ETRS89 B,L Vykres je: JTSK ~
Ako oddefovaé stipcov pouZi tabulator

| | Zotried body vzostupne podla isla bodu

. Konzistenciu vwwsok nekontrolu)

w7 9 : > b
Ak pouzivatel' vyberie moznost’ bez | Vyexportuj aj NeuMap body

zmeny, tak X aY suradnice
exportovanych bodov sa do textového
suboru zapiSu s nezmenenymi znamienkami (teda tak, ako sa oni nachadzaji v kresbe).

o JTSKX,Y nahrad’ ETRS89 B,L — ak je zaskrtnuté, tak suradnice exportovanych bodov budi namiesto
JTSK Vv tvare zemepisnych suradnic pricom B je ETRS89 zemepisna Sirka a L je ETRS89 zemepisna
dizka. Blizsie informacie o prepoéte do stradnic ETRS89, ako aj o presnosti, su uvedené
v poznamkach v ¢lanku 11.1 Suradnice.

e Vykres je — polozka pre vyber suradnicového systému (JTSK alebo JTSK03), v ktorom je kresba vo
vykrese. Toto je potrebné vediet’ pre prepocet do ETRS89 stradnic. Polozka sa spristupni len po
zaSkrtnuti prepinaca JTSK X, Y nahrad ETRS89 B,L.

e Ako oddelovac stipcov pouzi tabuldtor — ak je zaskrtnuté, tak sa ako oddelovag stipcov v zozname
stradnic exportovanych bodov namiesto medzery pouzije tabulator.

Stav tohto prepinaca je mozné nastavit’ V konfiguraénom subore iINGs_Geo.cfg premennou
INGS_GEO_TABULATOR.

o Zotried body vzostupne podla Cisla bodu — ak je zaskrtnuté, tak body v stibore so zoznamom
stradnic exportovanych bodov budu zotriedené vzostupne podla Cisla bodu (konkrétne podla
plného Cisla bodu). Ak prepina¢ zaSkrtnuty nie je, tak si body do stiboru zapisané v poradi, v akom
su zapisané VO vykrese, o nemusi sthlasit’ s tym, ako idu ¢isla bodov.

o  Konzistenciu vySok nekontroluj - ak je zaSkrtnuté, tak v pripade exportu z 3D vykresu bude pouzita
skuto¢na vyska bodu (jeho Z suradnica), aj keby sa lisila od idajov ohl'adom vysky INGs_Geo bodu.
Pri bodoch, ktoré sa nachadzaju v rovine XY (maju nulova Z suradnicu), sa hodnota vysky vezme
z udaju ohl'adom vysky iNGs_Geo bodu, teda zo Stitku "vyska pln".

V pripade 2D vykresu sa vyexportuje hodnota plnej vvsky bodu aj keby sa lisila od hodnoty
zobrazovanej vysky bodu.
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Na kontrolu bodov sltzi nastroj Kontrola bodov.

Vyexportuj aj NeuMap body — ak je zaskrtnuté, tak do vystupného stiboru so zoznamom stradnic
exportovanych bodov budu zahrnuté aj NeuMap body. Nazov (meno) zdiel'anej bunky, ku ktorej st
Stitky pripojené, je chapané ako meno znacky.

& Poznamky:

Nastroj pracuje len s INGS_Geo bodmi. Ak chce pouzivatel’ exportovat’ aj iné body ako INGs_Geo
body, méze pouzit’ iNGs_Geo nastroj Export prvkov.

Ak chce pouzivatel’ exportovat’ len ¢ast’ bodov, treba tieto v kresbe vopred vybrat’ do vyberovej
mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku alebo iNGs_Geo nastrojom Vyber bodov
pozdlz prvku. INGs_Geo potom exportuje len vybrané body, teda body nachadzajuce sa vo
vyberovej mnozine.

Stradnice JTSK-Y a JTSK-X st preberané z polohy bodu vo vykrese. Znacka (meno znacky) je
prebrané z mena bunky, ktora je pouzita ako znacka bodu. Znacka pouzita ako znacka podrobného
bodu je ignorovana, jej meno sa do suboru so zoznamom stradnic exportovanych bodov nezapisuje.

V pripade, Ze text iného idaju alebo poznamky sa sklad4 z dvoch alebo viacerych slov v zozname
suradnic exportovanych bodov, budi medzery (oddel'ujice slova...) nahradené¢ podciarkovnikmi. Je
to preto, lebo medzery st chapané ako oddel'ovace stlpcov.

Maximalny pocet exportovanych bodov je obmedzeny na 65 536. Dovod pre toto obmedzenie je
uvedeny v jednej z poznamok v ¢lanku 5.19 Kontrola bodov.

Spustenie nastroja Export bodov z prikazového riadku MicroStation: ig_export

5.22 Zmena §titkov na texty

texty. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

Nastroj po kliknuti na zna¢ku podrobného bodu zmeni popisy INGs_Geo bodu zo stitkov na
Ep) |

. Odstranit’ iba viditeIné — na texty sa zmenia len viditelné (zobrazené) Stitky (popisy
bodu).
. . . : { Prevést stitky do textovych .. —
Ohrada — ak je zaskrtnuté, nastroj pracuje =~ ky 4
v oblasti uréenej ohradou. Prepina¢ sa | ] Odstranit pouze viditené:
spristupni, ked” je vo vykrese ohrada uz Ohrada Vnitfek v
umiestnena.

& Poznamky:

Ked’ze tento nastroj vola prislusny nastroj MicroStation, polozky v dialdgovom okne sa zobrazuju
v Cestine (alebo anglictine). Prepina¢ Odstranit pouze videitelné odporucame nechat’ nezaskrtnuty.

Pouzivatel moéze nastroj pouzit' aj na body vo vyberovej mnozine — body vybrané napr.
MicroStation nastrojom Vyber prvku.

Nastroj je vhodné pouzit’ az na konci prace s vykresom, napr. pri expedovani vykresu. Zvycajne
v pripade, ked’ vysledkom ma byt’ vykres, v ktorom sa nemaji nachadzat’ stitky.

Body, ktorym boli popisy zmenené tymto nastrojom, nie je mozné d’alej spracovavat’ nastrojmi
z panelu nastrojov Body, ked’ze tieto nastroje pracuju len s INGs_Geo bodmi.

Spustenie nastroja Zmena Stitkov na texty z prikazového riadku MicroStation: ig_stitkytexty

5.23 Odstranenie popisov bodov

zostanu len znacky bodov.

| Nastroj po kliknuti do pohl'adu odstrani popisy vSetkych iINGs Geo bodov. Vo vykrese tak
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& Poznamky:

e Body, ktorym boli popisy odstranené tymto nastrojom, nie je mozné d’alej spracovavat’ nastrojmi
z panelu nastrojov Body, ked’Ze tieto nastroje pracuji len s INGs_Geo bodmi.

e Spustenie nastroja Odstrdnenie popisov bodov z prikazového riadku MicroStation:
ig_odstranpopisy
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6. Znacky

Panel amenu Znacky obsahuju nastroje na pracu so | zp.¢ n
znackami (bunkami) a popismi (Stitky a texty), vykreslenie
legendy (zoznam vo vykrese pouzitych znaiek a druhov | .* ° 2 ok |8 N ©)
¢iar) a zmenu mierky.

@+

6.1 VloZenie znacky
Nastroj do vykresu vklada znac¢ku (bunku). Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

° Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost' = . "
i Y . -
znacky (bunky) vkladanej do vykresu. v Viozenie zn =]

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli mierka 1:500, tak sa do vykresu vloZi Meerka | 1500~

znacka (bunka) v 2 velkosti (2 krat zmensend), ked’ze sa Znatka: |4.170 \Q o
predpoklada, Ze bunky st v kniznici buniek (CEL subor)

definované pre mierku 1:1000. W e e

D Pouzi aktivne atribity

o Znacka — polozka pre zadanie mena znacky (bunky) [ ] Vioz ako graficki
Z pripojenej kniznice znaciek (CEL subor), ktora sa vlozi do
vykresu.

Ak uz bola v MicroStation definovana aktivna bunka (napr. vyberom v dialdgovom okne KniZnica
buniek alebo prikazom ac=<meno bunky>), tak sa v poloZzke automaticky zobrazi jej meno. Vyber
aktivnej bunky je mozné zrusit’ prikazom ac=none z prikazového riadku MicroStation.

e Bunky — tlacidlo pre rychle otvorenie MicroStation dialogového okna Kniznica buniek. Vybrana
bunka sa stava aktivnou bunkou.

e [Interaktivne natocit — ak je zaskrtnuté, tak ma pouzivatel’ moznost’ zadat’ aj natocenie znacky. Pre
zadanie presného uhlu natocenia je vhodné pouzit’ MicroStation pomocku AccuDraw.

o Pouzi aktivne atributy — aK je zaskrtnuté, tak aj graficka bunka pouZije aktivne grafické atributy
(vrstva, farba, typ a hrabka ¢iary) z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

e Vloz ako graficku — ak je zaskrtnuté, tak sa bodova bunka vlozi ako graficka.
& Poznamky:

e Polozka Znacka sa po spusteni nastroja automaticky vyplni menom aktivnej bunky. Ak aktivna
bunka nie je nastavena, polozka zostane prazdna.

e Spustenie nastroja VioZenie znacky z prikazového riadku MicroStation: ig_vlozznacku. Nastroj je
parametrizovany, bliz§ie informacie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.

6.2 Pridanie znacky k bodu

Nastroj pridava znacku (bunku) k bodu, ktory v kresbe uz existuje. Pouziva sa napr. vtedy, ak
° na bode ma byt viac ako jedna znacka. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

$ Pridanie znacky k.. — -

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli mierka 1:500, tak sa do vykresu 1500~

vlozi znacka (bunka) v 2 velkosti (2 krat zmensena), Tnadka | 4170 \Q .
ked'ze sa predpokladd, ze bunky s v kniznici buniek

(CEL subor) definované pre mierku 1:1000.

o Mierka — vyberom mierky sa definuje
velkost’ znacky (bunky) vkladanej do vykresu.

e Znacka — polozka pre zadanie mena znacky (bunky) z pripojenej kniznice znaciek (CEL stbor),
ktora sa prida k bodu.
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Ak uz bola v MicroStation definovana aktivna bunka (napr. vyberom v dialégovom okne KniZnica
buniek alebo prikazom ac=<meno bunky>), tak sa v polozke automaticky zobrazi jej meno. Vyber
aktivnej bunky je mozné zrusit’ prikazom ac=none z prikazového riadku MicroStation.

e Bunky — tla¢idlo pre rychle otvorenie MicroStation dialogového okna Kniznica buniek. Vybrana
bunka sa stava aktivnou bunkou.

& Poznamky:

e Polozka Znacka sa po spusteni nastroja automaticky vyplni menom aktivnej bunky. Ak aktivna
bunka nie je nastavena, polozka zostane prazdna.

e Spustenie nastroja Pridanie znacky k bodu z prikazového riadku MicroStation: ig_pridajznacku

6.3 Nahradenie znacky

Nastroj nahradzuje znac¢ku (bunku) inou znackou (bunkou). Nahradit’ je mozné ako znacku
2“1 podrobného bodu, tak aj dalsie znatky, ktoré su na bode umiestnené (ak je na bode
umiestnenych viac znaciek). Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

e Metoda — urcuje spdsob, vV ponuke je:

o Obnovitf —V kresbe uréena znacka (bunka) sa obnovi =~ & Nahradit buriky ~ —
(nahradi) bunkou S tym istym menom z pripojenej
(aktivnej) kniznice znaciek (buniek),

Metoda Nahradit ~

Rezim |Jedna i
o Nahradit' — v kresbe urcend znaCka (bunka) sa  [] Akt burika 4170 S
nahradi znackou (bunkou) s inym menom. Bk Vnitrek =

e Rezim — urluje rozsah, v ponuke je:
Skutedna velikost
[ ] Nahradit Stitiy
|:| Nahradit uzivatelské atributy
o Komplexne — nahradia sa v8etky znacky (bunky) vo [ | Relativni vrstvy
vykrese S rovnakym menom ako ma znacka (bunka),
ktora pouzivatel’ urcil v kresbe.

o Jedna — nahradia sa jednotlivé znacky (bunky),
ktoré pouzivatel’ urcil v kresbe,

e Akt. bunka — ak je zaskrtnuté, tak v kresbe uréena znacka (bunka) sa nahradi aktivnou znackou
(bunkou), ktorej meno je uvedené V textovej polozke. Ak nie je zaSkrtnuté, tak vybrana znacka
(bunka) sa nahradi inou znackou (bunkou), ktort pouzivatel’ ur¢i v kresbe.

e Ohrada — ak je zaSkrtnuté, tak sa nahradia vSetky znaCky (bunky) vybrané ohradou. Pri rezime
Komplexne sa nahradia vSetky bunky vo vykrese s rovnakym menom ako ma bunka (bunky)
vybrana (vybrané) ohradou.

o  Skutocna velkost — odporu¢ame zaskrtnut’. _
¥ Nahraditburikky —
o  Nahradit stitky — odporu¢ame nezaSkrtnut’.
Metoda |Nahradit ~

e Nahradit pouzivatelské atributy — odporacame Rezim | Jedna -
nezaskrtnuat’. Akt builika 5250 qQ A

e Relativne vrstvy — odporac¢ame nezaskrtniit. Ohrada Vnitfek -
Priklady pouZitia: ‘

Skutecna velikost
. D
% Priklad 1 [ Nahradit stitky

Ak chce pouzivatel nahradit jednu alebo viac znadiek [ | Nahradit uZivatelské atributy
(buniek) znackou (bunkou) 5.250, ktorej definicia sa = [ | Relativnivrstyy
nachadza v pripojenej (aktivnej) kniznici znaciek (buniek),

nastavi jednotlivé polozky dialdgového okna nasledovne:

Po uréeni znacky (bunky) v kresbe a potvrdeni kliknutim avym tlac¢idlom sa pdvodna znacka (bunka)
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nahradi znackou (bunkou) 5.250.
+¢ Priklad 2

Ak chce pouzivatel nahradit Vv celom vykrese znacku ¥

Nahradit buniky —

(bunku) podrobného bodu znackou (bunkou) 1.090_, ktorej Metoda | Nahradit ~

definicia sa nachadza v pripojene;j (aktivnej) kniZnici znaciek ReZim [Komplexnd ~
(buniek), nastavi jednotlivé polozky dialogového okna Akt buiika 1 090 Q A
nasledovne: Ohrada Vnitfek 7

Po ur€eni znacky (bunky) podrobného bodu v kresbe -

a potvrdeni kliknutim lavym tlac¢idlom sa vsetky vyskyty Skute&na velikost
povodnej znacky (bunky) podrobného bodu nahradia [ Nahradit Stitky

znackou (bunkou) 1.100_. D Nahradit uzivatelské atributy
& Poznamky: || Relativni vrstvy

Ked'Ze tento nastroj vola prislusny nastroj MicroStation,
polozky v dialdégovom okne sa zobrazujt v ¢estine (alebo anglictine).

Polozka Akt. bunka sa po spusteni nastroja automaticky vyplni menom aktivnej bunky. Ak aktivna
bunka nie je nastavena, polozka zostane prazdna.

Pouzivatel moéze pracovat’ aj s prvkami vo vyberovej mnozine, teda s prvkami, ktoré v kreshe
vybral, napr. MicroStation nastrojom FVyber prvku. Praca je analogicka ako pri zaSkrtnutom
prepinaci Ohrada.

Spustenie nastroja Nahradenie znacky z prikazového riadku MicroStation: ig_nahradznacku

6.4 Zamena podla kédov

Nastroj po kliknuti do pohl'adu zamiena znacky (bodové aj liniové) na zaklade ich kodov, ktoré

2“1 st uvedené v prevodnej tabulke kodov. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:
S Prevodna ta’bul’ka ’ kodov — otvéfa % Zamena podla kédov —
dialogové okno pre vyber suboru, v ktorom je
definovand prevodna tabulka kodov. Blizsie Prevodna tabufka kédov Nahlad

informacie o prevodnej tabulke kédov su uvedené
14 Pdvodny kad: | s
v ¢lanku 5.1 Import bodov.
Novy kéd: | Vrt

Aktualizuj Stitok 'kédy’

Nahlad — poskytuje ndhl'ad do uz vybraného stboru
s prevodnou tabul’kou kodov.

Pévodny kod — polozka pre zadanie kédu podla
ktorého sa Vv prevodnej tabulke kodov zisti, aké znaCky (prvky) je treba v kresbe vyhladat’ (a
nasledne ich zamenit).

Novy kéd — polozka pre zadanie kodu podl'a ktoré¢ho sa v prevodnej tabulke kodov zisti, akymi
znackami maja byt povodné znacky (prvky) nahradené.

+¢ Priklad

Ak je v polozke Pévodny kod zadané, napr. js, pricom V prevodnej tabulke kodov je kod js
definovany nasledovne:

Js 3.130 iNGs_znacky

a v polozke Novy kod je zadané, napr. Vrt, pricom Vv prevodnej tabulke kodov je kod Vrt definovany
nasledovne:

vrt 7.090 iNGs_vrty

tak budu vsetky bunky s menom 3.130 nachéadzajtce sa vo vrstve INGS_znacky nahradené bunkami
s menom 7.090 vo vrstve iNGs_vrty.
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Aktualizuj Stitok “kody* — ak je zaSkrtnuté, tak sa pri INGs_Geo bode (bod s iINGs_Geo popismi)
okrem zameny znacky (bunky) na bode, aktualizuje aj popis bodu (pévodny kod sa nahradi novym
kodom).

& Poznamky:

Nastroj zna¢kam (prvkom v kresbe) mierku nemeni. Nova znac¢ka ma ta ista mierku, ako ma znacka,
ktora je nahradzovana (pévodna). Na zmenu mierky sluZi nastroj Zmena mierky.

Ked’ su linie, ktoré maju typ Ciary 0-7 (nemaju teda definovani mierku), zamienané liniami, ktoré
maju Vv prevodnej tabulke kodov definovany pouzivatel'sky typ Ciary, tak sa pre tieto nové Ciary
pouzije iNGs_Geo mierka (definovana v paneli s hlavnym menu iNGs_Geo).

Ak je v polozke Novy kéd zadany kod, ktory je v prevodnej tabul’ke kodov definovany ako liniovy
(v stipci Znacka je pismeno L alebo U), aviak d’alej nie je Gplne $pecifikovany (napr. mu chyba
definicia farby), tak nespecifikované atributy pri liniach zostani bez zmeny (napr. farba linie sa
v kresbe nezmeni).

Ak chce pouzivatel’ vykonat' zamenu podl'a kodov len v Casti vykresu, treba tuto cast’ v kresbe
vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Zamena podla
koédov sa tak vykona len na vybranych prvkoch kresby, teda na prvkoch vo vyberovej mnozine.

Spustenie nastroja Zdmena podla kédov z prikazového riadku MicroStation: ig_zmenakodu. Nastroj
je parametrizovany, blizSie informacie su uvedené Vv ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.

6.5 Zmena pohl'adovej zavislosti

[§

Nastroj meni znackdm atextom zavislost na pohlade. Vyznam jednotlivych poloziek
dialégového okna:

o Pohladovo zavislé — to znamena, ze pri ota¢ani pohl'adu MicroStation nastrojom Otocit
pohlad sa znaCky atexty otacaju spolu s pohladom (a ostatnou kresbou). Nastroj pri tomto
nastaveni vykona nasledujuce: -

¥ Zmena pohladovej za.. —
o znackam (bunkam) nastavi typ na Grafickd, ’ 2 !

o textom nastavi zavislost na pohl'ade na Zavisly zavisle ¥
na pohlade. Texty Znacky (bunky)

Pohladovo nezavislé — to znamena, Ze pri otacani
pohladu MicroStation nastrojom Ofocit’ pohlad sa znacky a texty neotacaju. Nastroj pri tomto
nastaveni vykona nasledujuce:

o znackam (bunkam) nastavi typ na Bodovd,
o textom nastavi zavislost’ na pohl'ade na Nezavisly na pohlade.
Znacky — ak je zaSkrtnuté, tak nastroj meni pohl'adovi zavislost’ znaciek (buniek).

Texty — ak je zaskrtnuté, tak nastroj meni pohl'adovu zavislost textov.

& Poznamky:

Tento nastroj nemeni sposob, ako sa otacaji popisy bodov, ked’ze tieto st na znacku pripojené vo
forme Stitkov a nie textov.

Ak chce pouzivatel’ zmenit pohl'adovu zavislost’ len niektorym znackam a textom (teda nie vsetkym
znaCkam atextom vo vykrese), treba tieto Vv kresbe vopred do vyberovej mnoZiny, napr.
MicroStation nastrojom Vyber prvku.

Spustenie nastroja Zmena pohladovej zavislosti z prikazového riadku MicroStation: ig_pohladzavisl
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6.6 Natocenie znacky/popisu bodu

Nastroj otac¢a znacku bodu, popis bodu a text. Zadanim dvoch bodov sa definuje smer, v ktorom
4 | budt znacka bodu, popis bodu a text natocené. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového

okna:
o Aplikuj na Popisy (stitky) — ak je zaskrtnuté, tak | L . , ”
nastroj otaca popisy bodov (stitky). © Natocenie znacky/popis... — -
e Aplikuj na Texty — ak je zaskrtnuté, tak nastroj iz vl
otaca texty. Texty Znacky (bunky)

o Aplikuj na Znacky (bunky) — ak je zaSkrtnuté, tak
nastroj otaca znacky (bunky a zdiel'ané bunky).

& Poznamky:

e Ak chce pouzivatel’ zmenit natoCenie viacerym znackam, popisom bodu a textom naraz, treba tieto
v kresbe vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

e Spustenie nastroja Natocenie znacky/popisu bodu z prikazového riadku MicroStation: ig_otocbod

6.7 Legenda

Nastroj vykresl'uje zoznam vo vykrese pouzitych znaciek (buniek) a druhov Ciar. Vyznam
jednotlivych poloziek dialogového okna:

+ ABC
» ont
o Mierka — vyberom mierky sa definuje vel'kost’ textov vkladanych aplikaciou iNGs_Geo

do vykresu.

o  VySka pisma — nastavuje vysku textov legendy (v mm na papieri). Ostatné atributy textu (okrem
Sirky pisma) sa nastavia podl'a aktivnych atribitov textu z MicroStation.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma 2 mm, tak sa do vykresu vlozia texty s vySkou
1m.

e  Sirka pisma — nastavuje irku textov legendy (vmm Legenda —
na papieri). Ostatné atributy textu (okrem vysky
pisma) sa nastavia podl'a aktivnych atriblitov textu
z MicroStation.

Mierka: | 1:500 7
Vy3ka pisma: 2.0 Sirka pisma: | 2.0

) ) V3etky hodnoty sU udavané v [mm)] na papieri
e Odsadenie medzi znackou a popisom — nastavuje _ _ _
horizontalnu vzdialenost’ (v mm na papieri) medzi =~ 9dsadenie medz znackou a popisom. | 5.0

znackami (bunkami) a ich popisom. uksnsoisicyisdaoynieaantlomete: |20
Vertikdlne odsadenie medzi iarami: | 5.0

o Vertikalna medzera medzi znackami — nastavuje Dizka zobrazensho tseku &iary: | 40.0
vertikdlnu vzdialenost’ (v mm na papieri) medzi Nezobrazovat znadky vacsie ako: | 10.0

znac¢kami (bunkami). Vzdialenost’ sa meria nie atieto: | svah schody krizik

medzi vzt'aznymi bodmi znaciek (buniek), ale medzi

ich okrajmi. Vzdialenost medzi vztaznymi bodmi | | Spracuj aj zobrazens referencné vikresy
znadiek (buniek), ktoré st v legende vykreslené je | | Rozpilegendu po jednotlivych vrstvach
tak premenliva a zalezi od rozmeru jednotlivych

znaciek (buniek).

o Pevné vyska riadku pre znacky — nastavuje vertikalnu vzdialenost (v mm na papieri) medzi
znackami (bunkami). Vzdialenost’ sa meria medzi vztaznymi bodmi znaciek (buniek).

o Vertikalne odsadenie medzi ¢iarami — nastavuje vertikalnu vzdialenost’ (v mm na papieri) medzi
zobrazenymi tsekmi druhov iar.

o  DlZka zobrazeného useku ciary — nastavuje dlzku (v mm na papieri) zobrazenych tsekov druhov
Ciar.
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Nezobrazovat znacky vicsie ako — znacky (bunky) vécsie (vyssie) ako zadana hodnota (v mm na
papieri) sa do legendy nevykresl'uju.

a tieto — zoznam v legende neziaducich znaciek (buniek) oddelenych medzerou.

Spracuj aj zobrazené referencné vykresy — ak je zaskrtnuté, tak sa v legende uvadzaji aj mena
znaciek (buniek) a druhov ¢iar, ktoré su najdené v zobrazenych referenénych vykresoch. Prepinac
je nepristupny, ak je zaskrtnuty prepinac Rozpis legendu po jednotlivych vrstvach.

Rozpis legendu po jednotlivych vrstvach — ak je zaSkrtnuté, tak sa v legende uvadzaju aj mena
vrstiev, v ktorych boli znacky (bunky) a druhy ¢iar najdené. Vrstvy su v legende radené podla
abecedy. PrepinaC je nepristupny, ak je zaskrtnuty prepinac¢ Spracuj aj zobrazené referencné
Vykresy.

& Poznamky:

Do legendy sa uvadza popis znacky (bunky). Popis bunky sa ziskava z pripojenej kniznice buniek
(CEL subor), pri zdielanych bunkach z vykresu (DGN stibor). Ak bunka popis nema, alebo kniznica
buniek nebola najdena, tak sa uvedie nazov (meno) bunky.

Znacky (bunky) sa vykresl'uju zoradené v poradi podl'a nazvu (mena) bunky.

Do legendy sa uvadza popis druhu ¢iary. Popis pouZivatel'ského druhu Ciary sa ziskava z pripojenej
kniznice pouzivatel'skych druhov ¢iar (RSC subor). Ak ¢iara popis nema, uvedie sa nazov (meno)
pouzivatel'ského druhu Ciary.

Ciary sa vykresl'uju zoradené v poradi podl'a ID ¢&iary vzostupne. Standardné druhy &iar (0-7) sa tak
nachédzaju na konci zoznamu, aby mohli byt v pripade potreby z legendy I'ahko odstranené.

ZnaCky (bunky) a druhy ¢iar sa v legende zobrazuju s takymi grafickymi atribatmi (farba, typ
a hrubka Ciary) a v takej mierke, ako su zobrazené vo vykrese.

Ak sa vo vykrese nachadzaju dve alebo viac znaciek (buniek) alebo druhov &iar s rovnakym
nazvom, ale s réznymi grafickymi atribitmi, v legende sa pouziju atriblty z prvej najdenej znacky
(bunky) alebo druhu ¢iary.

Bezmenné znacky (bunky) sa v legende neuvadzaju.

Ak chce pouzivatel’ vytvorit’ legendu len z ¢asti vykresu, treba tuto Cast’ v kresbe vopred vybrat’ do
vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Vytvori sa tak legenda len
z vybranych prvkov kresby, teda prvkov nachadzajucich sa vo vyberovej mnozine.

Grafické atributy (farba, typ a hribka ¢iary) textov v legende sa nastavia podla aktivnych atributov
z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Cela legenda sa umiestni do aktivnej vrstvy.

Spustenie nastroja Legenda z prikazového riadku MicroStation: ig_legenda

6.8 Zmena mierky

jednotlivych poloziek dialogového okna:

| Nastroj umoznuje zmenit® mierku (velkost) uz vo vykrese nakreslenych prvkov. Vyznam

. Mierka — zobrazuje aktudlnu mierku -  Zmenamierky = | x|
(mierka, v ktorej s uz vo vykrese nakreslené prvky) ‘(1500 <~/ 1:|s00

zistenu z aplikaéného elementu, ak je informacia = Nova mierka: | 11000 ~| 1: 1000
0 mierke vo vykrese uz zapisana — vid’. popis polozky

Nacitaj nastavenia nastroja Import bodov, ako gaj TE"“Y Teﬁf""'é uzly
informacie uvedené Vv ¢&lanku 13.1 Nastavenia. Stitky || Znatky (bunky)
Pouzivatel' vSak moZze mierku zadat (vyberom zo LT

zoznamu) aj sam.

Novad mierka — vyberom novej mierky sa definuje velkost’ na ak(i budi vybrané prvky zmenené
(zvacsené alebo zmensSené). Konkrétne, pomer hodnot Nova mierka / Mierka stanovuje pomer,
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v ktorom bude vybranym prvkom zmenena vel'kost.

+¢ Priklad: ak je v polozke Mierka vybrana hodnota 1:500 a v polozke Novd mierka hodnota 1:1000,
tak sa vybrané prvky kresby 2 krat zvacsia.

Texty — ak je zaskrtnuté, tak nastroj meni velkost’ textov.
Textové uzly — ak je zaSkrtnuté, tak nastroj meni mierku textovych uzlov (viacriadkovych textov).
Stitky — ak je zaskrtnuté, tak nastroj meni vel'kost §titkov (napr. popisy bodov).

Znacky (bunky) — ak je zaskrtnuté, tak nastroj meni vel'kost’ znaciek (buniek). MicroStation prvky
typu Zoskupenie otvorov st vsak ignorované.

Druhy ciar — ak je zaSkrtnuté, tak nastroj meni mierku pouzivatel'skych druhov Ciar.

& Poznamky:

Ak chce pouzivatel’ zmenit’ mierku len niektorym (nie v§etkym) prvkom kresby, treba tieto v kresbe
vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

Po pouziti nastroja Zmena mierky sa hodnota Novd mierka automaticky zapise ako mierka do
vykresu (DGN suboru) vo forme aplika¢ného elementu.

Znacky s menami svah a schody st ignorované, ich velkost’ tento nastroj nemeni.

Pri zmene mierky odpori¢ame mapové listy a hektdrovu siet’ vykreslit’ nanovo. Pri omernej miere
medzi bodmi treba upravit’ (predlzit’ alebo skratit’) ¢iaru, ak bola vykresl'ovana.

Spustenie nastroja Zmena mierky z prikazového riadku MicroStation: ig_zmenmierku

6.9 Popis Sachty

poklopu, vyska dna a vyska pritoku. Hodnoty vyska poklopu

@ | Nastroj ulah¢uje vkladanie popisov kanalizacnej Sachty. Popismi Sachty su: ndzov, vyska

a vyska dna sa preberaju z uz existujucej kresby. Po spusteni
nastroja je pouzivatel’ vyzvany, aby Vv uz existujucej kresbe vybral,
kurzorom klikol na, tseCku alebo lomenu ¢iaru, ktora v kreshe
predstavuje kanalizacné vedenie. Nastroj na pouzivatelom
identifikovanej ciare vyhlada najbliz§i vrchol ajeho vysku (Z
stiradnicu) vezme ako hodnotu vysky dna Sachty. Potom, v 2. kroku,
je pouzivatel vyzvany, aby vybral, kurzorom klikol na, znacku
(bunku) poklopu Sachty. Z vysky (Z suradnice), v ktorej sa bunka
nachadza, nastroj prevezme hodnotu vysky poklopu Sachty. A

2

252.47
(230.53)
Pritok 230.99

nakoniec, v 3. kroku, pouzivatel’ umiestni popis do kresby.

Obrazok €. 5: Popis Sachty.

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

Nazov Sachty — polozka, do ktorej moze pouzivatel’ zadat’ text, ktory sa v popise Sachty pouzije ako
jej nazov.

Prirastok cisla po vlozeni — pouzivatel’ moZze vybrat’ ¢iselnu hodnotu (na vyber su hodnoty: 0, 1, 2,
3, 4,5 a 10), ktora sa v nazve Sachty pripocita k existujucej hodnote. To zabezpedi, Ze pri vkladani
popisov Sachiet, ktorych ¢isla za sebou nasledujti, nemusi tieto pouzivatel’ zadavat’.

% Priklad: ak sa v polozke Ndzov §achty nachadza text S 33 a v polozke Prirastok Cisla po viozeni
je vybrana hodnota 2, tak sa do kresby budu vkladat’ popisy §acht s nazvami: S 33, S 35, S 37 atd’.

Pocet desatinnych miest — poloZzka pre vyber poctu desatinnych miest hodnét vyska poklopu a vyska
dna.

Pritok — zaskrtnutie prepinaca sposobi spristupnenie polozky, do ktorej méze pouzivatel’ zadat’ text,
ktory sa v popise Sachty pouZzije ako vyska pritoku.
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e Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textov, ktoré —
sa ako popis Sachty umiestnia do kreshy. © popissa.  —

e Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vySku a Sirku | Nazov sachty: S 33
textu popisu Sachty. Ostatné atriblty textu sa nastavia podl'a

aktivnych atribtitov textu z MicroStation. LTS A DN IR | -
% Priklad: ked sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na e .
papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text s vyskou 1 m. Pritok: | Pritok 230.99

o Atributy pre ndazov Sachty — zaSkrtnutie prepinaca spdsobi
spristupnenie poloZiek, v ktorych moze pouzivatel' zadat Mierka: | 1:500  ~
V}'/ﬁku, Sirku atiez Vybrat’ farbu textu, ktor}'/ sa v pOpISG Velkost pisma na papieri [mm]:

Sachty pouZije ako jej ndzov. Bude tak odliseny od popisov

e L i . Vyska: 20 | Sirka: 15
vyska poklopu, vyska dna a vyska pritoku.

&5 Poznamky: Atributy pre nézov Sachty:
e Nastroj ma zmysel pouzivat’ len v 3D vykrese. Vyska: 3.0 | Sirka: 2.0
e Hodnota vyska dna sa v popise Sachty uvadza v zatvorkach. Farba: ™ 6 -

e Grafické atributy (vrstva, farba a hrubka ¢iary) sa nastavia
podla aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. DalSie atribtty textu popisu
(okrem atributov Vyska a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atribttov textu z MicroStation.

e Popisy Sachty sa vkladaji do vysky, ktora je pre konkrétny pohl'ad (zvycajne pohl'ad otoceny do
smeru Zhora, teda v “podoryse resp. v situacii) mozné nastavit’ MicroStation nastrojom Nastavit
aktivau hibku.

e Popisy Sachty st zoskupené do grafickej skupiny.

e Spustenie nastroja Popis Sachty z prikazového riadku MicroStation: ig_popissachty
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7. Mapa

Panel a menu Mapa obsahuji nastroje na pripojenie WMS, vykresl'ovanie mapovych listov v zmysle
STN 013410, omerné miery, odchylky,
pracu s plochami, vlozenie tabulky, | Mapa n

export prvkov kresby atd’. e _
Pore Y s |51 15 ¥ B0 [N o e ot

L

XN L VY IR FOMBE

7.1 Pripojit WMS

Nastroj slizi na pripojenie Webovej Mapovej Sluzby (WMS). Otvara MicroStation dialog

LWMSY  Pripojit rastrové obrdzky. Z toho dialdgu moze pouzivatel’ vybrat’ (a ku kresbe pripojit’) WMS

wwed sluzbu (XWMS subor). V priecinku, ktory je pouzivatel'ovi pontiknuty, sa nachaddza niekol’ko
prikladov XWMS stborov, ktoré sit dodavané v instalacii iNGs_Geo.

Pouzivatel’ v§ak moze pripajat XWMS subory aj z iného priecinku, resp. moze pripajat’ aj iné WMS

sluzby (iné XWMS stbory). Priecinok, ktory je tu pouzivatel'ovi pontiknuty, je definovany premennou

MS_RASTER_DEF_DIR. Tato premenna je zapisana (nastavena) v iINGs_Geo konfiguratnom subore

iNGs_Geo.cfg, resp. v iINGs_Geo konfigura¢nom stbore iINGs_Geo_CONNECT.cfg ktory je uréeny pre
64-bitové prostredie CONNECT Edition.

& Poznamky:

e Zobrazenie obsahu z WMS sluzby zalezi od dostupnosti servera, ktory konkrétnu WMS sluzbu
poskytuje, ako aj od rychlosti a spol'ahlivosti pripojenia poéitaca do internetu.

Data z WMS sluzby tiez nemusia pokryvat celé tzemie Slovenska. Napr. stbor
ZBGIS_ortofoto_wms__PB.xwms , ktory je dodavany v instalacii iNGs_Geo, pripaja WMS sluzbu,
ktora datami nepokryva celé tizemie Slovenska.

Dalsie info o WMS zobrazovacich sluzbach je mozné najst’ napr. na stranke:

https://www.geoportal.sk/sk/sluzby/mapove-sluzby/wms/

e Poradie pripojenych XWMS suborov (a tym aj to, ktory subor prekryje ktory...) je mozné
V MicroStation dialogovom okne Raster manager jednoducho menit' kliknutim na riadok a
potiahnutim tohto riadku smerom hore, resp. dole. Stibor, ktory je v poradi vyssie, je zobrazovany

evve

neskor).
e Nastroj nepracuje Vv starsich verziach Bentley produktov 2004 Edition (ver. 8.5) a XM (ver. 8.9).

e Spustenie nastroja WMS sluzby z prikazového riadku MicroStation: ig_pripojwms

7.2 Mapové listy

| Nastroj po kliknuti do pohl'adu vykresl'uje rim a meno mapového listu. Vyznam jednotlivych

poloziek dialégového okna: :
U Mapové listy — -

o Mierka kladu — vyberom mierky sa definuje klad,
z ktorého sa mapovy list vykresl'uje. K dispozicii je klad 11000~
mapovych listov v mierkach definovanych v STN 013410 pre Vefkost pisma na papieri [mm]:
Slovensko aj Cesko, v mierke 1:2880 len pre Slovensko. Vyska: |20.5 | Sirka: 155
e Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vySku a Sirku | Umiestni mapovy list mierky
textu mena mapového listu. Ostatné atributy textu sa nastavia 1-2880 dany nomenklatirou:
podl'a aktivnych atributov textu z MicroStation. (napr. 111923be)

¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:1000 a Vyska pisma na
papieri 20.5 mm, tak sa do vykresu vlozia texty s vyskou 20.5 m.

o Umiestni mapovy list mierky 1:2880 dany nomenklatiurou — zaskrtnutim prepinaca sa spristupni
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textova polozka pre zadanie nomenklatury mapového listu. Po zadani nomenklatury a kliknuti do
pohl'adu sa mapovy list vykresli do vykresu.

& Poznamky:
e Mapoveé listy v mierke 1:2880 sa vykresl'uju aj s palcovou siet’'ou.

e Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hriibka ¢iary) ramu mapového listu sa nastavia podla
aktivnych atribitov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atriblty textu mena mapového listu
(okrem atribatov FVyska a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atributov textu z MicroStation.

e Spustenie nastroja Mapoveé listy z prikazového riadku MicroStation: ig_maplist

7.3 Hektarova siet’

Nastroj v oblasti zadanej dvoma bodmi vykresl'uje hektarové krize s popisom (JTSK
HH | suradnice). Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

o Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost
hektarovych krizov a ich popisov.

U Hektdrova si.. —

1:500 S

o Velkost ramena kriza na papieri [mm] — nastavuje velkost

Y Velkost ramena
ramena kriza.

kriza na papieri [mm]: | 2.0

¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Velkost ramena kriza Popis kriz: | kazdy druhy  ~
na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozia krize s ramenom Velkost pisma na papieri [mm]:
velkosti 1 m. Vska: |40 | Sirka: |30
e Popis kriz — vyber hustoty popisu krizov. || Oddeli tisice medzerou
|:| Zamkni hektarovu sief

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku
textu popisu kriza. Ostatné atributy textu sa nastavia podla
aktivnych atribatov textu z MicroStation.

Wytvor grafickd skupinu

% Priklad: ked sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 4 mm, tak sa do vykresu vlozia
texty s vyskou 2 m.

o Oddelit tisice medzerou — ak je zaSkrtnuté, tak su tisice v hodnote JTSK stradnice v popise kriza
oddelené medzerou. Napr. hodnota JTSK suradnice 1200000 sa zobrazi ako 1 200 000.

o Zamkni hektarovu siet — ak je zaSkrtnuté, tak su krize s popismi zamknuté (odomknutie z
MicroStation menu Editovat’ > Odomknuit).

o Vytvor graficku skupinu — ak je zaskrtnuté, tak st krize s popismi zoskupené do grafickej skupiny.
& Poznamky:

e Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hribka ¢iary) hektarovych krizov sa nastavia podla aktivnych
atribitov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atributy textu (okrem atributov Vyska a Sirka)
popisov sa nastavia podla aktivnych atribtov textu z MicroStation.

e Spustenie nastroja Hektdrova siet z prikazového riadku MicroStation: ig_hektsiet

7.4 Popis hektarového kriza

- Nastroj po kliknuti na hektarovy kriz popis kriza zmaze, ak pri krizi popis uz je, alebo popis
_T_] prida, ak pri kriZi popis eSte nie je. Vyznam poloziek .
Mierka, Velkost pisma na papieri [mm] a Oddelit tisice =~ ‘% Popis hektar... —
medzerou je rovnaky ako pri nastroji Hektdrova siet.

] 1500
&5 Poznamky: Velkost pisma na papieri [mmy]:
e Grafické atriblty (vrstva, farba a hribka ¢iary) pridavanych Viska 4'? » Sirka: 3.0
popisov sa nastavia podl'a uz vykreslenych krizov. Ostatné [_] Oddeit tisice medzerou
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atriblty textu sa nastavia podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

e Spustenie nastroja Popis hektdrového kriza z prikazového riadku MicroStation: ig_popiskriz

7.5 Klad formatu

~ - 1 Nastroj vykresluje pouzivatelom zadany klad nasobku zvolené¢ho formatu. Vyznam
AL | jednotlivych poloziek dialdégového okna:
] Klad formatu =

o Mierka — vyberom mierky sa definuje
velkost rdmu predstavujiceho klad zvoleného 1500 ~| Format | A4 -
formatu.

Podet formatov na Sirku: | 1 hd

+» Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a format A4, tak Podet formatov navysku: | 1~

sa do kresby vklada ram s rozmerom 105 x 148,5 m. el 10

e Format — vyber formatu pre vykreslenie. Druha az n-ta strana uzsia o [mm]: | 0

e Pocet formatov na Sirku — vyber pocétu (nasobku)
zvoleného formatu v smere na Sirku.

e Pocet formatov na vysku — vyber poctu (nasobku) zvoleného formatu v smere na vysku.

o Velkost rozku na papieri [mm] — nastavuje vel'kost’ ramena (secky) “rozku ktory sa vykresluje
v rohoch pouzivatel'om zadaného kladu nasobku zvoleného formatu.

e  Druhd az n-ta strana uzsia o [mm] — nastavenie zmensenia rozmeru $irky druhej az n-tej strany. Pre
T'ubovolny format (teda nie len pre A4) je mozné zadat’ hodnoty v intervale 0-50mm.

& Poznamky:
e Rozky vymedzujtce klad pouzivatelom zadaného formatu su zoskupené do grafickej skupiny.

e Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hriibka Ciary) sa nastavia podla aktivnych atribitov z
MicroStation menu Ndastroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Klad formdtu z prikazového riadku MicroStation: ig_kladformat

7.6 Spajanie prvkov

kliknutim do pohladu ur¢i prvy bod (zaciatok) budtcej linie. Linia sa za¢ne kreslit’ z prvku,

ktory sa nachadza najblizsie od miesta, do ktorého pouzivatel klikol. Inymi slovami, pouzivatel
nemusi prvok, z ktorého ma linia vyStartovat’ (zacat), presne identifikovat’, ale staci, ked’ klikne
kurzorom vedla neho. Nastroj ur¢i postupnost’
spdjanych prvkov tak, ze vzdy hlada najblizsi prvok | @4 spajanie prvkov -
(vzdialenost je merana Vv rovine XY) od
predchadzajiiceho prvku dovtedy, pokial' nie SO | vybrane | znacky ~
spojené vsetky vybrané prvky. Vyznam jednotlivych
poloziek dialégového okna:

) Nastroj liniou spoji prvky, ktoré pouZzivatel’ vopred vybral do vyberovej mnoziny. Pouzivatel
H
AN |

lom. Giarou ¥

o Vybrané — polozka, V ktorej pouzivatel' uréuje, aké prvky chce spajat. V ponuke su znacky
(MicroStation prvok typu Bunka), texty alebo body (usecky o nulovej dlzke).

e Spoj — polozka, v ktorej pouzivatel urcuje ¢im budu vybrané prvky spojené. V ponuke stt moznosti
lomenou ciarou, useckami alebo B-spline krivkou.

& Poznamky:
e Vybrat’ a spojit’ je mozné aj prvky, ktoré sa nachadzaju v pripojenom referenénom vykrese.

e Nastroj vykresli liniu s grafickymi atribatmi (vrstva, farba, typ a hrabka ¢iary), ktoré sa prevezmu
z aktivnych atributov z MicroStation menu Nastroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Spdjanie prvkov z prikazového riadku MicroStation: ig_spojprvky
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© Tip:

e Ak by pouzivatel’ potreboval liniou spojit’ INGS_Geo body, tak mdze pouzit’ iNGs_Geo nastroj

Spajanie bodov.

7.7 Rovnobezky

Nastroj vykresl'uje dve rovnobezné Ciary. Vyuzitie ndjde pri kresleni plotov S podmurovkou,
’ | mostov, priepustov a chraniciek. Vyznam jednotlivych poloziek dialdégového okna:

o Mierka — vyberom mierky Sa urCuje rozostup = 3 "
rovnobeznych ¢iar a mierka vkladanych pouzivatel'skych | ¥ Rovnobezky — -
Ciar. Nastroj predpoklada, ze ¢iary v kniznici (RSC subor) st
definované pre mierku 1:1000.

i 1500 0«

Rozostup [mm] na papieri: | 2.0

e Rozostup v [mm] na papieri — nastavuje vzajomnu
vzdialenost’ rovnobeznych Ciar.

2 rovnobeZka: |viavo -

Afribtity druhej rovnobezky

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Rozostup v [mm]na
Vrstva: INGs _popisy ~

papieri 1.0, tak sa do vykresu vlozia dve rovnobezky, ktoré

budu od seba vzdialené 0.5 m. Farba: |0 T
L . Typ: —=—-—- 2 b
e 2. rovnobezka — polozka, V ktorej je mozné vybrat’, na ktorej Hribka: 0 -

strane od vkladanej ¢iary (1. rovnobezky, ktorej priebeh
pouzivatel' zadava datovymi bodmi do pohl'adu) sa bude
kreslit’ jej rovnobezka (2. rovnobezka). Na vyber st 3 mozZnosti: v/avo, Stimerne a vpravo.

o Atributy druhej rovnobezky — ak je zaSkrtnuté, spristupnia sa polozky pre zadanie grafickych
atribtov (vrstva, farba, typ a hrabka) 2. rovnobezky.

& Poznamky:

e Grafické atribaty (vrstva, farba, typ a hriibka) vkladanej ¢iary (1. rovnobezky) sa nastavia podla
aktivnych atribatov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Rovnobezky z prikazového riadku MicroStation: ig_rovnobezky. Nastroj je
parametrizovany, bliz§ie informacie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.

© Tip:

e Ak je treba nakreslit’ rovnobezku k uz existujucej ¢iare, tak je mozné pouzit iNGs_Geo nastroj
Odsun lomenej ciary.

7.8 Odsun lomenej ¢iary

Nastroj vykresl'uje novu paralelni ise¢ku alebo loment &iaru, ktora sa od pévodnej vzd’al'uje,
+ resp. priblizuje a stupa, resp. klesa o -
— X

pouzivatel'om zadané hodnoty. Vyznam ©@ Odsun lomenej ciary

jednotlivych poloziek dialogového okna: dXY [m]  dZ [m]

o  Odsun prvého vrcholu — polozka, do ktorej
pouzivatel' zadava vzdialenost’ (v metroch
S presnostou na 3 desatinné miesta) prvého
vrcholu novej usecky (alebo lomenej Ciary)
od prvého vrcholu existujicej tiseCky (alebo
lomenej ciary). Do polozky dXY [m] sa
zadava kolma vzdialenost,, ktora je merana v rovine XY. Kladna hodnota znamend vlavo od
pdvodného prvku, zaporna hodnota znamena vpravo. Do polozky dZ [m] sa zadava vzdialenost’
v smere osi Z. Kladna hodnota znamena vzdialenost’ od pévodného prvku v kladnom smere osi Z,
teda smerom hore, zaporna hodnota znamena vzdialenost’ v zapornom smere osi Z, teda smerom
dole.

Odsun prvého vrcholu: | 0.000 0.000
Odsun posledného vrcholu: | 0.000 0.000

Atribdty vyslednej ciary: | Prevezmi pdvodng

50



iNGs spol. sr.o. iNGs_Geo ver. 11.00

o  Odsun posledného vrcholu — vyznam poloziek je analogicky S vyznamom poloziek Odsun prvého
vrcholu len s tym rozdielom, Ze sa zadané hodnoty aplikuji na posledny vrchol odsunutej paralelnej
usecky alebo lomene;j Ciary.

o Atributy vyslednej ciary — polozka pre vyber sposobu zadania grafickych atribatov (vrstva, farba,
typ a hrabka ¢iary) vyslednej novo vykreslenej usecky alebo lomenej ¢iary. V ponuke je:

o Prevezmi povodné — grafické atributy su prebraté z existujiiceho prvku,

o Aktivne nastavenia — grafické atributy st prebraté z aktivneho nastavenia z MicroStation menu
Ndstroje > Atributy.

& Poznamky:

e Hodnoty vzdialenosti v medzi-bodoch sa interpolujii na zaklade skutoénej 3D dizky prislusnych
segmentov lomenej Ciary.

e Spustenie nastroja Odsun lomenej ciary z prikazového riadku MicroStation: ig_odsunciary

7.9 Lomena Ciara s popisom

Nastroj vykresl'uje lomenu ¢iaru s popisom. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:
ABC

— | e Popis — polozka, do ktorej moze pouzivatel' i
zadat’ text, ktory sa umiestni ako popis pri lomenej =~ = Lomena Ciara s po... —
Ciare. Popis:

e Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textu, :
Mierka; | 1:500  ~

ktory sa umiestni ako popis pri lomenej ¢iare. Vyberom

mierky sa tiez uréuje mierka vkladanej pouzivatel'skej Velkost pisma na papieri [mm]:
Clary. Nastroj predpoklada, Ze Ciary v kniznici (RSC Vyska: |2.0 | Sirka: |1.5
subor) su definované pre mierku 1:1000. Popis kazdych [mm]: | 100

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku
a Sirku textu popisu lomenej Ciary. Ostatné atriblty textu sa nastavia podla aktivnych atribatov textu
z MicroStation.

+ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

e Popis kazdych [mm] — nastavuje hustotu umiestnenia popisu lomenej ¢iary v mm na papieri.
& Poznamky:

e Text popisu je od lomenej ¢iary vzdialeny Y2 vysky textu. Popis sa do lomov ¢iary nevklada.
e Lomena Ciara a jej popis su zoskupené do grafickej skupiny.

e (Qrafické atriblty (vrstva, farba, typ a hrabka ¢iary) lomenej Ciary sa nastavia podla aktivnych
atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atributy textu popisu (okrem atributov Vyska
a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atributov textu z MicroStation.

e Spustenie nastroja Lomenda ciara s popisom Z prikazového riadku MicroStation: ig_ciaraspopisom.
Nastroj je parametrizovany, blizsie informacie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizacia prikazov.

7.10 Popisovanie ¢iar

Nastroj umoziuje pridat’” popis k useCke alebo lomenej Ciare uz nakreslenej vo vykrese.
+REC | Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

o Popis — polozka, do ktorej moze pouzivatel’ zadat’ text, ktory sa umiestni ako popis pri
usecke alebo lomenej Ciare.

e Mierka — vyberom mierky sa definuje vel'kost’ textu, ktory sa umiestni ako popis pri lomene;j Ciare.
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o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu popisu lomenej ¢iary. Ostatné
atriblty textu sa nastavia podl'a aktivnych atributov textu z MicroStation.

% Priklad: ked' sa zvoh’ Mierka 1:1’500 a V)’/ivka pisma na | @ ponicovanie .. —
papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text s vySkou 1 m.

, . . . . Popis:
e Popis kazdych [mm] — nastavuje hustotu umiestnenia popisu P
usecky alebo lomenej ¢iary v mm na papieri. 1500
& Poznamky: Velkost pisma na papieri [mm]:

Vyska: (2.0 | Sirka: 15

e Text popisu je od usecky alebo lomenej Ciary vzdialeny Y5 _
Popis kazdych [mm]. | 100

vysky textu. Popis sa do lomov ¢iary nevklada.

e Usetka alebo lomena &iara ajej popis su zoskupené do
grafickej skupiny. Ak usecka alebo lomena ¢iara uz do nejakej graf. skupiny patri, popis sa zaradi
do tej istej graf. skupiny.

e V MicroStation stavovom riadku, resp. v dialdgovom okne Prehlad sprdv, sa zobrazuje info o pocte
k ¢iare pridanych popisov. Napr. aj info: Bolo pridanych 0 popisov, a}k pouzivatel’ zadal prilis velky
rozostup popisov, alebo segmenty &iary su prikratke vzhadom na dlzku popisu.

e Graficky atribut vrstva sa nastavi podla aktivneho atributu z MicroStation menu Nastroje >
Atributy. Atribity textu (okrem atribatov Vyska a Sirka) popisu sa nastavia podla aktivnych
atributov textu z MicroStation.

e Spustenie nastroja Popisovanie ciar z prikazového riadku MicroStation: ig_popisciaru. Nastroj je
parametrizovany, blizsie informécie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizacia prikazov.

7.11 Omerna miera prvku

Nastroj vykresl'uje omernti mieru prvku. Vyznam jednotlivych poloziek dialdgového okna:

t - X
w Om. miera p... — -

123
L1 . Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost
textu (hodnoty) omernej miery vkladanej do vykresu.

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku ;I —
textu omernej miery. Ostatné atributy textu sa nastavia podl'a Velkost pisma na papieri [mmi:
aktivnych atribatov textu z MicroStation. VySka: |2.0 | Sirka: | 1.5
% Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na ROt Wiksry= S
papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozia texty s vyskou 1 m. Hodnotu medzi pomicky

|:| Priemet do roviny XY

e Format miery — nastavuje pocet desatinnych miest hodnoty R

omernej miery.
Namerani hodnotu nahrad'

o Hodnotu medzi pomicky — ak je zaskrtnuté, tak sa hodnota ot
eXIom:

omernej miery umiestiiuje medzi pomlcky.

e Priemet do roviny XY — ak je zaskrtnuté, tak sa pri praci s 3D
vykresom hodnota omernej miery meria v priemete do roviny XY.

e Umiestni interaktivne — ak je zaSkrtnuté, tak ma pouzivatel moznost’ zvolit’ miesto, do ktorého sa
text (hodnota) omernej miery umiestni.

o  Nameranu hodnotu nahrad textom — polozka, do ktorej moze pouzivatel zadat’ text, ktory nahradi
hodnotu odmerant vo vykrese.

& Poznamky:

e Omerné miery je mozné do vykresu umiestnit’ aj v davke, na viacerych prvkoch naraz. Prvky treba
Vv kresbe vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

e Text s hodnotou omernej miery je od prvku vzdialeny % vysky textu.
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Graficky atribut vrstva sa nastavi podla aktivneho atributu z MicroStation menu Nastroje >
Atributy. Atriblty textu s hodnotou omernej miery (okrem atribatov Vyska a Sirka) sa nastavia
podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

Spustenie nastroja Omerna miera prvku z prikazového riadku MicroStation: ig_omerkal. Nastroj je
parametrizovany, bliz§ie informécie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.

7.12 Omerna miera medzi bodmi

Nastroj vykresl'uje omernii mieru medzi dvomi zadanymi bodmi. Vyznam jednotlivych
poloziek dialégového okna:

o Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textu (hodnoty) omernej miery vkladanej
do vykresu.
o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vySku a Sirku textu omernej miery. Ostatné atriblty
textu sa nastavia podl'a aktivnych atribitov textu z MicroStation.
¢ Priklad: ked sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozia
texty s vyskou 1 m.
@ - I = -
e Format miery — nastavuje poCet desatinnych miest = D I TR
hodnoty omernej miery. 1500 ~
e Hodnotu medzi pomlcky — ak je zaSkrtnuté, tak sa V‘i"‘osr Lol ”afapie” LL0l
hodnota omernej miery umiestituje medzi pomlcky. Ee 20 = 1.0
o Vykresli aj ciaru — ak je zaskrtnuté, tak sa vykresli aj Formit miery: 12_3'12 5 =
spojnica medzi dvomi zadanymi bodmi. FOILDITEIm ey
. ) Vykresli aj) Ciaru
e Mergjz jednéiio‘l’)og’u - ak je Ze}ék‘rtnu‘Fé, ta’k sa ome}‘né | Meraj  jednsho bodu
mlery’ vykreslujti “hviezdicovito® z jedného (prvého (] Priemet do roviny XY
zadaného) bodu.
. . . . , . , . Namerand hodnotu nahrad'
e Priemet do roviny XY — ak je zaskrtnuté, tak sa pri praci texton-
s 3D vykresom hodnota omernej miery meria v priemete '
do roviny XY.
o  Nameranu hodnotu nahrad’ textom — polozka, do ktorej moze pouzivatel’ zadat’ text, ktory nahradi
hodnotu odmerant vo vykrese.
& Poznamky:

Umiestnenie textu s hodnotou omernej miery zalezi od prepinaca Vykresli aj ¢iaru nasledovne:
o ak je prepina¢ zaSkrtnuty — umiestni sa do osi spojnice zadavanych bodov,

o ak prepina¢ nie je zaskrtnuty — umiestni sa do vzdialenosti 2 vySky textu nad spojnicu
zadavanych bodov.

Ciara a hodnota omernej miery st zoskupené do grafickej skupiny.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hribka Ciary) Ciary (spojnice medzi dvomi zadanymi bodmi)
sa nastavia podl'a aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atributy textu
s hodnotou omernej miery (okrem atributov Vyska a Sirka) sa nastavia podl'a aktivnych atributov
textu z MicroStation.

Spustenie nastroja Omernd miera medzi bodmi z prikazového riadku MicroStation: ig_omerka2.
Nastroj je parametrizovany, blizsie informacie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.
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7.13 Ortogonalne vyty¢ovanie

F- Nastroj vykresl'uje ortogonalne vytyCovacie prvky. Vyznam jednotlivych poloziek

dialégového okna:

o Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost' textov (hodnét) ortogonalneho
vytyCovania.

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textov. Ostatné atribtity textu sa nastavia
podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

% Priklad: ked sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozia
texty s vyskou 1 m.

e Formdt miery — nastavuje pocet desatinnych miest hodnot © Ortog.wt..  —
ortogonalneho vytyCovania. 11500

o Vykresli meracski priamku — ak je zaskrtnuté, vykresli sa aj Velkost pisma na papieri [mm]:
meracska priamka. Vyska: |20 | Sirka: 15

e Pociatocna hodnota — nastavuje umiestnenie pociatocnej Formatmiery: | 12312 ~
a koncovej hodnoty viavo alebo vpravo od meraéskej
priamky_ Vykresli meracskud priamku

o Texty podla — vyberom meracskej priamky alebo pohladu Pociat. hodnota |vpravo ¥
je mozné nastavit ako maji byt texty s Ciselnymi Texty podla | mer. priamky ¥
hodnotami (staniGenie a vzdialenost’) orientované. Pri Hodnotu medzi pomléky
vybere podla meracskej priamky st cCiselné hodnoty v Vykresli & Siaru
kresbe natoc¢ené (orientované) tak, Ze su CitateI'né v smere
staniCenia (teda pri pohlade od =zaCiatku meraéskej Nameranti hodnotu nahrad
priamky). To je vhodné pouzit napr. v pripade, ked ReFRTT
mera¢ska priamka smeruje "na juhozapad".

Pri vybere podla pohladu su ¢iselné hodnoty do kresby vkladané tak, ze su natoené (orientované)
tak, Ze su ¢itate'né v pohlade, v ktorom pouzivatel’ prave pracuje.

e  Hodnotu medzi pomicky — ak je zaskrtnuté, tak sa ortogonalna hodnota (vzdialenost’ vyty¢ovaného
bodu od merac¢skej priamky) umiestituje medzi pomlcky.

o Vykresli aj ¢iaru — ak je zaskrtnuté, vykresli sa aj spojnica medzi vyty¢ovanym bodom a meracskou
priamkou.

o Nameranu hodnotu nahrad’ textom — polozka, do ktorej moze pouzivatel’ zadat’ text, ktory nahradi
ortogonalnu hodnotu (vzdialenost’ vytycovaného bodu od meracskej priamky) odmerani vo
vykrese.

& Poznamky:

Umiestnenie textu s ortogonalnou hodnotou zalezi od prepinaca Vykresli aj ciaru nasledovne:
o ak je prepinac¢ zaSkrtnuty — umiestni sa do osi spojnice zadavanych bodov,

o ak prepina¢ nie je zaskrtnuty — umiestni sa do vzdialenosti 2 vySky textu nad spojnicu
zadavanych bodov.

Pri praci v 3D vykrese sa vSetky ortogonalne vyty¢ovacie prvky umiestnia do roviny XY v Z=0.

Ciara a ortogonalna hodnota st zoskupené do grafickej skupiny. Do grafickej skupiny st zoskupené
aj merac¢ska priamka s pociato¢nou a koncovou hodnotou.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrubka ¢iary) meracskej priamky a Ciary (Spojnica medzi
vyty¢ovanym bodom a meraéskou priamkou) sa nastavia podl'a aktivnych atributov z MicroStation
menu Ndstroje > Atributy. Atributy textov (okrem atribatov Vyska a Sirka) sa nastavia podla
aktivnych atributov textu z MicroStation.
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Spustenie nastroja Ortogondlne vytycovanie z prikazového riadku MicroStation: ig_ortovytyc

7.14 Najblizsi prvok v XY

Nastroj zostroji tseCku alebo kruznicu tak, ze vzdialenost’ usecky resp. kruznice od vstupnych
(vybranych vo vyberovej mnozine) bodov je minimalna. Zostrojena usecka resp. kruznica
aproximuje (¢o mozno najviac sa priblizuje) k zadanym vstupnym bodom. Uloha sa riesi v

rovine XY, vysky vstupnych bodov sa nezohl'adiiuju. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

Ako body urcené na aproximdciu pouzi vybrané — zaskrtnutim prislu§ného prepinaca st do mnoziny

bodov, z ktorych je tsecka resp.
kruZnica zostrojena, zahrnuté:

o iINGs_Geo body — body, ktoré
boli do vykresu vlozené
pouzitim iNGs Geo nastroja
Import bodov alebo nastroja
Viozenie bodu.

o Znacky (bunky) -
MicroStation  prvky typu
Bunka.

o Body (isecky o nulovej dizke)
— MicroStation prvky typu
Usecka, v tomto pripade je to
tisecka o nulovej dizke.

o Texty (ich vztazné body) —
MicroStation prvky typu Text.

o NeuMap body

o Zdielané znacky —
MicroStation  prvky  typu
Zdielana bunka.

U Najblizsi prvok v XY -

Ako body urcené na aproximaciu pouzi vybrané:

iNGs_Geo body D NeuMap body
I:‘ Znacky (bunky) D Zdielané znacky
I:' Body (Usecky o nulovej dizke) D Vrcholy lom. Ciar
I:‘ Texty (ich vztazné body) D Vrcholy atvarov

i | useckou v rovine XY -

smer [°]:  0.00 smerodajna odchylka [m]:  0.000
metoda polomer [m] sigma [m] =zobr. farba
Algebraicka 0.000 0.000 4 v
Geometricka  0.000 0.000 2 v
B-spline 0.000 0.000 6 v
zobraz b-spline krivku 7 v

o Vrcholy lomenej ciary — vrcholy MicroStation prvkov typu Usecka a Lomend ciara.

o Vrcholy ditvarov — vrcholy MicroStation prvkov typu Utvar.

Body aproximuj — body je mozné aproximovat’ useckou v rovine XY alebo kruznicou v rovine XY.

V pripade aproximacie bodov useckou v rovine XY sa v dialog. okne nastroja zobrazuju info:

smer [°] —hodnota smeru zostrojenej Gsecky.

smerodajna odchylka [m] —hodnota smerodajnej odchylky zostrojenej usecky.

V pripade aproximacie bodov kruznicou v rovine XY sa v dialog. okne nastroja zobrazuju info:

metoda — nastroj na zostrojenie najblizsej kruznice pouziva 3 metddy: Algebraicku, Geometricku a

metddu B-spline.

polomer [m] — v polozke (v stipci) sa pre kazdt z metéd zobrazuje polomer zostrojenej kruznice.

sigma [m] — v polozke (v stipci) sa pre kazdii z metéd zobrazuje smerodajna odchylka bodov od

zostrojenej kruznice.

zobrazenie — ak je prepina¢ v polozke (stipci) zaskrtnuty, tak sa zostrojena kruznica vklada aj do

kresby (vykresli sa).

farba — polozka (stipec) pre vyber farby, ktorou je zostrojena kruznica vykreslena.

55



iNGs spol. sr.o. iNGs_Geo ver. 11.00

zobraz B-spline krivku — ak je prepina¢ zaSkrtnuty, tak sa zvolenou farbou vykresli aj B-spline
uzavreta krivka, ktora bola pouzita pre zostrojenie kruznice metodou B-spline.

& Poznamky:

Tento nastroj je mozné pouzit’ napr. na posudenie zeriavovej drahy ¢i protihlukovej steny, alebo na
posudenie tvaru (resp. umiestnenia) armokosSov pilierov kruhového prierezu.

Pri konstrukeii Gsecky sa hl'ada minimum sumy Stvorcov geometrickej (kolmej) vzdialenosti bodov
od usecky. Pozadované st minimalne 3 vstupné body.

Pri konstrukcii kruznice Geometrickd metoda najde stred a polomer kruznice tak, ze by suma
Stvorcov vzdialenosti bodov od zostrojenej kruznice bola ¢o najmensia. Tato metdda je iteracna,
preto v Specialnych pripadoch (ak rozloZenie bodov pripomina priamku) nemusi konvergovat’.

Vyraz uréeny na minimalizaciu je pri Algebraickej metdde trochu pozmeneny. Metoda je priama a
jej riesenie sluzi ako pociato¢na hodnota pre Geometricku metddu.
Podrobne;jsi popis Geometrickej aj Algebraickej metody je mozné najst’ v [11].

Postup zostrojenia kruznice metoédou B-spline je nasledovny: cez pouZivatelom vybrané (a do
roviny XY premietnuté) body sa zostroji B-spline uzavreta krivka. Z t'aZiska plochy tejto B-spline
uzavretej krivky sa vykresli kruznica tak, Ze jej plocha je rovnako velka, ako plocha B-spline
uzavretej krivky.

Pri Algebraickej alebo Geometrickej metode st poZzadované minimalne 3 vstupné body. Pri B-spline
metdde to v8ak na zostrojenie kruznice zvy¢ajne nestaci, bodov treba viac.

Nastroj pracuje v 2D aj v 3D vykrese. V 3D vykrese sa usecka resp. kruznica umiestituje do vysky
Z, ktora je rovna priemernej vyske vstupnych bodov.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hribka) zostrojenej tiseGky sa nastavia podla aktivnych
atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

Grafické atributy (vrstva, typ a hriibka) zostrojenej kruznice sa nastavia podl'a aktivnych atribatov
z MicroStation menu Ndastroje > Atributy, farbu nastavuje pouzivatel’ v dialog. okne nastroja.

Spustenie nastroja Najblizsi prvok v XY z prikazového riadku MicroStation: ig_najblizprvok

7.15 Zarovnanie na prvok

dialégového okna:

| Nastroj zarovnava (premieta) bodové prvky na liniovy prvok. Vyznam jednotlivych poloziek

o XY vzdialenost od prvku [m] —V polozke je priebezne zobrazovana vzdialenost’ od prvku
ak sa zarovnava po jednom (po jednotlivych
bOdOCh). o (PoJ vy ' Zarovnanie na prvok -

Atribuity bodu po zarovnani — na vyber st 2 | XY vzdialenost od prvku [m]:  0.000

moznosti: - :
0Zhos Atributy bodu po zarovnani: bez zmeny ~

o bez zmeny — grafické atributy (vrstva, farba, [ ] Pévodné body ponechaj
typ a hrubka) zarovnanych (premietnutych) o
bodov zostanu bez zmeny, Vytvor vypoctovy protokol

o aktivne nastavenia — (Qrafické atributy VypoCiovy protokol Nahlad

(vrstva, farba, typ a hrtibka) zarovnanych
(premietnutych) bodov sa nastavia podl'a aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje >
Atributy.

Pévodné body ponechaj — ak je zaSkrtnuté, tak su povodné body do novej polohy skopirované. Ak
prepinac zaskrtnuty nie je, tak st pévodné body do novej polohy presunuté.

Vytvor vypoctovy protokol — zaSkrtnutie polozky spristupni polozku Vypoctovy protokol.
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e IYpoctovy protokol — polozka otvara dialogové okno, v ktorom je mozné zadat meno suboru
S vypoctovym protokolom.

e Ndahlad — poskytuje nahl'ad do uz vytvoreného stiboru s vypoctovym protokolom.
& Poznamky:

e Ako bodové prvky (prvky, ktore budu zarovnané) je mozné vybrat' iNGs_Geo body a MicroStation
prvky typu Bod (tisecka o nulovej dlzke), Text alebo Bunka.

* Ako liniovy prvok (prvok, na ktory budi bodove prvky zarovnane) je mozne vybrat MicroStation
prvok typu Usecka, Lomend ciara, Zlozeny retazec, Utvar, Oblik, Elipsa, Krivka alebo B-spline
krivka.

e Ak st body vybrané vo vyberovej mnozine (napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku), tak sa po
kliknuti na liniovy prvok vSetky naraz zarovnaji (premietnu) na liniovy prvok.

Ak body vo vyberovej mnozine vybrané nie su, tak sa na liniovy prvok body zarovnavaju
(premietaju) jednotlivo, bod po bode, vzdy po kliknuti na ten-ktory bod. V dialog. okne nastroja sa
dynamicky zobrazuje XY vzdialenost' kurzora (zarovnavaného bodu) od liniového prvku.
Pouzivatel’ sa tak moze rozhodnut, ¢i prislusny bod premietne alebo nie.

e Nastroj pracuje v 2D aj v 3D vykrese. Zarovnavanie (premietanie) sa deje v rovine XY a tak st v 3D
vykrese vysky bodov, ako aj vySkovy profil liniového prvku, ignorované. Z suradnice bodov po
zarovnani (premietnuti) zostavaji nezmenene¢.

e Ak je prepina¢ Pévodné body ponechaj zaskrtnuty a zarovnavany (premietany) je iNGs_Geo bod,
tak na povodnom mieste zostane len zna¢ka INGs_Geo bodu, bez popisov bodu (napr. bez &isla
bodu). Je to preto, aby nevznikali duplicity (body s rovnakym ¢islom).

e Spustenie nastroja Zarovnanie na prvok z prikazového riadku MicroStation: ig_zarovnaprvok
© Tip:
e Do vypoctového protokolu je mozné zapisovat’ aj vtedy, ked’ sa body na liniovy prvok zarovnavaju
(premietaju) jednotlivo, bod po bode.
7.16 Odchylka
) Nastroj vykresl'uje odchylku v polohe bodu. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:
il . Typ — polozka pre vyber typu odchylky. Na vyber je:
o dX — odchylka merana v smere 0si X,
o dY — odchylka merana v smere osi Y,
o dXY — odchylka merana v rovine XY,
o dX adY - sucasne st vykreslené odchylky merané v smere osi X a aj v smere 0si Y,

o Od priamky — odchylka je merana od priamky, ktor je predizenim usecky. V pripade odchylky
od lomene;j Ciary alebo utvaru je predlzenim priamka dana konkrétnym segmentom lomenej Ciary
alebo utvaru;

o Od osi — umoziiuje vykreslit' odchylku od MicroStation prvkov typu Usecka, Lomend ciara,
Utvar, Zlozeny retazec, Obluk, Kruznica, Elipsa, Krivka a B-spline krivka. Okrem odchylky sa
do vykresu moze vlozit’ aj text s hodnotou stani¢enia, v ktorom bola odchylka pocitana.

e Jednotky — polozka pre vyber jednotiek, Vv ktorych je hodnota odchylky pocitana. Na vyber su:
milimetre, centimetre, decimetre alebo metre.

o Pocet desatinnych miest — poloZzka pre vyber po¢tu desatinnych miest hodnoty odchylky.
e Zobraz jednotky — ak je zaskrtnuté, tak je za hodnotou odchylky uvedena aj znacka jednotiek (mm,
cm, dm alebo m).
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e Zaznac aj rozdiel vysok — ak je zaSkrtnuté, tak je za hodnotou odchylky uvedeny aj rozdiel vySok v
tvare (dh=<namerana hodnota>).

e Mierka — vyberom mierky sa definuje vel’kost’ textu s hodnotou odchylky a velkost’ (dizka) $ipky.

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu. Ostatné atributy textu sa nastavia
podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

+ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text

s vyskou 1 m. p -
' Odchylka -

e Dltka S§ipky [mm] — v polozke je mozné zadaf
pozadovanu velkost (dlzku) Sipky, ktora ukazuje smer, | Typ: | dX M
V ktorom bola odchylka merana. Jednotky: | centimetre ~

e  Hodnotu umiestni nad Sipku — ak je zaSkrtnuté, tak sa | Pocetdes. miest: | 1 ~
hodnota odchylky namiesto vedl'a Sipky umiestiuje nad ]
$ipku. I:' Zobraz jednotky

o o ) I:' Zaznac aj rozdiel vysok

o Zakresli aj stanicenie — ak je zaskrtnuté, tak sa do vykresu
vklada aj text s hodnotou stani¢enia, v ktorom bola
odchylka pocitana. Polozka je pristupna len pri type Od

0sl. Velkost pisma na papieri [mm]:

1:500 v

e Stanicenie 1. bodu osi [m] — hodnota stanidenia v | Vyska: 2.0 | Sirka: 1.5
pociatku osi. Polozka je pristupna len pri type Od o0si. Dizka Sipky [mm]: | 15.0

&5 Poznamky: Hodnotu umiestni nad Sipku
o Sipka atext shodnotou odchylky st zoskupené do
grafickej skupiny. Zakresli aj stanienie

e Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrubka &iary) Sipky | Stanicenie 1.bodu osi [m]: | 0.00
a textu s hodnotou odchylky sa nastavia podla aktivnych
atribitov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atriblty textu, okrem atributov vyska a Sirka,
sa nastavia podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

e Pociatok 0si je umiestneny v zaciatku prvku. Na zmenu orientacie prvku (a tym aj presunutie jeho
zaCiatku na opa¢ny koniec prvku...) je mozné pouzit’ iNGs_Geo nastroj Zmena orientdcie ciary.

e Spustenie nastroja Odchylka z prikazového riadku MicroStation: ig_odchylka

7.17 PozdiZne a prie¢ne odchylky

Nastroj vykresl'uje odchylky (vzajomné vzdialenosti) medzi dvojicami bodov (projektovany —
"1 merany), priGom su tieto vzdialenosti merané v dvoch smeroch: v smere a tiez aj kolmo na smer
ich spolo¢nej osi. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

e Metoda — polozka pre vyber metody. Na vyber je:

o Manudlna — pouzivatel’ kliknutim mySou Vv kresbe identifikuje najskor projektovany a potom
merany bod,

o Automatickd — odchylky medzi dvojicami bodov st vykresl'ované automaticky (v davke).

e Jednotky — polozka pre vyber jednotiek, v ktorych su hodnoty pozdiznej a prieénej odchylky
pocitané. Na vyber su: milimetre, centimetre, decimetre a metre.

e Pocet desatinnych miest —polozka pre vyber poétu desatinnych miest hodnoty pozdiznej a prie¢nej
odchylky.

e Zobraz jednotky — ak je zaskrtnuté, tak je za hodnotou pozdiZnej a prie¢nej odchylky uvedena aj
znacka jednotiek (mm, cm, dm alebo m).

e Zazna¢ aj rozdiel vysok — ak je zaskrtnuté, tak je pod hodnotami pozdiZnej a prie¢nej odchylky
58



iNGs spol. sr.o. iNGs_Geo ver. 11.00

uvedeny aj rozdiel vysok v tvare dh=<namerana hodnota>.
e Mierka—vyberom mierky sa definuje velkost textov s hodnotami odchylok a vel’kost’ (dizka) §ipok.

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu s hodnotami odchylok. Ostatné
atributy textu sa nastavia podl'a aktivnych atributov textu z MicroStation.

+ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text

s vyskou 1 m. _ -
, '} Pozdiine a priecne 0.  —
o Dlzka Sipky [mm] — polozka pre zadanie pozadovane;j

velkosti (dizky) $ipky, ktora ukazuje smer, v ktorom
je odchylka merana.

Metoda: = Automaticka ~

. . ., . . , Jednotky: | metre v
e  Hodnotu umiestni nad Sipku — ak je zaskrtnuté, tak sa

hodnota odchylky namiesto vedl'a $ipky umiestiiuje Pocet des. miest: | 2~

nad Sipku. D Zobraz jednotky

o Vyhovujiica do [m] — polozka pre zadanie hodnoty do D Zaznac aj rozdiel vySok
ktorej je odchylka povazovand za vyhovujucu.
Vyhovujiica odchylka sa do kresby vykresluje Mierka: | 1:1000 ~
aktivnou farbou (z MicroStation menu Ndstroje > L, L
Atribity). Velkost pisma na papieri [mm]:

. , Vydka: 2.0  Sirka: 1.5
o Akceptovatelna — vyber farby ktorou sa v kresbe

zobrazuje akceptovatel'na odchylka. Za Dizka Sipky [mm]: | 15.0
akceptovatel'ni je povazovana odchylka ktorej [ ] Hodnotu umiestni nad Sipku
hodnota je v intervale od hodnoty zadanej v polozke

Vyhovujiica do [m] do hodnoty zadanej v polozke Farebné odliSenie odchylok:

Neakceptovatelna nad [m]. Vyhovuiiica do [m]: | 0.050

e Neakceptovatelna nad [m] — polozka pre zadanie Akceptovatelna: 4 -
hodnoty nad }<t9rou je odchylka povazovana za Neakecept. nad [m]: | 0.100
neakceptovatelnu. .3

o Neakceptovatelnd — vyber farby ktorou sa v kresbe
zobrazuje  neakceptovatelna  odchylka.  Za Projekt. body: [Projekt -
neakceptovatelnu je povazovana odchylka ktorej Merané body: Meranie .

hodnota je vicsia ako hodnota zadana v polozke
Neakceptovatelnd nad [m]. Merané body hladaj od projekt.

bod kruh : [1.00
e Projektované body — polozka pre vyber vrstvy, odov v okruhu [m]

v ktorej sa nachadzaju projektované body. Polozka je Spracuj len body, kioré nie su
pristupna len pri automatickej metode. od osi dalej ako [m]: | 25.0

o  Merané body — polozka pre vyber vrstvy, v ktorej sa C e
Cq ; Sl et . . V i tokol
nachadzaji merané body. Polozka je pristupna len pri ytvor vypoctovy protoko

automatickej metode. Vypodtowvy protokol Nahfad

e Merané body hladaj od projektovanych bodov
v okruhu [m] — odchylky sa vykresl'uju len pre dvojice bodov, ktorych vzajomna vzdialenost’ nie je
vicsia ako v polozke zadana hodnota. PoloZka je pristupnd len pri automatickej metode.

o Spracuj len body, ktoré nie su od osi dalej ako [m] — odchylky sa vykresl'uja len pre dvojice bodov,
ktorych vzdialenost’ od spolocnej osi nie je vécSia ako v polozke zadana hodnota. PoloZka je
pristupna len pri automatickej metode.

o Vytvor vypoctovy protokol — zaSkrtnutie polozky spristupni polozku Vypoctovy protokol.

e yYpoctovy protokol — polozka otvara dialogové okno, v ktorom je mozné zadat” meno suboru
s vypoctovym protokolom.

e  Ndhlad — poskytuje nahl'ad do uz vytvoreného suboru s vypoctovym protokolom.
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& Poznamky:

Ako projektované a merané body je mozné prijat’ MicroStation prvky typu Bod (usecka o nulovej
dlzke), Bunka a Zdieland bunka.

Ako os je mozné prijat’ MicroStation prvky typu Usecka, Lomend ciara, Oblitk, ZloZeny retazec,
Krivka a B-spline krivka.

Sipky a texty s hodnotami pozdiZnej a prie¢nej odchylky st zoskupené do grafickej skupiny.

Vychodzie hodnoty v polozkach Vyhovujuca do [m], Akceptovatelnad, Neakceptovatelna nad [m] a
Neakceptovatelna je mozné nastavit v konfiguratnom subore INGs_Geo.cfg premennymi
INGS_GEO_ODCH_VAL1, INGS_GEO_ODCH_VALZ2, NGS_GEO_ODCH_CLR1 a
INGS_GEO_ODCH_CLR2.

PozdiZna a prie¢na odchylka sa posudzuju zvlast, teda farebne sa odlidi len t4, ktora prekraduje
povolent hodnotu. Rovnako zvlast sa posudzuje aj odchylka vysSok (ak je zaSkrtnuty prepinac
Zaznac aj rozdiel vysok).

Grafické atributy (vrstva, typ a hribka ¢&iary) $ipok a textov s hodnotami pozdiznej a prieénej
odchylky sa nastavia podl'a aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atributy
textu sa nastavia podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

Pri zapornom vyskovom rozdiele sa do kresby pred hodnotu rozdielu vysSok vklada aj znamienko
minus, nakol’ko z 2D kresby nie je jasné smerovanie rozdielu vo vyske.

Pred hodnotou pozdiznej a prie¢nej odchylky sa znamienko v kresbe neuvadza, ked’ze smery
odchylok ukazuju Sipky.

Vo vypoétovom protokole sa pred hodnotou pozdiznej alebo prie¢nej odchylky uvedie znamienko
minus vtedy, ked’:

o pozdizna odchylka - §ipka odchylky smeruje v smere osi,
o prie¢na odchylka - Sipka odchylky smeruje dol'ava od smeru osi.

Stradnice bodov a ich odchylky sa pri automatickej metéde do vypoctového protokolu zapisuji
v poradi, ako sa body nachadzaju vzhl'adom k zac¢iatku osi. Preto sa suradnice a odchylky medzi
bodmi, ktoré sa nachadzaju blizsie k zaciatku (prvému bodu) 0si, do vypoctového protokolu
zapisuju skor, ako suradnice a odchylky medzi bodmi, ktoré sa od zaciatku (prvého bodu) osi
nachadzaju d’ale;j.

Na zmenu orientacie prvku (a tym aj presunutie jeho zac¢iatku na opa¢ny koniec prvku...) je mozné
pouzit’ iNGs_Geo nastroj Zmena orientdcie ciary zZ panelu Pouzivatel'ské ciary.

Spustenie nastroja Pozdlzne a priecne odchylky z prikazového riadku MicroStation: ig_ppodchylky

© Tipy:

Do vypoctového protokolu je mozné zapisovat’ aj pri manualnej metode.

Nastroj je mozné vyuzit’ aj na automatické (davkové) vykreslenie odchylok dX a dY. Staéi ked’
pouzivatel’ pred pouzitim nastroja nakresli lubovolni1 usecku rovnobeznu s 0sou X a tito potom
po spusteni nastroja identifikuje ako os. Pozdizna odchylka zodpoveda odchylke dX a priecna
odchylke dY.

7.18 Priecne odchylky na liniach

Nastroj vykresl'uje odchylky (vzajomné vzdialenosti) medzi dvoma liniami, pri¢om su tieto

5/ vzdialenosti merané kolmo na smer ich spolo¢nej osi. Vyznam jednotlivych poloziek

dialogového okna:

Jednotky — polozka pre vyber jednotiek, Vv ktorych je hodnota odchylky pocitana. Na vyber su:
milimetre, centimetre, decimetre a metre.
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e Pocet desatinnych miest — polozka pre vyber poctu desatinnych miest hodnoty odchylky.

e Zobraz jednotky — ak je zaSkrtnuté, tak je za hodnotou odchylky uvedena aj znacka jednotiek (mm,
cm, dm alebo m).

e Zaznac aj rozdiel vysok — ak je zaskrtnuté, tak je pod hodnotou odchylky uvedeny aj rozdiel vysok
Vv tvare dh=<namerana hodnota>.

e Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost' textu © Priecne odchjlky na.. =
s hodnotou odchylky a velkost’ (dlzka) Sipky.

Jednotky: | metre v
o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vySku Pocet des. miest: | 2~
a sirku textu s hodnotou odchylky. Ostatné atributy
textu sa nastavia podla aktivnych atribitov textu
7z MicroStation. D Zaznac aj rozdiel vySok

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma
na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text s vyskou
1m. Velkost pisma na papieri [mm]:

e Di?ka Sipky [mm] — polozka pre zadanie pozadovanej Vyska: (20 | Sirka: | 1.5
velkosti (dlZky) Sipky, ktora ukazuje smer, v ktorom Dizka Sipky [mm]: | 15.0
je odchylka merana.

D Zobraz jednotky

Mierka: 1:500 hd

D Hodnotu umiestni nad Sipku

o  Hodnotu umiestni nad Sipku — ak je zaSkrtnuté, tak sa
hodnota odchylky namiesto vedl'a Sipky umiestiiuje
nad Sipku.

Farebné odlisenie odchylok:
Vyhovujuca do [m]: | 0.050
Akceptovatelna: 4 -

Neakcept. nad [m]: | 0.100

e Vyhovujuca do [m] — polozka pre zadanie hodnoty do
ktorej je odchylka povazovana za vyhovujucu.
Vyhovujica odchylka sa do kresby vykresl'uje
aktivnou farbou (z MicroStation menu Ndstroje > =3 -
Atributy).

o Akceptovatelna — vyber farby ktorou sa v kreshe L/ il 50
zobrazuje akceptovatel’'na odchylka. Za Odchylky aj v staniGeniach [m]:
akceptovatelna je povaZovana odchylka ktorej
hodnota je v intervale od hodnoty zadanej v polozke [ ] Spracuj len interval stanideni [m:
Vyhovujuca do [m] do hodnoty zadanej v polozke od: [0.00 do: [0.00

Neakceptovatelna nad [m].

Stanicenie 1.bodu osi [m]: | 0.00

o  Neakceptovatelnd nad [m] — polozka pre zadanie
hodnoty nad ktorou je odchylka povazovana za Vytvor vipodtovy protokol
neakceptovatelnu. PO P

Vypoctovy protokol Nahrad

e Neakceptovatelna — vyber farby ktorou sa v kreshe
zobrazuje neakceptovatel'na odchylka. Za
neakceptovatelni je povazovana odchylka ktorej hodnota je vécsia ako hodnota zadana v polozke
Neakceptovatelna nad [m].

o Odchylky kazdych [m] — ak je zaskrtnuté, tak je mozné zadat’ vzdialenost’ medzi jednotlivymi
prie¢nymi odchylkami.

o Odchylky aj v stanic¢eniach [m] — polozka, v ktorej je mozné uviest’ jednotlivé staniCenia (oddelené
medzerou alebo ¢iarkou), v ktorych maju byt priecne odchylky tiez vykreslené. Uviest’ je mozné
maximalne 100 stanicen.

o Spracuj len interval staniceni [m] — ak je zaSkrtnuté, tak je mozné zadat’ rozsah stani¢enia, v ktorom
maji byt prieéne odchylky vykreslené. Prie¢ne odchylky tak nie st vykreslené pozdlz celej
spolo¢nej 0si, ale len zo zadaného intervalu.

o  Stanicenie 1. bodu 0si [m] — hodnota stanienia v pociatku spolo¢nej osi prie¢nych odchylok.
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Vytvor vypoctovy protokol — zaskrtnutie polozky spristupni polozku Vypoctovy protokol.

Vypoctovy protokol — polozka otvara dialégové okno, v ktorom je mozné zadat’ meno stiboru
S vypoctovym protokolom.

Nahlad — poskytuje nahl'ad do uz vytvoreného stiboru s vypoétovym protokolom.

& Poznamky:

Ako spoloénti os a ako linie je mozné prijat MicroStation prvky typu Usecka, Lomend ciara, Obliik,
Zlozeny retazec, Krivka a B-spline krivka.

Sipky a texty s hodnotami prie¢nych odchylok st zoskupené do grafickej skupiny.

Vychodzie hodnoty v polozkach Vyhovujuca do [m], Akceptovatelna, Neakceptovatelna nad [m] a
Neakceptovatelnd je mozné nastavit v konfiguratnom subore iINGs_Geo.cfg premennymi
INGS_GEO_ODCH_VAL1, INGS_GEO_ODCH_VAL2, NGS_GEO_ODCH_CLR1 a
INGS_GEO_ODCH_CLR2.

Grafické atributy (vrstva, typ a hrubka Ciary) Sipok a textov s hodnotami prie¢nych odchylok sa
nastavia podla aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atriblty textu sa
nastavia podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

Pri zapornom vyskovom rozdiele sa do kresby pred hodnotu rozdielu vysSok vklada aj znamienko
minus, nakol’ko z 2D kresby nie je jasné smerovanie rozdielu vo vyske.

Pred hodnotou prie¢nej odchylky sa znamienko v kresbe neuvadza, ked’ze smer odchylky ukazuje
Sipka.

Vo vypoétovom protokole sa pred hodnotou prie¢nej odchylky uvedie znamienko minus vtedy, ked’
prie¢na odchylka smeruje dol'ava od smeru osi.

Stradnice bodov a ich odchylky sa do vypoétového protokolu zapisuju Vv poradi, ako sa body
nachadzaju vzhladom k zaciatku osi. Preto sa suradnice a odchylky medzi bodmi, ktoré sa
nachadzaju blizsie k zaciatku (prvému bodu) osi, do vypocétového protokolu zapisuju skor, ako
suradnice a odchylky medzi bodmi, ktoré sa od zaciatku (prvého bodu) osi nachadzaju d’ale;j.

Na zmenu orientécie prvku (a tym aj presunutie jeho zaciatku na opacny koniec prvku...) je mozné
pouzit’ iNGs_Geo nastroj Zmena orientdcie ciary z panelu Pouzivatel'ské Ciary.

Spustenie nastroja Priecne odchylky na linidch z prikazového riadku MicroStation: ig_plodchylky

© Tip:

Nastroj je mozné vyuzit' aj na automatické (davkové) vykreslenie odchylok dX resp. dY. Staci ked’
pouzivatel’ pred pouzitim nastroja nakresli 'ubovol'ni usecku rovnobezna s 0sou Y resp. s osou X
a tito potom po spusteni nastroja identifikuje ako spolo¢nt 0s.

7.19 Meranie plochy, obvodu

jednotlivych poloziek dialogového okna:

‘ | Nastroj meria a do vykresu vykresl'uje hodnotu plochy alebo obvodu uréeného prvku. Vyznam

o Zmeraj — vyberom Sa nastavuje ¢i sa bude merat’ plocha alebo obvod.

Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textu, ktory sa umiestni ako hodnota plochy alebo
obvodu do vykresu.

Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu s hodnotou plochy alebo obvodu.
Ostatné atributy textu sa nastavia podl'a aktivnych atribitov textu z MicroStation.

% Priklad: ked sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozia
texty s vyskou 1 m.
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Format miery — nastavuje pocet desatinnych miest hodnoty plochy alebo obvodu.

Text pred — polozka pre zadanie textu, ktory sa umiestni ¢ peranie plochy, 0. —
pred nameranu hodnotu plochy alebo obvodu.

J: | Plochu -
Mierka: | 1:500 -

Velkost pisma na papieri [mm)]:

Text za — polozka pre zadanie textu, ktory sa umiestni
za nameranu hodnotu plochy alebo obvodu.

Priemet do roviny XY — ak je zaSkrtnuté, tak sa pri praci Vyska: 2.0 | Sirka: (15
s3D vykresom hodnota plochy aobvodu meria

. . Format miery: 12312 ~
v priemete do roviny XY.

i Textpred: P =
& Poznamky: Textza: | m2
e Podporované prvky, s ktorymi tento nastroj pracuje, st | | Priemet do roviny XY

(tvar, Uzatvoreny retazec, Elipsa a Kruznica.

Plochu a obvod je mozné zmerat’ a vykreslit’ len pre rovinny prvok. Ak prvok nie je rovinny, tak sa
namiesto hodnoty plochy alebo obvodu zobrazia len otazniky (??) a v MicroStation stavovom
riadku, resp. v dialogovom okne Prehlad sprdv, sa objavi text: Prvok nie je rovinny.

Ak prvok nie je rovinny, tak je mozné zmerat’ len plochu a obvod jeho priemetu do roviny XY.

Graficky atribut vrstva sa nastavi podla aktivneho atribatu z MicroStation menu Ndstroje >
Atributy. Atributy textu (okrem atribtov Vyska a Sirka) sa nastavia podl'a aktivnych atribatov textu
z MicroStation.

Spustenie nastroja Meranie plochy, obvodu z prikazového riadku MicroStation: ig_merajplochu

© Tip:

Pre zistenie plochy trojuholnikove;j siete je treba pouzit’ MicroStation nastroj Zmerat obsah alebo
iNGs_Geo nastroj Kubatiira k rovine.

7.20 Delenie plochy

jednotlivych poloziek dialogového okna:

| Nastroj deli plochu na zadany pocet Casti, alebo oddel'uje plochu zadanej vymery. Vyznam
ml

o Rozdel’ plochu na N casti — nastroj deli plochu na zadany pocet rovnakych casti (Casti

s rovnakou vymerou).
. , L - .| U Delenie ploc... — -
Odclen plochu o vymere — nastroj oddeluje plochu zadanej

Vymery. Rozdel plochuna N éasti  ~
Pocet casti — pocCet Casti, na ktoré je plocha rozdelena. e 2
Vymera [m2]: | 100.000

Vymera [m2] — vymera v m?, ktora je z plochy oddelena.

& Poznamky:

Podporované prvky, s ktorymi tento néstroj pracuje, sa Utvar, Uzatvoreny retazec a Elipsa.
V 3D vykrese nastroj pracuje len v pohl'ade, ktory je otoceny do smeru Zhora.

Ak deleny prvok nie je v rovine XY, tak nastroj deleny prvok najskdr premietne do roviny XY a
delenie vykona az na tomto priemete.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrabka ¢iary) novovzniknutych prvkov sa nastavia podla
aktivnych atribatov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

Spustenie nastroja Delenie plochy z prikazového riadku MicroStation: ig_delplochu
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7.21 Zvyraznenie vrcholov

skrytych lomovych bodov. Po spusteni nastroja a kliknuti kurzorom na prvok v kresbe sa vo
vrcholoch tohto prvku zobrazia zvyraznenia vo forme kruznic. PouZivatel moze postupne
klikntit’ aj na viacej prvkov kresby. Zvyraznenie vrcholov zostava v pohl'ade zobrazené 'ubovol'ne dlho.

| Nastroj slizi ako pomodcka pre zvyraznenie vrcholov prvkov kresby, napr. na odhalenie

Pouzivatel mdze zvyraznenie vrcholov vypnut tak, Zze tento nastroj znovu spusti a kurzorom klikne do
vol'ného miesta v pohl'ade (neklikne na ziaden prvok kresby), resp. kurzorom klikne na taky prvok
kresby, s ktorym tento nastroj nepracuje (napr. prvok typu Text a pod.). Zvyraznenia vrcholov (kruznice)
sa do vykresu nezapisuju, po jeho zatvoreni sa stratia.

Vyznam polozky dialogového okna:

e Polomer kruhovych znaciek [m] — nastavuje velkost’ | ¥ Zvjraznenie vrcholov B

kruznic, ktoré sa zobrazuja vo vrcholoch (lomovych
bodoch).

& Poznamky:

Polomer kruhowych znadiek [m]: | 1.0

e Nastroj pracuje s MicroStation prvkami typu Usecka, Lomend ciara a Utvar.

e Ak chce pouzivatel' zvyraznit’ vrcholy naraz viacerym prvkom kresby, treba tieto prvky v kresbe
vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

Maximalny pocet prvkov vo vyberovej mnozine je vSak obmedzeny na 500. Pri vi¢Som pocte
prvkov by totiz bezné pocitace mohli mat problém s rychlostou spracovania (zobrazovanim
vrcholov).

e Grafické atributy (farba, typ a hrabka) kruznic sa nastavia podl'a aktivnych atribatov z MicroStation
menu Ndstroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Zvyraznenie vrcholov z prikazového riadku MicroStation: ig_zvyraznivrcholy
© Tip:

e Zvyraznovany prvok sa moze nachadzat aj v pripojenom referenénom vykrese.

7.22 Prebratie prvku

Nastroj umoziiuje prebrat’ (kopirovat’) uz v kresbe existujtici prvok s tym, Ze sucasne je prvku
(] . I N , : - S
o7 | mozné zmenit (nastavit) atributy. Vyznam jednotlivych poloZiek dialogového okna:

o Pouzi aktivne atributy — ak je zaSkrtnuté, tak sa grafické atributy (vrstva, farba, typ

a hrabka ciary) preberan¢ho (kopirovaného) prvku nastavia podla aktivnych atribatov z
. . s g

MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

, e . | © Prebratie prvku  —
e Pouzi aktivny textovy §tyl — ak je zaSkrtnute, tak sa pri

preberani (kopirovani) textu pouziju atributy aktivneho Pouzi aktivne atriblty
textového Stylu. PouZi aktivny textovy Sty

e Pouzi aktivny uhol — ak je zakrtnuté, tak sa preberany Pouzi akdivny ufiol: | 25.0000

(kopirovany) prvok nato¢i o hodnotu aktivneho uhla.
Hodnota aktivneho uhla sa zobrazuje v susediacej polozke, kde je mozné tuto aj zmenit'.

& Poznamky:

e Ak nie je ziaden z prepinacov zaskrtnuty, tak sa nastroj sprava rovnako ako MicroStation nastroj
Kopirovat prvok.

e Spustenie nastroja Prebratie prvku z prikazového riadku MicroStation: ig_preberprvok. Nastroj je
parametrizovany, blizsie informéacie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.
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© Tip:
e Prebrat’ (kopirovat’) je mozné aj prvok, ktory sa nachddza v pripojenom referencnom vykrese.
7.23 Schody

Nastroj vykresl'uje schody. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

o Zadaj pocet schodov — spristupiiuje polozku Pocet schodov, V ktorej sa zadava pocet
schodov, ktoré sa maju vykreslit’.

e Zadaj Sirku schodu — spristupiiuje polozku Sirka schodu [m], v ktorej sa zadava $irka jedného

schodu v metroch.
. ) . , L. . 9 Schody =
o Nakresli aj obvod — ak je zaskrtnuté, vykresl'uje sa aj obvod

schodov. Zadaj poéet schodov ™
e Zadanim troch bodov — ak je zaskrtnuté, schody sa do vykresu _Poget schodov: | 4

vykreslia po zadani 3 bodov. Ak nie je zaskrtnuté, schody sa Shimzclodifnl LELL

vykreslia az po zadani 4 bodov. Nakresli aj obvod

Zadanim froch bodov
Zakresli vystupnu Giaru
Mierka: | 1:500 v

o Zakresli vystupnii ciaru — zaSkrtnutie prepinaca spristupni
dalsie tri polozky pre zadanie parametrov vystupnej Ciary.

e Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ krazku a Sipky

, <y Priemer kriZzku: 1.0
na vystupnej Ciare.

Rameno Sipky: | 1.0

o  Priemer kruzku — polozka pre nastavenie priemeru krazku Hodnoty st v [mm)] na papieri
(v mm na papieri), ktory sa umiestituje na zaciatok vystupnej
Ciary.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Priemer kruzku 1 mm, tak sa do vykresu, na zaciatok
vystupnej Ciary, vlozi kruznica s priemerom 0.5 metra.

e Rameno Sipky — polozka pre nastavenie velkosti ramena Sipky (v mm na papieri), ktora sa
umiestnuje na koniec vystupne;j Ciary.

& Poznamky:
e Tento nastroj je vhodné pouzivat’ spolu s AccuDraw.

e (Qrafické atribity (vrstva, farba, typ a hriibka Ciary) sa nastavia podla aktivnych atribitov z
MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Schody z prikazového riadku MicroStation: ig_schody. Nastroj je
parametrizovany, blizsie informacie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.

7.24 Vlozenie tabul’ky
Nastroj umoznuje do kresby vlozit' text ztextového stiboru vo forme tabulky. Vyznam
| |

jednotlivych poloziek dialogového okna:

o Tabulka — otvara dialogové okno pre vyber suboru, ktory ma byt vo forme tabulky
vlozeny do kresby. Format je ASCII textovy subor. V subore platia nasledujice pravidla:

o prazdne riadky st ignorované,
o ako oddelovade stipcov (poloziek) mozu byt pouzité medzery alebo tabulatory,

o ak je potrebné hodnotu v stipci preskogit, treba pouzit pomlcku “—, ¢o je signal, Ze stipec je
prazdny.

s Nahlad — poskytuje ndhl'ad do uz vybraného textového suboru. Prednastaveny program na
zobrazenie textového suboru je program Pozndmkovy blok (Notepad). Ak pouzivatel’ pozaduje iny
program, napr. WordPad, moéze toto zadat’” v konfiguranom stbore iNGs_Geo.cfg nastavenim
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premennej INGS_GEO_NAHLAD. V pripade, ak by pouzivatel chcel pouzivat' nejaky iny program
ako Poznamkovy blok alebo WordPad, je vhodné zadat’ aj cestu na stibor, ktorym sa program sptsta.

Ignoruj riadky zacinajuce znakom — riadky zac¢inajlce tu definovanym znakom st ignorované.

Ignoruj polozky zacinajice znakom — polozky (texty) zadinajice tu definovanym znakom su
ignorované.

Nazov tabul'ky —tu zadany text sa objavi ako hlavicka tabul’ky (v prvom riadku tabul’ky). Ak zostane
polozka nevyplnena (prazdna), tak tabulka hlavicku obsahovat’ nebude.

Pocet’rzadkovv (quomenze tabullfy) — po prekrocem @ VioZenie tabulky —
zadaného poctu riadkov sa tabulka zalomi (rozdeli).

Minimalna povolena hodnota je 10. Tabulka Nahfad
Odsadenie zalomenia (% Sirky tabulky) — hodnota \gnoruj riadky zadinajiice znakom: | #

definuje vodorovné vzdialenosti medzi jednotlivymi

N y . . . . lgnoruj polozky zacinajlice znakom: | &
Castami tabul’ky ak prislo k jej zalomeniu.

Vy$ka riadku (ndsob. v¥$ky pisma) — vySka jednotlivych Nazov tabulky:
riadkov tabul’ky, definovana v nasobkoch vysky pisma Pocet riadkov (zalomenie tabufky): | 50
poloziek (textov) tabulky. Odsad. zalomenia (% Sirky tabulky): | 10

Vykresli ramik tabulky — ak je zaskrtnuté, tak sa ~ VYSkaradku(nasob. vySkypisma): [1.5
vykresl'uje aj vonkajSie oramovanie tabul’ky. Stucasne o

sa spristupnia aj d’aldie 3 prepinade: Oddel stipce [+#] Vykresii ramik tabufky

zvislou ciarou, Oddel riadky vodorovnou ciarou a Prvy SILEAEEEn s I EEIEL

riadok obsahuje ndzvy stipcov. e ciarou
Prvy riadok obsahuje nazvy stlpcov

Oddel stipce zvislou ciarou — ak je zaskrtnuté, tak sa Podgiarkovniky nahrad' medzerami
vykresl'uju aj zvislé ¢iary oddelujuce jednotlivé stlpce.

.. . . , Mierka: | 1:500 7
Oddel riadky vodorovnou ciarou — ak je zaskrtnuté, tak

sa vykresl'ujli aj vodorovné Ciary oddel'ujuce jednotlivé

riadky.

Velkost pisma na papieri [mm]:
Wyska: (20 | Sirka: 15

Prvy riadok obsahuje ndzvy stlpcov — ak je zaskrtnuté,

tak sa vykresl'uje aj vodorovna Ciara, ktora oddel'uje text prvého riadku ked’ze sa predpoklada, ze
tento obsahuje nazvy jednotlivych stipcov. Prepina¢ nie je pristupny pri zaskrtnutom prepinadi
Oddel riadky vodorovnou ciarou.

Podciarkovniky nahrad medzerami — ak je zaskrtnuté, tak st podc¢iarkovniky do tabulky vkladané
ako medzery. Ked’ze medzery medzi slovami v textovom stbore st chapané ako oddelovace stipcov
pri dvoj- a viacslovnych vyrazoch moze rieSenim byt vlozenie pod¢iarkovniku “_“medzi jednotlivé
slova. Pri zaSkrtnutom prepinaci je potom napr. text ¢islo_bodu vlozeny do jednej polozky tabulky
ako cislo bodu.

Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost textov tabulky.

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu. Ostatné atributy textu sa nastavia
podla aktivnych atributov textu z MicroStation.
¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

& Poznamky:

Pri vkladani tabul’ky do vykresu sa dynamicky zobrazuje len prvych 10 riadkov textu. Viac riadkov
by dynamické zobrazovanie vkladanej tabul’ky mohlo zbyto¢ne spomalovat’.

Prvky tabulky (texty ako aj vodorovné a zvislé ¢iary) st zoskupené do bunky s menom tabulka.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ ahribka ¢iary) sa nastavia podla aktivnych atributov z
MicroStation menu Nastroje > Atributy.
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e Spustenie nastroja ViozZenie tabulky z prikazového riadku MicroStation: ig_tabulka

7.25 Export prvkov

Nastroj po kliknuti do pohladu do vybraného textového suboru zapiSe zoznam stradnic
vrcholov alebo vztaznych bodov prvkov kresby. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového
okna:

o Subor so zoznamom suradnic — otvara dialogové okno pre vyber suboru, do ktorého st informacie

0 prvkoch kresby exportované. " Export prvkov _
e Ndhlad — poskytuje nahlad do uz

vytvoreného suboru So zoznamom Sibor so zoznamom sUradnic Nahfad

sturadnic exportovan}'/ch prvkov Vyznam jednotlivich stipcov exportovaného stboru |

kresby Gislo bodu ¥ | | JTSK-Y ¥ | | JTSK-X ¥ | \wyska ~
typ prvku ¥ | | iny Odaj ¥ | | znacka v | |wkres 7

. VZ . . r 4
Vyznam — jednotlivjch — stlpcov o o\ e TokXY- | 3 v apewsky | 3~

exportovaného suboru — urcenie )

vyznamu stipcov 1 — 8 v subore so Kvadrant: | prvy 7

zoznamom sUradnic exportovanych || JTSKXY nahtad'_ETRSSE} '?.’L "-v-"‘_;%resje JTSK ~
pl‘VkOV kresby. Je mo¥né Vybrat’ 7 Ako od.de.l’ovao stlchJv poua“tat')ulfstor

moznosti: ¢isio bodu, JTSK-Y, JTSK- . Spracuj aj zobrazené referencéné vykresy

v R . Body &isluj od: | 0700070001
X, vska, typ prvku, iny udaj, znacka, S

vkres, vrstva alebo ignoruj. Vyexportuj: Texty Znacky Elipsy

Do stipca typ prvku sa zapisuje typ Usecky Lomené Giary Utvary
prvku: text, znacka (bunka), kruznica,

elipsa, bod, usecka, ciara (lomend ciara), alebo utvar. V pripade tsec¢ky, lomenej ¢iary a ttvaru je
pred typom prvku pismeno X, ak sa jedna o prvy (pociato¢ny) bod.

Do stipca iny iidaj sa pri exporte textu zapisuje “hodnota® textu (textovy retazec), pri exporte
kruznice alebo elipsy polomer, resp. vel'kost’ polosi.

Do stipca znacka sa pri exporte znagiek (buniek) zapisuje meno znagky (bunky).

Do stipca vykres sa zapisuje meno vykresu, v ktorom bol prvok najdeny. V pripade, Ze sa exportuje
z iného ako z Implicitného (Default) modelu, tak je k menu vykresu pridané aj meno modelu.

Stipec vykres je vhodné pouzit' najma pri zaskrtnutej vol'be Spracuj aj zobrazené referencné vykresy
a zaznamenat’ tak pévod vyexportovaného prvku.

e  Pocet desatinnych miest JTSK X, Y — umoziuje nastavit pocet desatinnych miest pre stiradnice X
avy.

e Pocet desatinnych miest pre vySky — umoziuje nastavit’ pocet desatinnych miest pre vysku.

e Kvadrant — vyberom kvadrantu je mozné urcit aké znamienka budi mat X a Y stradnice
exportovanych bodov prvkov kresby. Zvolit' ini moznost’ ako prvy ma vyznam napr. vtedy, ked’
zoznam suradnic exportovanych bodov prvkov kresby je urCeny pre nacitanie aplikaciou, ktora
nepodporuje pracu s JTSK suradnicami (napr. MicroStation bez nadstavby, digitalne modely terénu,
GIS aplikacie a pod.) a je vyZzadované, aby X a Y stradnice exportovanych bodov prvkov kresby
boli obe zaporné (3. kvadrant).

Ak pouzivatel' vyberie moznost’ bez zmeny, tak X a Y suradnice exportovanych bodov prvkov
kresby sa do textového stiboru zapiSu s nezmenenymi znamienkami (teda tak, ako sa oni nachadzaju
v kresbe).

o JTSK XY nahrad ETRS89 B,L — ak je zaSkrtnuté, tak stradnice exportovanych prvkov budu
namiesto JTSK v tvare zemepisnych stiradnic, pricom B je ETRS89 zemepisna sirka a L je ETRS89
zemepisna dizka. Blizsie informacie o prepoéte do suradnic ETRS89 ako aj 0 presnosti st uvedené
v poznamkach v ¢lanku 11.1 Suradnice.
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Vykres je — polozka pre vyber suradnicového systému (JTSK alebo JTSK03), v ktorom je kresha vo
vykrese. Toto je potrebné vediet’ pre prepocet do ETRS89 stradnic. Polozka sa spristupni len po
zaskrtnuti prepinaca JTSK X, Y nahrad ETRS89 B, L.

Ako oddelovac stipcov pouzi tabuldtor — ak je zaskrtnuté, tak sa ako oddel'ovaé stipcov v zozname
stradnic exportovanych bodov prvkov kresby namiesto medzery pouzije tabulator.

Spracuj aj zobrazené referencné vykresy — ak je zaskrtnuté, tak sa do suboru zapisu aj informacie
0 prvkoch kresby, ktoré st najdené v zobrazenych referenénych vykresoch.

Body ¢isluj od —polozka, do ktorej sa zadava ¢islo, od ktorého su ¢islované stradnice exportovanych
bodov prvkov kresby.

Vyexportuj — zaskrtnutim prislusnych poloziek sa nastavuje, aké prvky kresby (aké typy prvkov) sa
exportuju.

& Poznamky:

Ak chce pouzivatel’ exportovat len ¢ast’ prvkov kresby, treba tieto prvky v kresbe vopred vybrat’ do
vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. iNGs_Geo potom exportuje len
vybrané prvky kresby, teda prvky nachadzajice sa vo vyberovej mnozine.

Stradnice JTSK-Y, JTSK-X avyska su preberané z polohy bodu (vrcholu pri prvkoch isecka,
lomend ciara autvar alebo vztazného bodu pri prvkoch text a:zmacka, resp. stredu pri
kruznici/elipse) vo vykrese.

Spustenie nastroja Export prvkov z prikazového riadku MicroStation: ig_exportprvkov

© Tip:

Exportovat’ je mozné aj prvky, ktoré sa nachadzaju v pripojenom referenénom vykrese.
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8. Geodetické ulohy
Panel a menu Geodetickeé ilohy obsahuju niektoré ¢asto pouzivané geodetické
, Geodet. dlohy n
ulohy.

; o R &
8.1 Pretinanie dopredu z dlzok 2 4

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

| Nastroj na zéklade pouzivatelom zadanych dizok (vzdialenosti) vloZi do kresby novy bod.

o DiZka z 1. bodu [m] — poloZka, do ktorej pouzivatel’ zadava dizku (vzdialenost) z prvého

bodu (stanoviska).

. ( ) @ Pretinanie dopredu.. —
Dizka z 2. bodu [m] — poloZka, do ktorej pouzivatel
zadava dlzku (vzdialenost) z druhého bodu Dizka z 1. bodu [m]: | 10.000

(stanoviska). Dizka z 2 bodu[m]: | 20000

Vysku vysledného bodu — polozka pre urcenie vysky
vysledného (nového) bodu. Toto ma vyznam pri : :
praci v3D alebo, ked sa do kresby vklada iprevezmiz 1. bodu ¥ ; | 0.000
iNGs_Geo bod. Na vyber je:

o prevezmi z 1. bodu — vyska nového bodu sa
prevezme z vysky (Z suradnice) prvého bodu (stanoviska),

Vysku vysledneho bodu:

|:| Vysledok vloZ ako INGs_Geo bod

o prevezmi z 2. bodu — vySka nového bodu sa prevezme z vysky (Z stradnice) druhého bodu
(stanoviska),

o wypocitaj priemer — vyska nového bodu sa vypocita ako aritmeticky priemer z vy$ok (Z stradnic)
1. a 2. bodu (stanoviska),

o zadaj rucne — spristupni sa polozka, do ktorej moze vysku nového bodu zadat’ pouzivatel’.

Vysledok vioz ako INGs_Geo bod — ak je zaSkrtnute, tak sa namiesto bodu (MicroStation prvok typu
Usecka, v tomto pripade je to tisecka o nulovej dlzke) do kresby vlozi INGs_Geo bod.

& Poznamky:

Uloha sa riesi v rovine XY, dizky (vzdialenosti) od stanovisk sa merané v rovine XY, su to
vodorovné dlzky (vzdialenosti).

Po zadani prvého a druhého bodu (stanoviska) je pouzivatel' vyzvany, aby zvolil pozadovany
priese¢nik. Kliknutim l'avym tlac¢idlom mysi sa vlozenie nového bodu do kresby potvrdi.

V 2D kresbe (DGN subore) ma zmysel uvazovat' o vysSke bodu len pri zaskrtnutom prepinaci
Vysledok vioz ako iNGs_Geo bod. VVyska bodu sa totiz v 2D kresbe realizuje len ako popis (Stitok)
pri iINGs_Geo bode.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ ahribka) vysledného (nového) bodu sa nastavia podla
aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Nastavenie atributov iNGs_Geo bodu
je mozné vykonat’ v dialdgovom okne nastroja VioZenie bodu.

Spustenie nastroja  Pretinanie dopredu z dizok z prikazového riadku MicroStation:
ig_pretinaniezdlzok

8.2 Pretinanie dopredu z uhlov

jednotlivych poloziek dialégového okna:

Nastroj na zaklade pouzivatelom zadanych uhlov vlozi do kresby novy bod. Vyznam
O |

o Uhol z 1. bodu — polozka, do ktorej pouzivatel’ zadava uhol z prvého bodu (stanoviska).

Uhol z 2. bodu — polozka, do ktorej pouzivatel’ zadava uhol z druhého bodu (stanoviska).
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Uhly su zaddvané v — polozka, Vv ktorej pouzivatel’ vybera, ¢i su zadavané uhly v stuprioch alebo
Vv gradoch.

Vysku vysledného bodu — polozka pre urdenie vysky |@ Pretinanie dopredu..  —
vysledného (nového) bodu. Toto ma vyznam pri
praci v 3D, alebo ked sa do kresby vklad4 Uhol z 1. bodu: | 30.000
iNGs_Geo bod. Na vyber je: Uhol z 2 bodu: | 60.000
o prevezmi z 1. bodu — vySka nového bodu sa Uhly st zadané v: | stupfioch ~
prevezme z vysky (Z stradnice) prvého bodu
(stanoviska), VySku vysledného bodu:
o prevezmi z 2. bodu — vyska nového bodu sa | prevezmiz 1. bodu _~ | |0.000
prevezme z vysky (Z suradnice) druhého bodu [ ] Vysledok vioZ ako INGs_Geo bod
(stanoviska),

o vypocitaj priemer — vySka nového bodu sa
vypocita ako aritmeticky priemer z vySok (Z suradnic) 1. a 2. bodu (stanoviska),

o zadaj rucne — spristupni sa polozka, do ktorej méze vysku nového bodu zadat’ pouzivatel’.

Vysledok vioz ako INGs_Geo bod — ak je zaSkrtnuté, tak sa namiesto bodu (MicroStation prvok typu
Usecka, v tomto pripade je to tiseCka o nulovej dlzke) do kresby vlozi INGs _Geo bod.

& Poznamky:

Uloha sa riesi v rovine XY, uhly zo stanovisk stt merané v rovine XY, st to vodorovné uhly.

Po zadani prvého a druhého bodu (stanoviska) je pouzivatel' vyzvany, aby zvolil pozadovany
prieseénik. Kliknutim l'avym tla¢idlom mysi sa vlozenie nového bodu do kresby potvrdi.

V 2D kresbe (DGN subore) ma zmysel uvazovat' o vyske bodu len pri zaskrtnutom prepinaci
Vysledok vioz ako iNGs_Geo bod. V'yska bodu sa totiz v 2D kresbe realizuje len ako popis (stitok)
pri iINGs_Geo bode.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ ahrubka) vysledného (nového) bodu sa nastavia podla
aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Nastavenie atributov INGs_Geo bodu
je mozné vykonat’ v dialégovom okne nastroja Viozenie bodu.

Spustenie nastroja Pretinanie dopredu z uhlov z prikazového riadku MicroStation:
ig_pretinaniezuhlov

8.3 KonsStrukéné omerné

lomenej c¢iary) a hodndt konsStrukénych omernych mier vlozi do kresby nové body.

Nastroj na zaklade dvoch pouzivatel'om zadanych bodov (ktoré definuju zaciatok a koniec
N |

Konstrukéné omerné miery su za sebou nasledujuce segmenty lomenej Ciary, pricom tieto

segmenty su na seba kolmé. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

Dizky segmentov — 8 poloziek, do ktorych pouzivatel' zadava dizky jednotlivych segmentov, t. j.
hodnoty omernych mier. Znamienko + (plus), alebo bez znamienka, znamena vpravo, znamienko —
(minus) znamena vlavo. Pri prvom segmente sa znamienko nezadava.

Namerané [m] — vzdialenost medzi pouzivatelom V pohlade (kresbe) zadanym prvym
(zaciatocnym) a druhym (koncovym) bodom lomenej Ciary. Vzdialenost’ sa zisti z XY suradnic
tychto dvoch pouzivatel'om zadanych bodov (namerana vzdialenost’ medzi bodmi).

Vypocitané [m] — vzdialenost medzi zaciatocnym a koncovym bodom lomenej ¢iary, pricom tato
vzdialenost’ je vypocitana na zaklade dlZzok segmentov, ktoré pouzivatel’ zadal do dialogového okna.

Odchylka [m] — rozdiel medzi nameranou a vypocitanou vzdialenost'ou.

Vysledok vloz ako iINGs_Geo bod — ak je zaSkrtnuté, tak sa namiesto bodov (MicroStation prvok
typu Usecka, v tomto pripade je to Giseka o nulovej dlzke) do kresby vkladaju INGs_Geo body.
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Aj ciaru zapis do vykresu — ak je zaSkrtnuté, tak sa okrem bodov do kresby vlozi aj lomena Ciara.

& Poznamky:

Uloha sa riesi v 2D, v rovine XY. V 3D kresbe (3D DGN
subore) sa body vlozia do vysky Z=0. Predpokladé sa
totiz, ze nastroj Konstrukcéné omerné sa pouziva najma pri
pracach v katastri.

Pred vlozenim novych bodov do kresby je pouzivatel
vyzvany, aby odsthlasil alebo zamietol vyrovnanie
odchylky. Ak pouzivatel’ vyrovnanie odchylky odsuhlasi,
tak je odchylka proporcionalne rozpocitana na jednotlivé
segmenty  (rozpoditana je Vv pomerne k dizkam
jednotlivych segmentov). Vysledna odchylka tak bude
nulovd apoloha novych bodov bude poopravena,
vyrovnana.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hriibka) vyslednych
(novych) bodov sa nastavia podl'a aktivnych atribttov z
MicroStation menu Nastroje > Atributy. Nastavenie
atribtov  INGs_Geo bodov je mozné vykonat
v dialogovom okne nastroja Viozenie bodu.

Grafické atributy (vrstva, farba a typ) lomenej Ciary sa
nastavia podla aktivnych atributov z MicroStation menu
Nastroje > Atributy. Hribka lomenej Ciary sa nastavi na
hodnotu 0 (najtensia).

%’} Konitrukéne.. —

Dizky segmentov (pouZi znamienko,
+ kolmica vpravo, - kolmica viava) :

1. segment [m] - | 3.340
2. segment [m] - | 2.260
3 segment [m] - | -4.550
4 segment [m] - | 0.000
5 segment [m] : | 0.000
6. segment [m] - | 0.000
7. segment [m] : | 0.000

g 0.000
Namerané [m] - 8081
Vypodcitané [m] - 8207

Odchylka [m] - 0.126

[ ] Wsledok vioz ako iNGs_Geo bod
D Aj Siaru zapis do wkresu

Spustenie nastroja Konstrukcéné omerné z prikazového riadku MicroStation: ig_konstrukcneomerne

8.4 Ortogonalna metéda

|

stanic¢enie [m] a kolmica [m] — dvojica hodndt stanicenie
(vzdialenost’ od prvého pouzivatelom zadaného bodu,
zagiatku mera¢skej priamky) a kolmica (dizka na kolmici,
vzdialenost od meracskej priamky). Pri Kkolmici
znamienko + (plus), alebo bez znamienka, znamena
vpravo od meraéskej priamky, znamienko — (minus)
znamena vlavo 0od meracskej priamky.

Vysledok vioz ako INGs_Geo bod — ak je zaskrtnuté, tak
sa namiesto bodov (MicroStation prvok typu Usecka, v
tomto pripade je to useCka o nulovej dlzke) do kresby

vkladaju iINGs_Geo body.

Aj ¢iary zapis do vykresu — ak je zaSkrtnuté, tak sa okrem
bodov do kresby vlozi aj meracska priamka a kolmice.

& Poznamky:

Uloha sa riesi v 2D, v rovine XY. V 3D kresbe (3D DGN
subore) sa body vlozia do vysky Z=0. Predpoklada sa

Nastroj do kreshy vklada nové body. Pouzivatel dvoma bodmi v kresbe definuje zaciatok a
smer meracskej priamky, a v dialogovom okne nastroja zaddva dvojice hodndt stanicenie
a kolmica. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

Q{} Ortogonaln... -

stanicenie [m] kolmica [m]

1.bod: 5960 3.240

2 bod: 7820 -2.890

3. bod:  0.000 0.000

4. bod : | 0.000 0.000

5 bod: 0.000 0.000

6. bod : | 0.000 0.000

7. bod: 0.000 0.000

8.bod: 0.000 0.000

|:| Vysledok vloz ako iINGs_Geo bod

|:| Aj ciary zapis do vykresu

totiz, ze nastroj Ortogondlna metoda sa pouziva najma pri pracach v katastri.
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Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hriibka) vyslednych (novych) bodov sa nastavia podla
aktivnych atribitov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Nastavenie atributov INGs_Geo
bodov je mozné vykonat’ v dialdgovom okne nastroja Viozenie bodu.

Grafické atributy (vrstva, farba a typ) meraéskej priamky a kolmic sa nastavia podla aktivnych
atributov z MicroStation menu Nadstroje > Atributy. Hrubka tychto Ciar sa nastavi na hodnotu 0
(najtensia).

Spustenie nastroja Ortogondlna metoda z prikazového riadku MicroStation: ig_ortometoda

8.5 Polarne vytyCovacie prvky

z pouzivatelom vybraného stanoviska. Vyty&ovacie prvky (dvojice hodndt dizka [m] a uhol [°]

| Nastroj do vybraného textového suboru zapiSe polarne vytyCovacie prvky vypocitané

resp. [g]) st pocitané na INGs_Geo body, ktoré pouzivatel’ pred spustenim nastroja vybral do

vyberovej mnoziny. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

polarne_prvky.txt — otvara dialogové okno pre vyber stiboru, do ktorého su polarne vyty¢ovacie
prvky zapisované. Format je ASCII textovy stbor s priponou .txt. Do stiboru je mozné aj pridavat,
teda postupne zapisovat,, vytyCovacie prvky z viacerych stanovisk.

Nahlad — poskytuje ndhlad do uz |@ polarne wytyé. prvky —
vytvorené¢ho suboru, do ktorého boli
polarne vytyCovacie prvky zapisané. polarne_prvky bxt Nahfad
Uhly zapis v — polozka, vV ktorej
pouzivatel vybera, ¢i st uhly v stupiioch
alebo v grdadoch.

Uhly zapis v: | stupfioch ~

& Poznamky:

Uloha sa riesi v 2D, v rovine XY. Predpokladé sa, Ze nastroj Poldrne vytycovacie prvky sa pouziva
najmé pri pracach v Katastri.

Pouzivatel’ po spusteni nastroja vyberie dve stanoviska, pricom na poradi pouzivatel'om vybranych
stanovisk zalezi. VytyCovacie prvky su pocitané z prvého pouzivatelom vybraného stanoviska.
Druhé pouZivatelom vybrané stanovisko sluzi pre vypocet smernika orientacie bodu (prvého
stanoviska). Smernik orientacie je uhol merany od kladného smeru osi JTSK X po asec¢ku spajajiicu
1. a 2. stanovisko. Uhol je merany v smere hodinovych ruciciek.

Uhly na jednotlivé vyty¢ované iNGs_Geo body st uhly medzi useckou spajajucou 1. a 2. stanovisko
a smermi na jednotlivé vytycované iINGs_Geo body. Uhly st merané v smere hodinovych ruciciek.

Na stanoviskach INGs_Geo body byt nemusia. V takom pripade vSak v subore s polarnymi
vyty¢ovacimi prvkami (v TXT subore) v stlpci ¢.bodu nebudia uvedené cisla bodov (1. a 2.
stanoviska), ked’ze su nezname.

Spustenie nastroja  Poldarne vytycovacie prvky z prikazového riadku MicroStation:
ig_polarnevytycprvky
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9. Kataster

Panel a menu Kataster obsahuju nastroje na import
a export formatu VGI, na ziskanie info z databazy
a atribitov, néstroje na vyber parciel a ziskanie
prehl'adu o parcelach ako aj na ich kontrolu a
tvorbu a export vymer.

9.1

Kataster

[ x|
BBRBNAREFESC BEER

»

Import VGI kresby

Nastroj po kliknuti do pohladu z vybraného VGI stboru do vykresu naimportuje kresbu.
Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

. subor.vgi — otvara dialdgové okno pre vyber suboru vo formate VGI.

Nahlad — poskytuje nahl'ad do uz vybraného VGI suboru. Prednastaveny program na zobrazenie

VGl suboru je program
-

Poznamkovy blok (Notepad).
Ak pouzivatel pozaduje iny

{B Import VGI kresby —

program, napr. WordPad, subor.vgi Nahfad
moze toto zadat’

Vv konfiguraénom stibore Prevodna tabulka znaCiek Mierka: = 1:500 ~
INGS_GQO_.Cfg hastavenim Prevodna tabufka Giar

premennej

INGS_GEO_NAHLAD.

V pripade, ak by pouzivatel D KazZdu parcelu zakresli ako jeden prvok (strati

chcel pouzivat nejaky iny sa informacia o type ¢iary po obvode parcely) Format

program, ako Poznamkovy
blok alebo WordPad, je vhodné
zadat’ aj cestu na subor, ktorym
sa program spusta.

s lomitkom ¥
123 m2 -

D Nacitaj ¢islo parcely aj z atribltove] vety
D Vypodita) vymery parciel
D Pouzi a) Z suradnicu, ak je pritomna

i ] . D Nacitaj iba parcely s tymito parc. Gislami:
Prevodna tabulka znaciek —

poskytuje nahlad do suboru
VGI_znacky.dat, v ktorom je

definované priradenie VGI znaciek (symbolov) k MicroStation bunkam.

Format je ASCII textovy stbor, takze pouzivatel moze tento subor v pripade potreby upravovat.
V subore platia nasledujtce pravidla:

o znak # na zadiatku riadku znamena komentar,

o podet stipcov méze byt Pubovolny, avsak z prvych dvoch sa &ita VGI znacka a MicroStation
bunka.

Subor VGI_znacky.dat sa nachadza v prie¢inku C:\ProgramData\Bentley\...\WorkSpace\Projects\
INGs_Geo\data. Vo verzii pre prostredie CONNECT Edition je to v priec¢inku C:\ProgramData\
Bentley\...\Configuration\WorkSpaces\iNGs\WorkSets\iNGs_Geo\Standards\Data.

Meno a cesta k suboru s prevodnou tabul’kou znaciek st definované v iNGs_Geo konfiguraénom
subore premennou INGS_GEO_VGI_ZNACKY.

Prevodna tabulka ciar — poskytuje nahlad do suboru VGI_ciary.dat, v ktorom je definované
priradenie VGI ¢iar (kresliacich kl'a¢ov) k MicroStation druhom (typom) ¢iar.

Meno a cesta k stiboru s prevodnou tabul’kou ¢iar s definované v iNGs_Geo konfiguraénom subore
premennou INGS_GEO_VGI_CIARY.

Ostatné informacie o stbore VGI_ciary.dat su analogické s informaciami o subore VGI_znacky.dat,
ktoré uz boli uvedené tu vyssie.

Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textov, znaciek (buniek) a pouzivatel'skych Ciar

73



iNGs spol. sr.o. iNGs_Geo ver. 11.00

vkladanych aplikdciou iNGs_Geo do vykresu.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli mierka 1:1000, tak sa text s vyskou 2 mm do vykresu vlozi s vyskou 2 m.
Znacky (bunky) a pouzivatelské Ciary sa pri mierke 1:1000 vlozia v nezmenenej (povodnej)
velkosti, ked’ze sa predpoklada, Ze su tieto v kniznici buniek (CEL subor) a kniznici ¢iar (RSC
subor) definované pre mierku 1:1000.

Pri otvoreni VGI suboru sa hodnota mierky z VGI suboru automaticky nacita. Pouzivatel’ ma vSak
V tejto polozke moznost’ mierku zmenit’, nakol'’ko mierka zapisana vo VGI subore nemusi vzdy
zodpovedat’ kresbe.

o Kazdu parcelu zakresli ako jeden prvok (strati sa informdcia o type ciary po obvode parcely) — ak
je zaskrtnuté, tak sa hranica parcely zakresl'uje ako jeden prvok (MicroStation prvok typu Utvar,
resp. Zoskupenie otvorov pri “vnutornej parcele®) a vSetky prvky, ktoré ju tvoria, maju rovnaké
grafické atributy (napr. rovnaky typ Ciary).

Prepina¢ sa aplikuje len na prvky z VGI vrstvy KLADPAR, resp. UOV. Inymi slovami, pri
vykresl'ovani prvkov z ostatnych VGI vrstiev (napr. z vrstvy ZAPPAR) je zaskrtnutie prepinaca
ignorované.

Ak prepina¢ zaskrtnuty nie je, tak sa hranica parcely vykresli jednotlivymi tseckami, pricom tieto
Mo6zu mat rdzne grafické atributy (napr. rézny typ Ciary).

e Nacitaj cislo parcely z atributovej vety — ak je zaSkrtnuté, tak sa z VGI suboru z atribitovej vety
parcely (&A PARCIS =) nacita jej ¢islo a toto sa umiestni do kresby ako text. Pouzivatel moze
vybrat’ format:

o pre databdzu — parcelné Cislo je umiestnené v nepodlomenom tvare, t. j. v tvare, v akom sa
nachadza v katastralnych databazach (.dbf suboroch),

o s lomitkom — parcelné Cislo je umiestnené v tvare s lomitkom (s podlomenim). T4ato moznost’
mbze byt uzitoéna, ak parcelné Cislo z textovej vety ma skrateny tvar (napr. :/7). Vtedy sa
namiesto dvojbodky uvedie kmefiové parcelné ¢islo (napr. 123/7).

Parcelné ¢islo nacitané z atributovej vety sa do vykresu umiestni tak, Ze jeho vztazny bod lezi vo
vnutri parcely, ku ktorej prislicha. Oby¢ajne je to tazisko plochy parcely (centroid). Ak tazisko
plochy parcely padne mimo parcelu, ndjde sa iné vhodné umiestnenie vo vnutri parcely.

o Vypocitaj vymery parciel — ak je zaSkrtnuté, tak sa kazdej parcele vypocita jej vymera a tato sa
umiestni ako text do kresby. Pouzivatel moze vybrat’ pocet desatinnych miest hodnoty vymery
parcely.

e Pouzi aj Z suradnicu, ak je pritomna — ak je zaSkrtnuté a aktivny vykres (vykres do ktorého je VGI
kresba importovand) je 3D, tak st prvky kresby, pri ktorych je v importovanom VGI subore
pritomna Z suradnica, umiestnené do priestoru, do 3D.

e Nacitaj iba parcely s tymito parcelnymi cislami — ak je zaskrtnuté, tak je pristupna polozka, do ktorej
je mozné zadat’ parcelné ¢isla parciel, ktoré maju byt naimportované. Takto je mozné z VGI stiboru
nacitat’ a do vykresu vykreslit’ len konkrétne parcely, nie je treba importovat’ cely VGI subor.

Cislo zadané do polozky pouZzivatel'om, je porovnavané s &islom, ktoré je vo VGI subore uvedené
v atribtovej vete parcely (&A PARCIS=). Zadat’ je mozné naraz aj viacej parcelnych Cisiel (max.
50 parciel s podlomenim alebo 100 bez podlomenia) oddelenych medzerou alebo ¢iarkou.

V zadani parcelného Cisla je mozné Vv jeho podlomeni pouzit’ aj zastupny znak * (hviezdicka). Napr.
zadanie 123/* zabezpeci vykreslenie vsetkych parciel s kmenovym ¢islom 123.

Pri importe parcely so skratenym parcelnym ¢islom, teda parcely, z ktorej parcelného Cisla sa v
kresbe ako text zobrazuje len jej podlomenie :/n (napr. :/32), je treba zadat’ celé parcelné &islo.

Ak sa vo VGI stbore vo vrstve ZAPPAR vyskytuje objekt, ktory obsahuje aj atribiitova vetu (&A
PARCIS=), v ktorej je uvedené parcelné ¢islo zhodné s parcelnym ¢islom importovanej parcely, tak
sa naimportujt aj tieto ZAPPAR ¢&iary (Giary do vrstvy ZAPPAR).
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& Poznamky:

Pre import VGI stboru nie je vyzadovany ziadny Specidlny zakladaci DGN subor. Tiez nie je
potrebné pred importom v DGN stbore vytvarat' vrstvy, nakolko potrebné vrstvy budu pocas
importu vytvorené automaticky. Mena vrstiev, ako aj ich grafické atributy farba a hrabka, sa
vytvaraju v zmysle usmernenia UGKK SR 13/2013 [10], priloha ¢&. 6.

Ak sa potrebné vrstvy (vrstvy s menami v zmysle usmernenia UGKK SR 13/2013 [10]) v aktivnom
vykrese (v DGN subore) uz pred importom nachadzaju, tak sa pouziju tieto.

Grafické atributy farba a hrabka do kresby naimportovanych prvkov sa nastavia na hodnotu -1 teda
podla vrstvy.

Vynimkou su prvky, ktoré maju graficky atribut typ Ciary taky, pre ktory je graficky atribtt hriibka
V Prevodnej tabulke ciar (suboru VGI_ciary.dat) definovany osobitne (je odlisny od hodnoty -1
teda odlisny od sposobu podla vrstvy).

Informacie o priebehu importu sa vypisuju do MicroStation dialégového okna Prehlad sprav.

Pre spravne zobrazenie textov je vyZadovana existencia textovych §tylov s menami iNGs_vgi_f1,
iNGs_vgi_f2, iNGs_vgi_f3, iINGs_vgi_f4, iNGs_vgi_parcis a iNGs_vgi_vymera. Definicie tychto
textovych stylov sa nachadzaji v subore iNGs_Geo_txt_styly.dgnlib, ktory je stéastou instalacie
iNGs_Geo.

Textovy $tyl INGs_vgi_f1 sa pouZije vtedy, ked’ je vo VGI subore v textovej vete uvedeny typ fontu
F=1, iINGs_vgi_f2 vtedy, ked’ F=2 atd’.

Z textového stylu iNGs_vgi_parcis sa nacitavaju atriblty textu pre ¢islo parcely z atributovej vety.
Z textového stylu iNGs_vgi_vymera sa nalitavaju atributy textu pre vymeru parcely.

V textovych §tyloch iNGs_vgi_parcis aiNGs_vgi_vymera je pouzity vektorovy font (konkrétne font
cs_INT_ISO resp. cs_INT_ISO_ITALIC). Nastroj Import VGI kresby je nastaveny tak, ze
MicroStation graficky atribut hribka sa pri pouziti vektorového fontu na text neaplikuje, resp.
pouZije sa hrabka 0.

Sirka vkladaného (importovaného) textu sa nastavi tak, Ze sa odgita z pomeru Vyska/Sirka
prislusného textového $tylu. Konkrétne: vyska H sa vezme z VGI stuboru z textovej vety (&T)
parametra H= a §irka sa dopocita ako W = ww*H/hh, kde ww je Sirka pisma a hh je vyska pisma z
textového s§tylu. Pomer teda zostane zachovany (W/H = ww/hh). Ak textovy §tyl nie je najdeny, tak
sa pomer w/h vypocita z aktivneho textového $tylu.

AKk je Cislo parcely nacitané z atribtovej vety:

o &A PARCIS= tak sa umiestiiuje do vrstvy INGS_PARCIS,

o &A UO= tak sa umiestfiuje do vrstvy iNGs_UO.

Vymera parcely sa umiestiiuje do vrstvy INGs_vymera_KN, resp. do vrstvy iNGs_vymera_UO.

Nastroj vykresluje (importuje) aj kruznicové obluky (vo VGI stubore: R kruznicovy obliik, kruznica)
a B-spline krivky (vo VGI stubore: C interpolované krivkové spojenie (spline)), ak sa tieto vo VGI
stibore nachadzajt vo vrstve inej ako KLADPAR alebo UOV (napr. vo vrstve ZAPPAR).

Ak sa kruznicovy obluk alebo krivka nachadzajii vo vrstve KLADPAR alebo UOV, tak sa tieto
vykresl'uju iba pri vypnutom prepinaci Kazdu parcelu zakresli ako jeden prvok... To preto, lebo pri
zapnutom prepina¢i Kazdi parcelu zakresli ako jeden prvok... sa hranica parcely vykresl'uje ako
uzavretd lomena &iara (MicroStation prvok typu Urvar, resp. Zoskupenie otvorov pri “vnutornej
parcele). Z takéhoto prvku sa pocita vymera parcely.

Vsetky prvky v ramci jedného VGI objektu (hranica parcely, text s ¢islom parcely, ak je tento text
stcastou VGI objektu a znacka druhu pozemku) su zoskupené do jednej MicroStation grafickej
skupiny, aby bolo mozné prvky prislichajice k jednému objektu jednoduchsie identifikovat’, napr.
MicroStation nastrojom Vyber prvku.
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9.2

Vsetky atribaty (&A) kazdého objektu z VGI suboru (okrem atributov &A PARCIS a &A UO) sa
pripoja ako S$titok ku kazdej usecke, lomenej Ciare alebo obliku prislu$ného objektu (grafickej
skupiny) v kresbe (v DGN stbore). K textu a znacke (bunke) sa stitok nepripaja. Stitok je z mnoziny
Stitkov s menom VGI, meno §titku je ATRIBUTY.

+¢ Priklad: ak sa vo VGI stbore vo vrstve TARCHY nachadza napr. takyto objekt:
&0 TARCHY 15498

&A VB=V-12344/10

&LP..

tak sa ku kazdej usecke, lomene;j Ciare alebo obluku tohoto objektu (grafickej skupiny) v kresbe (v
DGN subore) pripoji Stitok s hodnotou:

VB=V-12344/10

Ak ma objekt vo VGI stbore viacero atribttov, tak sa spoja do jedného retazca, oddelené su vSak
navzajom dvomi medzerami.

+¢ Priklad: ak sa vo VGI stbore vo vrstve KATUZ nachadza napr. takyto objekt:
&0 KATUZ 14569

&A KU=804959

&A HKU=KARLOVA VES

&L P ..

tak sa ku kazdej usecke, lomene;j Ciare alebo obliiku tohoto objektu (grafickej skupiny) v kresbe (v
DGN subore) pripoji Stitok s hodnotou:

KU=804959 HKU=KARLOVA VES

Info 0 tom, ako je mozné atributy pripojené k prvku kresby prezerat’ st uvedené v ¢lanku 9.4 Info o
atributoch.

Hranica parcely je na styku dvoch parciel zvy¢ajne vykreslena 2x, raz ako hranica jednej parcely a
druhy krat ako hranica druhej parcely. Ak je toto vo vykrese neziaduce, je mozné duplicity odstranit’
pouzitim iNGs_Geo (resp. MicroStation) nastroja Cistenie vykresu.

Spustenie nastroja Import VGI kresby z prikazového riadku MicroStation: ig_importvgi

Import VGI bodov

Nastroj po kliknuti do pohladu z vybraného VGI suboru do vykresu naimportuje body.
Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

. subor.vgi — otvéara dialdgové okno pre vyber stiboru vo formate VGI.

Nahlad — poskytuje nahl'ad do uz vybraného VGI suboru. Prednastaveny program na zobrazenie
VGI stiboru je program Pozndmkovy blok (Notepad). Ak pouzivatel’ pozaduje iny program, napr.
WordPad, moze toto zadat v konfiguratnom subore iINGs_Geo.cfg nastavenim premennej
INGS_GEO_NAHLAD. V pripade, ak by pouzivatel' chcel pouzivat nejaky iny program ako
Pozndamkovy blok alebo WordPad, je vhodné zadat’ aj cestu na subor, ktorym sa program spust’a.

Rozsah — pouzivatel’ m6ze uréit’ rozsah, v ktorom buda body z VGI suboru nac¢itané. Na vyber st
moznosti:

o cely subor —z VGI suboru su nacitané a do kresby umiestnené vsetky body,

o zadat dvoma bodmi — z VGI stiboru st nacitané a do kresby umiestnené len body nachadzajice
sa vo vnutri oblasti, ktorti pouzivatel’ urcil v pohl'ade dvoma bodmi,

o zadat mnohouholnikom — z VGI suboru su nacitané ado kresby umiestnené len body
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nachadzajuce sa vo vnutri oblasti, ktort pouzivatel’ uréil v pohl'ade mnohouholnikom (viac ako
2 bodmi).

e Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textov, znaciek (buniek) a pouzivatel'skych Ciar
vkladanych aplikaciou iNGs_Geo do vykresu.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli mierka 1:1000, tak sa text s vy§kou 2 mm do vykresu vlozi s vyskou 2 m.
Znacky (bunky) a pouZzivatel'ské Ciary sa pri mierke 1:1000 vlozia v nezmenenej (pdvodnej)
velkosti, ked’ze sa predpoklada, ze su tieto v kniznici buniek (CEL subor) a kniznici ¢iar (RSC
subor) definované pre mierku 1:1000.

Pri otvoreni VGI stiboru sa hodnota mierky z VGI suboru automaticky nacita. Pouzivatel’ ma v§ak
V tejto polozke moznost’

mierku zmenit, nakolko |@ Import VGl bodov —
mierka zapisana vo VGI
sibore nemusi vzdy stbor.vgi Nahfad

zodpovedat’ kresbe.

o ) Rozsah: | cely subor i Mierka: | 1:1000 ~
e Body nacitaj len z vrstiev

KLADPAR, ZAPPAR a D Body nacitaj len z vrstiev KLADPAR, ZAPPAR a UOV
UQV - ak je zaskrtnuté,
tak sa body nacitaju len
Z vrstiev KLADPAR,

Informacie o bode uloz ako: | INGs_Geo body ~

ZAPPAR a UOV. Body, Znadka podrob bodu [1.090_ |3 ~
ktoré sa vo VGI subore

nachadzaju v inych Vrstva Textovy 5tyl  Zobr. Format

vrstvach, sa nenacitaj, Gislo bodu' INGs_c bod  ~ iNGs_vgi_c bod v Gbodu

su ignorované. : : :
g Vyska bodu: INGs v bod  ~ iNGs_vgi v _bod 12312~

® [r{(formdcie o bode bulgzv Tr. presnosti: INGs_iny udaj ~ | ([NGs vgi iny ud v | Zobrazlena ~
ako — informacie 0 bode
(¢islo bodu, vyska bodu Pouzi aj Z-suradnicu, ak je pritomna
atrieda presnosti bodu)
je mozné do kresby vlozit” ako:

o Texty — informacie 0 bode sa do kresby vlozia ako MicroStation prvky typu Text,
o iINGs_Geo body — informacie 0 bode sa do kresby vlozia vo forme iINGs_Geo bodu.

Ako INGs_Geo body je mozné do kresby z VGI stiboru naimportovat’ maximalne 50 000 bodov.
Doévodom je skutocnost, ze pri va¢Som pocte INGS_Geo bodov by bezné pocitate mohli mat’
problém s rychlost’ou spracovania (import by trval dlho...).

e Znacka podrob. bodu — polozka pre zadanie mena znacky (bunky) z pripojenej kniznice znaciek
(CEL stbor), ktora sa pouzije ako znacka podrobného bodu. Ak zostane polozka nevyplnena
(prazdna), alebo ak bunka zadaného mena nie je v kniznici buniek najdenad, tak v pripade, Ze je
Vv polozke Informdcie o bode uloz ako vybrané:

o INGs_Geo body — tak sa ako znacka podrobného bodu pouzije bod (MicroStation prvok typu
Bod resp. Usecka, v tomto pripade je to usecka o nulovej dlzke). Dovodom je skutocnost, ze
informacie o bode (popisy bodu vo forme stitkov) je potrebné k nieCcomu pripojit’;

o Texty — tak sa znatka podrobného bodu (Gse¢ka o nulovej dizke) uz nepouZije, Ziadna znacka
podrobného bodu sa do kresby neumiesttiuje. Do kresby sa vlozia len popisy bodov (&islo bodu,
vyska bodu a trieda presnosti bodu).

Grafické atributy znacky podrobného bodu sa nastavia podla aktivnych atribatov z MicroStation
menu Nastroje > Atributy.

e Bunky — tlacidlo pre rychle otvorenie MicroStation dialdégového okna Kniznica buniek. Tu sluZi len
na zobrazenie znaciek (buniek) z pripojenej kniznice znaciek (CEL subor).
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Cislo bodu —vyznam poloziek Vrstva, Textovy styl a Formdat st popisané v ¢lanku 5.1 Import bodov.

Vyznam prepinaca Zobrazenie je uvedeny v ¢lanku 5.2 Viozenie bodu.

V pripade, Ze je v polozke Informdcie o bode uloz ako vybrana moznost’ Texty, tak nezaskrtnutie
prepinaca Zobrazenie spdsobi to, Ze sa ¢islo bodu do vykresu vobec neumiestni.

Vyska bodu — vyznam poloziek Vrstva, Textovy $tyl a Format st popisané v ¢lanku 5.1 Import
bodov.

Vyznam prepinaca Zobrazenie je uvedeny v ¢lanku 5.2 Viozenie bodu.

V pripade, Ze je v polozke Informdcie o bode uloz ako vybrana moznost’ Texty, tak nezaskrtnutie
prepinaca Zobrazenie sposobi to, Zze sa vyska bodu do vykresu vobec neumiestni. To isté sa
samozrejme stane aj vtedy, ak sa info o vyske v importovanom VGI stubore nenachadza, alebo ked’
prepina¢ PouZi aj Z suradnicu, ak je pritomnd nie je zaskrtnuty.

Trieda presnosti — vyznam poloziek Vrstva a Textovy styl st analogické s informaciami o Cisle
a vyske bodu, ktoré uz boli uvedené tu vyssie.
Pre zobrazenie informacie 0 triede presnosti bodu je mozné vybrat’:

o Zobraz vzidy — informécia 0 triede presnosti bodu sa zobrazi pri kazdom bode,

o Zobraz len ak je ina ako implicitnd — informdcia 0 triede presnosti bodu sa pri bode zobrazi len
Vv pripade, ak je odlisna od implicitnej (v hlavicke VGI stiboru uvedenej) triedy presnosti, resp.
ked’ je vo VGI subore uvedena priamo pri bode,

o Nezobrazuj — informacia 0 triede presnosti bodu sa pri bode zobrazovat’ nebude.

V pripade, Ze je v polozke Informdcie o bode uloz ako vybrana moznost’ Texty, tak nezobrazovanie
informacie o triede presnosti bodu v skuto¢nosti znamena, Ze sa informacia o triede presnosti bodu
do vykresu vobec neumiestni.

Trieda presnosti sa zapisuje do popisu INGs_Geo bodu, konkrétne do polozky (Stitku) iny udaj
(iny_udaj).
Pouzi aj Z suradnicu, ak je pritomnd — ak je zaskrtnuté a aktivny vykres (vykres do ktorého je VGI

kresba importovana) je 3D, tak si body, pri ktorych je v importovanom VGI stibore pritomna
Z stradnica, umiestnené do priestoru, do 3D.

& Poznamky:

Informacie o priebehu importu sa vypisuji do MicroStation dialogového okna Prehlad sprav.

Pre zobrazenie informacii o bode (popisov bodu) sa odporaca pouzitie textovych Stylov
iNGs_vgi_c_bod (pre ¢islo bodu), iNGs_vgi_v_bod (pre vysku bodu) a iNGs_vgi_iny_udaj (pre
triedu presnosti bodu). Definicie tychto  textovych Stylov sa nachadzaju v stbore
INGs_Geo_txt_styly.dgnlib, ktory je stiCast'ou instalacie iNGs_Geo.

V textovych $tyloch iINGs_vgi_c_bod, iNGs_vgi_ v_bod a iNGs_vgi_iny_udaj je pouzity vektorovy
font (konkrétne font cs_INT_ISO). Nastroj Import VGI bodov je nastaveny tak, ze MicroStation

graficky atribtt Arubka sa pri pouziti vektorového fontu na text neaplikuje, resp. pouZzije sa hriibka
0.

Ak sa vo VGI stibore vyskytnu dva alebo viaceré identické body (body s rovnakym cislom a
rovnakymi X a Y stradnicami), tak sa takyto bod do kresby vloZi len raz. Nastroj Import VGI bodov
duplicitné body vylucuje.

Ak sa vo VGI subore vyskytni dva alebo viaceré identické body (body s rovnakym ¢islom a
rovnakymi X a Y saradnicami), ale s réznymi triedami presnosti, tak sa pouZije vysSie ¢islo. Napr.
ak st vo VGI stubore dva identické body s triedami presnosti 3 a 5, tak sa pri bode objavi hodnota
T=5 (horsia presnost)).

Spustenie nastroja Import VGI bodov z prikazového riadku MicroStation: ig_importvgibodov
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9.3

1]

Info z databazy

Nastroj po kliknuti na ¢islo parcely, ktoré sa nachadza v kresbe, v dialdgovom okne nastroja
zobrazi info o parcele, stavbe a vlastnikoch, ktoré nacita z databaz.

Pouzivatel’ vSak musi zacat’ tym, ze Kliknutim na tlac¢idlo Z priecinka SPI vyberte niektory zo

suborov .DBF otvori dialégové okno, vV ktorom vyberie niektory (l'ubovol'ny) z DBF suborov z prie¢inku
\spi prislusného katastralneho uzemia.

& Poznamky:

Nastroj nekontroluje, ¢i pouzivatel’ vybral (pripojil) spravnu databazu, teda ¢i pripojil \spi prie¢inok
s databazami z rovnakého katastralneho uzemia ako su parcely v kresbe.

Q’} Info z databazy -

VL807265.dbf Stav k: 1492018

Cislo parcely:  1130/6 LV: 1050 Vymera: 119 m2
Druh pozemku: 13 - Zastavana plocha a nadvorie

Spésob vyuz : 16 - Pozemok, na kiorom je postavena nebytova budova oznacena stpisnym cislot
Vlastnici parcely: Stavk: 14.9.2018
11 304697 OBEC BUDMERICE, Budmerice, PSC 90086, SK

Sipisné éislo: 369 LV: 1050 Stavk: 1492018
Druh stavby: 19 - Budova pre Sport a na rekreacéné Ucely
Popis stavby: Budova pre Sport, rekreaciu a sluzby

Vlastnici stavby: Stavk: 14.9.2018
11 304697 OBEC BUDMERICE, Budmerice, PSC 90086, SK

Nastroj pracuje s parcelami registra C (parcelné ¢isla vo vrstve KLADPAR resp. iINGs_PARCIS) a
parcelami registra E (parcelné ¢isla vo vrstve UOV resp. iNGs_UO).

Kresba s parcelami (parcelné ¢isla) sa mézu nachadzat’ aj v pripojenom referen¢nom vykrese.

Nastroj by mal sdm rozpoznat’ aké kodovanie slovenskej diakritiky je v SPI DBF stubore pouzité,
pouzivatel’ sa tak o toto nemusi starat’.

V dialégovom okne nastroja je mozné text v polozke Spdsob vyuzitia precitat’ cely aj ked’ je dlhy a
cely sa v polozke nezobrazuje. Staci sa kurzorom postavit’ na tento text a potom Sipkou doprava z
klavesnice...

V dialogovom okne nastroja sa v polozkdch Viastnici parcely a Vlastnici stavby zobrazuju
informacie v tvare: podiel ddtum narodenia resp. ICO viastnik

Mozné je zistit' vSetkych (nie len prvych 5) vlastnikov. Po kliknuti do polozky a pootoceni
kolieskom mysi sa na pravom okraji okna polozky zobrazi posuvnik, ktory umozni posuvanie
V zozname vlastnikov.

Spustenie nastroja Info z databdzy z prikazového riadku MicroStation: ig_dbinfo

& Tip:

Texty z poloziek Viastnici parcely a Vlastnici stavby sa daju Skopirovat’ cez Schranku (Clipboard).

79



iNGs spol. sr.o. iNGs_Geo ver. 11.00

9.4 Info o atribdtoch

Nastroj po kliknuti na prvok v kreshe (zvycajne vo vrstve TARCHY, KATUZ, LINIE alebo
g,ﬂ ZUOB) v dialdogovom okne nastroja zobrazi informacie o pripojenych atribatoch (napr. info
wwwwd 0 vecnom bremene VB=...).

Predpokladom je, Ze k prvku su tieto § Info o atribatoch _
informdcie (atributy) uz pripojené.

Blizsie info o atribatoch objektu su

uvedené vijednej z poznamok | VB=V-8722/2018

K nastroju Import VGI kreshy.

& Poznamky:
e Info 0 atribtoch je mozné dostat’ aj z prvkov kresby, ktora sa nachadza v referen¢nom vykrese.

e Spustenie nastroja Info 0 atributoch z prikazového riadku MicroStation: ig_vgiatributy

9.5 Vyber parciel

Nastroj po kliknuti do pohl'adu z parciel nachadzajicich sa v kresbe (v DGN subore) do
@ vyberovej mnoziny prida ta, ktora ma pouzivatel'om zadané parcelné cislo.

Pouzivatel’ moze zaCat’ tym, ze kliknutim na tlacidlo Z priecinka SPI vyberte niektory zo
suborov .DBF otvori dialégové okno, vV ktorom vyberie niektory (l'ubovol'ny) z DBF suborov z prie¢inku
\spi prislusného katastralneho uzemia.

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:
e Pracujeme s registrom — polozZka pre vyber registra, s ktorym sa bude pracovat’. Na vyber je:

o C —vrstva KLADPAR - z listu vlastnictva st nacitané len parcely z registra C a do vyberovej
mnoziny su pridané, alebo z nej odobrané, len parcely z vrstvy KLADPAR, resp. iNGs_PARCIS,

o E—vrstva UOV -z listu vlastnictva st nacitané len parcely z registra E a do vyberovej mnoziny
st pridané, alebo z nej odobrané, len parcely z vrstvy UOV, resp. iNGs_UO.

o Do vyberovej mnoziny pridaj — parcela, ktora ma pouzivatel'om zadané parcelné ¢islo, je v kresbe
v aktivnom vykrese vyhl'adand a pridana do vyberovej mnoziny.

o Zvyberovej mnoziny odober — parcela, ktora ma pouzivatelom zadané parcelné Cislo, je z vyberovej
mnoziny odobrana.

e parcely s tymito parcelnymi cislami — polozka pre zadanie jedného alebo viacerych parcelnych
Cisiel.
Ako parcelné Cislo je v kresbe brany text, ktory je spolu so znackou (bunkou) a hranicou parcely

zoskupeny do grafickej skupiny vo vrstve KLADPAR, resp. iNGs_PARCIS (parcely registra C)
alebo vo vrstve UQV, resp. iNGs_UO (parcely registra E).

Zadat’ je mozné naraz aj viacej parcelnych ¢isiel (max. 1 000) oddelenych medzerou alebo ¢iarkou.
Duplicitne uveden¢ parcelné ¢isla na vyber samotny (prvky vybrané alebo odobrané do/z vyberove;j
mnoziny) vplyv nemaju.

Parcelné ¢isla je mozné zadavat’ aj postupne, po jednotlivych parcelnych ¢islach.

V zadani parcelného Cisla je v jeho podlomeni mozné pouzit’ aj zastupny znak * (hviezdicka). Napr.
zadanie 123/* zabezpedi vyber vietkych parciel s kmenovym ¢islom 123.

Pre vyber parcely, ktorej parcelné Cislo je v kresbe uvedené v skratenom tvare (:/n), je treba zadat’
celé parcelné Cislo. Toto je potom porovnavané s idajom z vrstvy iINGs_PARCIS, resp. iNGs_UOQ,
ak tato vrstva v kresbe existuje. Tato vrstva méze vzniknt, napr. pri importe VGI suboru

iNGs_Geo nastrojom Import VGI kresby, ak je zaSkrtnuty prepina¢ Nacitaj cislo parcely
Z atributovej vety. Text shodnotou parcelného cCisla, ktoré bolo nacitané z atributovej vety
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anachadza sa vo vrstve INGs_PARCIS, resp. iINGs_UO, musi byt stcastou grafickej skupiny

prislusnej parcely.

5 %} Vyber parciel —
o (isla parciel nacitaj  zlistu

viastnictva dislo — poloika pre Pracujeme s registrom: | C - vrsiva KLADPAR ~

zadanie Cisla listu vlastnictva,
zktorého maju byt nacitané
parcelné Cisla.

Do vybarove] mnoZiny pridaj ~ | parcely s tymito parc. &islami:

e Nacitaj — po stladeni tohto tlacidla sa Cisla parciel naéitaj  listu vlastnictva &islo: | 0 Nacitaj
z listu vlastnictva, ktorého cislo

., X . o D Naditaj z LV len tie &isla parciel, na ktorych je stavba
pouzivatel' zadal do polozky Cisla

parciel nacitaj z listu vlastnictva Z priecinka SPI vyberte niektory zo stuborov .DBF -
c¢islo, naditaju parcelné ¢isla. Tieto

sa hned’ aj automaticky umiestniado | Vyhladaj listy viastnictva pre: [ ]i€o: [0
polozky parcely s tymito parcelnymi Meno: Priezvisko:

¢islami (do polozky pre zadanie

jedného alebo Viacer}'lch parceln}'/ch Datum narodenia: | 1. ~ Januar hd 1980 Najdi

éiSIGI). D Vyhladaj len LV s vlastnickym podielom 1/1

Do polozky parcely s tymito parc. [ ] Z néjdenych LV nagitaj do dialogu aj parc. &isla daného registra
c¢islami sa umiestnia vetky parcelné
Cisla, ktoré sa na pouZzivatel'om
zadanom liste vlastnictva nasli.
Konkrétne parcelné ¢isla z listu
vlastnictva z Casti Parcely, ale aj
parcelné Cisla z Casti Stavby. Je to
preto, lebo sa moze stat, Ze na liste
vlastnictva v ¢asti Stavby je uvedené
parcelné ¢islo, ktoré v asti Parcely uvedené este nebolo. Toto nastane vtedy, ked’ vlastnik stavby
parcelu, na ktorej stavba stoji, nevlastni.

Parcelné ¢isla z listu vlastnictva z Casti Stavby st uvedené za parcelnymi Cislami z Casti Parcely,
oddelené st bodkociarkou.

Maximalny pocet parciel (parc. Cisiel), ktoré nastroj nacita z listu vlastnictva, je 1 000.

o Nacitaj z LV len tie ¢isla parciel, na ktorych je stavba — ak je zaskrtnuté, tak st z listu vlastnictva,
ktorého ¢&islo bolo zadané do polozky Cisla parciel nacitaj z listu viastnictva cislo, naéitané len tie
Cisla parciel, na ktorych sa nachadza stavba. Tieto ¢isla parciel sa hned” aj automaticky umiestnia
do polozky parcely s tymito parcelnymi cislami.

o Z priecinka SPI vyberte niektory zo suborov .DBF — po stladeni tla¢idla sa otvori dialogové okno,
Vv ktorom pouzivatel' vyberie niektory (l'ubovolny) z DBF stborov z priecinku \spi prislusného
katastralneho uzemia.

o Vyhladaj listy viastnictva pre — pri zaskrtnutom prepinaéi ICO je pristupné polozka pre zadanie ICO
organizacie, ktorej listy vlastnictva si po stladeni tla¢idla Ndjdi vyhl'adané, a potom v tvare: ¢islo
LV podiel viastnik uvedené v dolnej Casti dialogového okna.

e Vyhladaj listy viastnictva pre — pri nezaskrtnutom prepinadi /CO su pristupné polozky Meno,
Priezvisko a Datum narodenia pre identifikovanie osoby, ktorej listy vlastnictva st po stlaceni
tlac¢idla Najdi vyhladané, a potom v tvare: cislo LV podiel viastnik uvedené v dolnej Casti
dialogového okna. Pri zadavani priezviska a mena na velkosti pisma a diakritike nezalezi.

o Vyhladaj len LV s vlastnickym podielom 1/1 — ak je zaSkrtnuté, tak su pre daného vlastnika
vyhladané, a v dolnej Casti dialogového okna uvedené, len tie listy vlastnictva, na ktorych ma
vlastnicky podiel 1/1.
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Z ndjdenych LV nacitaj do dialogu aj parcelné cisla daného registra — ak je zaskrtnuté, tak sa
z najdenych listov vlastnictva nacitaju aj parcelné Cisla daného registra a tieto st zapisané do
dialégovej polozky parcely s tymito parcelnymi cislami. Takto je mozné do vyberovej mnoziny
naraz vybrat' vSetky parcely daného vlastnika v ramci celého katastrdlneho tizemia a daného
registra.

Inymi slovami, v pripade, Ze dany vlastnik ma svoje parcely zapisané na viacerych listoch
vlastnictva, tak pouzivatel nemusi ¢isla listov vlastnictva tohto vlastnika po jenom zadavat' do
dialégového okna do polozky Cisla parciel nacitaj z listu viastnictva cislo, ale staéi len zagkrtniit’
tento prepinac.

Pri takomto hromadnom nacitani parcelnych ¢isiel z viacerych listov vlastnictva naraz sa v polozke
parcely s tymito parcelnymi c¢islami bodkociarka, ako oddel'ova¢ parcelnych &isiel na ktorych je
stavba, nepouZiva.

Najdi — po stlaceni tohto tlacidla st vyhl'adané a v dolnej casti dialégového okna uvedené listy
vlastnictva zadanej organizacie, resp. osoby.

& Poznamky:

Kresba, v ktorej je mozné parcely tymto nastrojom vyberat, moze vzniknat' napr. iNGs_Geo
nastrojom Import VGI kresby alebo nastrojom Tvorba parciel.

Nastroj pracuje, do vyberovej mnoziny pridava, len parcely z aktivneho vykresu.
Nastroj nekontroluje Ci:

o pouzivatel' vybral (pripojil) spravnu databazu, teda ¢i pripojil \spi prie¢inok s databazami
z rovnakého katastralneho uzemia, ako su parcely v kresbe,

o hranicou parcely je uzatvoreny utvar,
o sav kresbe vyskytuju nespravne (nezmyselné) alebo duplicitné parcelné ¢isla a pod.

Da sa povedat’, Ze tento nastroj do vyberovej mnoziny prida (alebo z nej odoberie) prvky z kazde;j
grafickej skupiny vo vrstve KLADPAR (pripadne aj iNGs_PARCIS), alebo z vrstvy UOV (pripadne
aj iINGs_UQ), ktora obsahuje aj text, ktory sa zhoduje s ¢islom, ktoré je zadané v polozke parcely
S tymito parcelnymi Cislami.

Spustenie nastroja Vyber parciel z prikazového riadku MicroStation: ig_vyberparciel

© Tipy:

Po stlaceni tlac¢idla Nacitaj sa z listu vlastnictva nacitané parcelné Cisla, okrem polozky parcely
S tymito parcelnymi Cislami, umiestnia aj do polozky Nacitaj iba parcely s tymito parcelnymi
¢islami v dialogovom okne nastroja Import VGI kresby. Tymto sposobom je mozné Tahko
importovat’ len tie parcely, ktoré sa nachadzaja na konkrétnom liste vlastnictva.

Vybrat’ parcelu (vybrat’ do vyberovej mnoziny vsetky prvky zoskupené do grafickej skupiny) moze
pouzivatel' aj MicroStation nastrojom Vyber prvku, ak ma namiesto rezimu Nova aktivny rezim
Pridat’ alebo Prepnut. Potom sta¢i kurzorom ($ipkou) kliknut' na parcelné ¢islo, znacku alebo
hranicu parcely a do vyberovej mnoziny buda vybrané vsetky.

Podmienkou pre takyto vyber je, aby bol aktivovany prepina¢ (zamok) Grafickda skupina (napr.
v MicroStation menu Nastavenie > Prepinace).

9.6 PrehPad parciel

Nastroj po kliknuti do pohl'adu zobrazi tabul'ku so zoznamom vsetkych parciel, ktoré boli

ﬁ v kresbe (v DGN subore) najdené. Vyznam jednotlivych poloziek dialdégového okna:

o Zmensenie — vyberom v zozname sa nastavuje vel'kost oblasti, v ktorej strede sa zobrazi
vybrana parcela (parcelné ¢islo).
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& Poznamky:

* Zoznam parciel je mozné v dialogovom okne Prehlad parciel zotriedit’ (vzostupne resp. zostupne)
podl’a stlpca, na zahlavie ktorého sa klikne. Sirku jednotlivych stlpcov je mozné menit.

e Kliknutim na polozku (riadok) v zozname parciel sa vybrany riadok zvyrazni a prislusna parcela
(parcelné Cislo) sa zobrazi v strede pohladu.

e Hodnoty do jednotlivych stipcov sa nacitaju z grafickych skupin, do ktorych st parcely s popismi
zoskupené, nasledovne:

o dislo parcely — text, ktory je spolu so znackou (bunkou) a hranicou parcely zoskupeny do
grafickej skupiny vo vrstve KLADPAR, resp. UOV,

o Atributové cislo parcely — hodnota z vrstvy iINGs_PARCIS, resp. iNGs_UO, ak tato vrstva
v kresbe existuje. Tato vrstva mdze vzniknat, napr. pri importe VGI stboru iNGs Geo
nastrojom Import VGI kreshy, ak je zaskrtnuty prepina¢ Nacitaj cislo parcely z atributovej vety.
Text s hodnotou atributového Cisla parcely musi byt stcastou grafickej skupiny prislusne;
parcely.

o typparcely —parcela je typu C, ak sa jej kresba (graficka skupina) nachadza vo vrstve KLADPAR
alebo typu E, ak sa jej kresba nachadza vo vrstve UOV,

o druh pozemku — text z popisu znacky (bunky) z pripojenej kniZnice buniek (CEL stibor). Bunka
je spolu s textom (parcelnym c¢islom) a hranicou parcely zoskupena do grafickej skupiny vo
vrstve KLADPAR, resp. UOV.

V pripade, Zze popis bunky nie je v kniZnici buniek najdeny, alebo ked” kniznica buniek nie je
pripojena, tak sa uvedie popis bunky, ktory je zapisany priamo v aplikacii iNGs_Geo (v stbore
iINGs_Geo.ma resp. iNGs_Geo.dll). Ak bunka popis nema, alebo nebola bunka nikde najdena,
tak sa uvedie jej nazov (meno);

o vymera — hodnota z vrstvy iNGs_vymera_KN resp. iNGs_vymera_UO, ak tato vrstva v kresbe
existuje. Tato vrstva moze vzniknat', napr. pri importe VGI stiboru iNGs_Geo nastrojom Import
VGI kreshy, ak je zaskrtnuty prepina¢ Vypocitaj vymery parciel. Text s hodnotou vymery musi
byt sucast'ou grafickej skupiny prislusnej parcely.

e Akchce P ) _
pouzivatel ziskat | “ Prehfad parciel B
prehl’ad C.parcely atribut.C. typ | druh pozemku vymera 2
0 parcelach len z 770131 7701131 C  Ostatna plocha 494 m2
Zasti vykresu (teda | |770/132 7701132 C  Ostatna plocha 109 m2
nie z celého 770133 770133 C  Ostatna plocha 581 m2
vykresu), treba T770/135 770135 C  Ostatna plocha 402 m2
tieto parcely T70/136 770136 C  Dvor 207 m2
v kresbe vopred 770137 770137 C  Ostatna plocha 109 m2
vybrat’ do 7701152 770152 C  Ostatna plocha 581 m2
vyberovej 770/153 770/153 C  Dvor 442 m2
mnoziny, napr. 770/154 770154 C  Budova 139 m2
MicroStation 7701155 F70M155 C  Budova 143 m2
nastrojom Vyber 770/156 770156 C  Dvor 460 m2
prvku. 770157 770157 C  Ostatna plocha 581 m2
V dialégovom 770/158 7701158 C  Ostatnd plocha 61 m2
okne nastroja 770159 770159 C  Ostatna plocha 520 m2 o
Prehlad parciel sa
tak zobrazia len Zmensenie: | 10x ¥
vybrané parcely,

teda parcely, ktoré sa nachadzaji vo vyberovej mnozine.

e Kresha, s ktorou tento nastroj pracuje, moze vzniknit' napr. iNGs_Geo nastrojom Import VGI
kresby alebo nastrojom Tvorba parciel.
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Hranica parcely by mala byt tvorena MicroStation prvkami typu Usecka alebo Utvar, resp.
Zoskupenie otvorov pri “vnuatornej parcele®.

Nastroj nekontroluje C¢i:
o je hranicou parcely uzatvoreny utvar,

o je vymera nacitand z hodnoty vo vrstve iNGs_vymera_KN, resp. iNGs_vymera_UO totozna S
plochou parcely, ktora vymedzuju jej hranice v kresbe,

o saV kresbe vyskytuju nespravne (nezmyselné) alebo duplicitne parcelné ¢isla a pod.

Da sa povedat, ze tento nastroj v tabul’ke zobrazi kazdy text, ktory je ¢lenom nejakej grafickej
skupiny vo vrstve KLADPAR, resp. UOV, bez ohl'adu na to, ¢i st v takejto grafickej skupine
pritomné aj d’alSie prvky (informéacie).

Spustenie nastroja Prehlad parciel z prikazového riadku MicroStation: ig_prehladparciel

9.7 Tvorba parciel

W

Nastroj v nickol’kych na seba nadvizujtcich krokoch upravi kresbu vo vrstve KLADPAR alebo
UOV tak, aby ju bolo mozné neskor INGs_Geo nastrojom Export do VGI zapisat’ do suboru vo
formate VGI. Konkrétne, ak je hranica parcely tvorena tiseckami a/alebo lomenymi ¢iarami,

tak tieto nahradi MicroStation prvokom typu Utvar, resp. Zoskupenie otvorov pri “vniitornej parcele
aspolu s parcelnym ¢islom (text), zna¢kou (bunka) a pripadne aj ZAPPAR ¢iarami ich zoskupi do
grafickej skupiny. Vyznam jednotlivych poloziek dialbgového okna:

Vo vrstve — vyber vrstvy, V ktorej ma nastroj pracovat’. Vybrat’ je mozné vrstvu KLADPAR alebo
UOV. V poslednom kroku nastroj pracuje aj s prvkami vo vrstve ZAPPAR.

Vyhladaj neziaduce priesecniky ciar a utvarov — tento krok sluzi na kontrolu kresby. Poziadavkou
na Giary (Gsecky, lomené Ciary a ttvary) vo vrstvach KLADPAR a UOV je aby sa navzajom
nepretinali.

Nastroj vtomto kroku vsetky usecky, © Tvorba parciel N
lomené Ciary a atvary vo zvolenej vrstve
(KLADPAR alebo UOV) interne (v pamati | '©'rsve KLADPAR ~
pocitaca) rozlozi na useCky a nasledne
vyhl'ada prieseénik kazdej Gsecky s kazdou @ Vyhfadaj neziadice priesecniky &iar a Otvarov

useCkou. Na prislusnost ku grafickej O Viyber prvky, ktoré | uZ patria ™  do graf skupiny
skupine sa neprihliada. Nastroj potom
kazdy najdeny priese¢nik oznaci v aktivnej
vrstve Cervenou (farba ¢. 3) kruznicou
o0 polomere 1 meter a pretinajtice sa prvky aj O Z vnorenych dtvarov vytvor zoskupenia otvorov
zvyrazni (vyberie do vyberovej mnoziny).

O Z useciek a lomenych Ciar vytvor uzavreteé Utvary

Informacia o vysledku, teda kolko O Texty, znacky a ZAPPAR é&iary zoskup do

priesecnikov bolo ngjdenych, je tiez grafickych skupin s Gtvarmi, v ktorych leZia
uvedend v MicroStation stavovom riadku, ' - B o ,
resp. v dialogovom okne Prehlad sprav. MNazvy znadiek pre Sipku pre pripad, Ze parcelné

Cislo je vyvedene Sipkou: | 1_041 1 051

Na vyhladanie, resp. odstranenie duplicit,
presahov a nedot’ahov v kresbe, je mozné
pouzit’ MicroStation nastroj Vycistit' vykres. Ak by pouZzivatel tento nastroj nevedel v prostredi
MicroStation najst’, moze ho spustit’ aj prostrednictvom iNGs_Geo nastroja Cistenie vykresu.

Vyber prvky, ktoré uz patria do grafickej skupiny — aj tento krok slizi na kontrolu kresby. Do
vyberovej mnoziny sa vybera (zvyraznia sa) prvky z vrstiev KLADPAR a ZAPPAR ktoré uz patria
do nejakej grafickej skupiny.

Okrem moznosti vybrat’ prvky, ktoré uz patria do grafickej skupiny je tu tiez moznost’ vybrat’ prvky,
ktoré do grafickej skupiny este nepatria.
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o Zuseciek a lomenych ciar vytvor uzatvorené utvary — nastroj v tomto kroku zo vsetkych tseciek a
lomenych ¢iar vo zvolenej vrstve (KLADPAR alebo UOV) vytvori najmensie mozné uzatvorené
utvary (MicroStation prvky typu Utvar).

Spolo¢na hranica susednych parciel mdze byt ha vstupe tvorena jednym, dvoma alebo aj viacerymi
prvkami (Gseckami alebo lomenymi ¢iarami), nastroj si s tymto poradi a utvary vytvori spravne.

Nastroj v tomto kroku uz zohladiuje aj prislusnost’ ku grafickej skupine, a tak sa do vysledného
utvaru pouziju len prvky z tej istej grafickej skupiny. Ak prvok nie je ¢lenom ziadnej grafickej
skupiny, tak sa hl'ada spojenie len k prvkom, ktoré tiez nepatria do Ziadnej grafickej skupiny.

Orientacia segmentov tvoriacich vysledné novo vytvorené utvary sa nastavi (segmenty buda vo
vyslednych utvaroch nasledovat’) v smere hodinovych ruciciek. Suradnice vrcholov vyslednych
novo vytvorenych tvarov sa zaokruhlia na celé milimetre.

Pévodné prvky (tsecky a lomené Ciary), ktoré boli nahradené utvarmi, sa zmazi. Novo vytvorené
utvary sa vykreslia farbou -1 (podla vrstvy), typom 0 (plna ¢iara) a hrabkou -1 (podla vrstvy), teda
tak, ako je to uvedené v usmerneni UGKK SR 13/2013 [10]. Nepouzité (ktoré neboli pouzité do
niektorého utvaru) useCky a lomené Ciary sa vo vrstve KLADPAR, resp. UOV, vykreslia ¢ervenou
(farba ¢. 3) farbou.

Informacia o vysledku, teda kol’ko utvarov bolo vytvorenych, je uvedena v MicroStation stavovom
riadku, resp. v dialogovom okne Prehlad sprav.

Na vytvorenie Gtvaru z Gsec¢iek a/alebo lomenych ¢iar mdéze pouzivatel’ pouzit’ napr. aj MicroStation
nastroj Vytvorit uzatvoreny retazec (prepinaC Zjednodusit tvar treba mat’ zaskrtnuty).

o Zvnorenych utvarov vytvor zoskupenia otvorov — nastroj vtomto kroku zo vsetkych utvarov
v Gtvaroch (vyskytuje sa pri “vnuatornej parcele®) vytvori zoskupenia otvorov (MicroStation prvok
typu Zoskupenie otvorov). Utvary mozu byt aj viacnasobne vnorené (napr. Gtvar v Gtvare, ktory je
V utvare).

Nastroj v tomto kroku uz tiez zohl'adiiuje aj prislusnost’ ku grafickej skupine, a tak sa do vysledného
zoskupenia otvorov pouZiju len utvary z tej istej grafickej skupiny, resp. ktoré nepatria do Ziadnej
grafickej skupiny.

Ak utvar nepatri do ziadnej graf. skupiny a jeho segmenty su orientované (nasleduji):
o v smere hodinovych ruciciek, tak je povazovany za vonkajsiu hranicu parcely,

o proti smeru hodinovych ruciciek, tak je povazovany za vnuatornt hranicu (otvor) parcely
(vnatornu parcelu).

Pouzité utvary sa zmazu a na ich miesto sa farbou -1 (podl'a vrstvy), typom 0 (plna ¢iara) a hrubkou
-1 (podla vrstvy) zakreslia novo vytvorené zoskupenia otvorov. Zmazi sa aj Utvary, ktorych
segmenty su orientované (nasledujir) proti smeru hodinovych ruéiéiek (otvory), ak tieto nelezali vo
vnutri ziadnej parcely, a preto nemohli byt pridané do ziadneho zoskupenia otvorov.

Informacia o vysledku, teda kol’ko zoskupeni otvorov bolo vytvorenych, je uvedena v MicroStation
stavovom riadku, resp. v dialbgovom okne Prehlad sprav.

Na vytvorenie zoskupenia otvorov (vytvorenie parcely s otvorom) moze pouzivatel pouzit aj
MicroStation néstroj Zoskupit otvory.

o Texty, znacky a ZAPPAR ciary zoskup do grafickych skupin s utvarmi, Vv ktorych lezia — nastroj
v tomto kroku vsetky texty, znacky (bunky) a ZAPPAR ¢iary (Ciary z vrstvy ZAPPAR) zoskupi do
grafickej skupiny spolu s utvarom alebo zoskupenim otvorov, vo vnutri ktorého sa tieto nachadzaju.
Pri texte a znacke (bunke) sa posudzuje poloha vztazného bodu.

Ak ttvar alebo zoskupenie otvorov eSte nepatri do Ziadnej grafickej skupiny, tak sa vytvori nova
grafickd skupina. Nastroj spracuje len tie texty, znacky a ZAPPAR Cdiary, ktoré eSte nepatria do
ziadnej grafickej skupiny.
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Nie je nevyhnutné, Ze by sa v kresbe (resp. vo vyberovej mnozine) musel nachadzat’ aj nejaky text
alebo bunka, grafické skupiny vzniknu aj v pripade, ak sa v kreshe nachadzaju len MicroStation
prvky typu Utvar alalebo Zoskupenie otvorov.

Informacia o vysledku, teda kol'ko prvkov bolo pridanych do grafickych skupin, je uvedena v
MicroStation stavovom riadku, resp. v dialégovom okne Prehlad sprav. V dialébgovom okne
Prehlad sprav sa zobrazia tiez info o vsetkych:

o textoch, znackach a ZAPPAR ¢iarach, ktoré neboli pridané do Ziadnej grafickej skupiny,

o grafickych skupinach, do ktorych bol pridany viac ako jeden text. Toto moZe nastat’ v pripade,
ked sipkou vyvedené parcelné ¢islo lezi v inej parcele.

Na zoskupenie (pridanie) prvkov do grafickej skupiny mdze pouzivatel’ pouzit' aj MicroStation
nastroj Pridat do grafickej skupiny.

Ndazvy znaciek pre Sipku pre pripad, Ze parcelné cislo je vyvedené Sipkou — polozky do ktorych mbze
pouZivatel’ uviest mena dvoch znaciek (buniek). Zvyc¢ajne su to znacky Sipka k parcelnému Cislu a
Bodkovana sipka k parcelnému cislu.

V smere, ktory takato Sipka ukazuje, nastroj hl'ada parcelné Cislo, ktoré potom zacleni do grafickej
skupiny parcely, v ktorej sa vztazny bod Sipky nachadza (z ktorej §ipka na parcelné ¢islo ukazuje).

Mena dvoch znaciek (buniek), ktoré sa po spusteni nastroja v polozkach objavuju, sa nacitavaju
z konfiguraéného suboru INGs_Geo.cfg zpremennych INGS_GEO_PARCEL_SIPKAl a
INGS_GEO_PARCEL_SIPKA2. Pouzivatel’ m6Ze toto nastavenie v konfig. subore zmenit'.

& Poznamky:

Nastroj pracuje so vSetkymi prvkami vo zvolenej vrstve (KLADPAR alebo UQV), alebo len
s prvkami vopred vybranymi do vyberovej mnoziny. Vybrat’ prvky do vyberovej mnoZziny je mozné
napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

Spustenie nastroja Tvorba parciel z prikazového riadku MicroStation: ig_tvorbaparciel
Obmedzenia:

Nastroj v kroku Texty, znacky a ZAPPAR ciary zaclen do grafickych skupin utvarov v ktorych leZia
vSetky texty, znacky (bunky) a ZAPPAR Cdiary (Ciary vo vrstve ZAPPAR) prida do grafickej skupiny
utvaru alebo zoskupenia otvorov, vo vnutri ktorého sa tieto nachadzaj.

Problém vznikne, ak sa znacka (bunka) napr. v pripade, Ze je plocha parcely mala, nachadza mimo
hranice parcely (rozhodujtca je poloha vztazného bodu bunky). Vtedy je treba krok Texty, znacky
a ZAPPAR ciary zaclen do grafickych skupin utvarov v ktorych leZia vykonat’ len na prvkoch vo
vyberovej mnozine v ktorej sa takato znacka nenachadza. Ak by totiZ nastroj spracoval aj takuto
znacku, tak by bola tato pridana do grafickej skupiny nespravnej parcely (parcely, vo vnutri ktorej
sa znacka, jej vztazny bod, nachadza), alebo, ak by sa znacka nachadzala na okraji kresby, mimo
hranice parciel (nebola by vo vnutri Ziadnej parcely), tak by nebola pridana do ziadnej graficke;
skupiny.

Takuto znacku musi do grafickej skupiny prislusnej parcely pridat’ pouzivatel’ ruéne MicroStation
nastrojom Pridat’ do grafickej skupiny.

Vzhladom na skutoénost’, Ze v MicroStation prvku typu Utvar maju vietky strany rovnaké grafické
atributy (vrstva, farba, typ a hrubka Ciary), tak v kresbe (v DGN subore) nie je mozné vytvorit’ taka
hranicu parcely, ktora by bola prvkom typu Utvar a siéasne by jedna zo stran mala odli$ny napr.
typ Ciary (napr. nezretelna hranica).

Ak sa ma info o takomto odliSnom type ¢iary nachadzat’ vo VGI stubore, ktory vznikne iNGs_Geo
nastrojom Export do VGI, tak ju musi dodato¢ne do tohto siboru doplnit’ pouzivatel’ ru¢ne pomocou
textového editoru.
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9.8 Kontrola parciel

Nastroj po kliknuti do pohl'adu skontroluje kresbu vo vrstvich KLADPAR a UOV. N4ajdené
<§> chyby st potom uvedené v dialbgovom okne.

Ugelom tohto nastroja je skontrolovat’ parcely vo vrstvach KLADPAR a UOV tak, aby kresba
bola pripravena pre iNGs_Geo nastroje Export do VGI a Export vymer.

Pod pojmom parcela sa rozumeji prvky, ktoré su zoskupené v rovnakej grafickej skupine vo vrstve
KLADPAR resp. UOV. Povolené st MicroStation prvky typu Usecka, Lomend ciara, Oblik, B-spline
krivka, Utvar a Zoskupenie otvorov (pre hranicu parcely), Text (pre parcelné &islo) a Bunka (pre znacku
druhu pozemku).

Za chybu sa povazuje ked”:
e prvok nepatri do ziadnej grafickej skupiny,

* parcela (graficka skupina) obsahuje nepovoleny (iny ako vyssie uvedeny) typ prvku. Nepovoleny
je napr. MicroStation prvok typu Bod (tise¢ka o nulovej dlzke);

e parcela (graficka skupina) neobsahuje ¢islo (ani jeden textovy prvok),
e parcela (graficka skupina) obsahuje viac avSak roznych ¢isiel (viac ré6znych textov),

e parcela (graficka skupina) neobsahuje ani jednu znac¢ku druhu pozemku (teda ani jednu bunku).
Tuto kontrolu je mozné v dialdogovom okne nastroja prepinacom Absenciu znacky pozemku
nepovazuj za chybu vypnat’, nakol’ko parcely typu E (vrstva UOV) ¢astokrat znacku druhu pozemku
nemaju;

e parcela (graficka skupina) nema hranicu (neobsahuje ani jeden z vyssie uvedenych typov prvkov
povolenych pre hranicu),

e parcela(graficka skupina) obsahuje nepovolent kombinaciu prvkov. Napr. ked” obsahuje prvok typu
Utvar resp. Zoskupenie otvorov a este aj iny prvok, ktory sa pouziva pre hranicu parcely (napr.
prvok typu Usecka).

J Kontrola parciel -
C.parcely popis chyby
prvok nepatri do ziadnej grafickej skupiny
nema dislo
770/63 obsahuje rozne cisla (aj 770/62)
770/302 nema znacku pozemku
D Absenciu znacky pozemku nepovazuj za chybu Zmensenie: 10x e
D Ako hranica parcely je povoleny len atvar alebo zoskupenie otvorov

Nastroj nekontroluje napr.:

e (i je hranica parcely uzatvorena,
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¢i V pripade, ze hranica parcely sa sklad4 z tseciek, tieto nasleduju v spravnom poradi,
priese¢niky hranic parcely a ZAPPAR ¢iar,

¢i je vymera nacitana z hodnoty vo vrstve iINGs_vymera_KN resp. iNGs_vymera_UO totozna S
plochou parcely, ktori vymedzuju jej hranice v kresbe a pod.

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

Absenciu znacky pozemku nepovazuj za chybu — ak je zaskrtnuté, tak absencia znacky (bunky) druhu
pozemku v parcele (grafickej skupine) nie je povazovana za chybu. Ako uz bolo uvedené, parcely
typu E (vrstva UOV) castokrat znacku druhu pozemku nemaju.

Ako hranica parcely je povoleny len utvar alebo zoskupenie otvorov — ak je zaskrtnuté, tak parcela
(graficka skupina) v ktorej sa nachadza MicroStation prvok typu Usecka, Lomend ciara, Oblik
alebo B-spline krivka je povazovana za chybnu. Tato kontrola je dolezita napr. pri priprave kresby
s parcelami pre iNGs_Geo nastroj Export vymer-.

ZmenSenie — vyberom v zozname sa nastavuje velkost” oblasti s kresbou, v ktorej strede sa zobrazi
najdena chyba.

& Poznamky:

Zoznam najdenych chyb je mozné v dialogovom okne néstroja zotriedit’ (vzostupne resp. zostupne)
podl’a stlpca, na zahlavie ktorého sa klikne. Sirku jednotlivych stlpcov je mozné menit.

Po kliknuti na polozku (riadok) v zozname néjdenych chyb sa vybrany riadok zvyrazni a chyba
v kresbe sa zobrazi v strede pohl'adu.

Ak chce pouzivatel’ skontrolovat’ len ¢ast’ kresby, treba tato vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny,
napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

Spustenie nastroja Kontrola parciel z prikazového riadku MicroStation: ig_kontrolaparciel

9.9 Exportdo VGI

Nastroj po kliknuti do pohl'adu zapise kresbu do suboru vo formate VGI. Vyznam jednotlivych
poloziek dialogového okna:

o export.vgi — otvara dialdbgové okno pre vyber siboru, do ktorého bude kresba vo formate
VGI zapisana.
Naéhl'ad — poskytuje nahPad do | & Bxport do VG -
uz vytvoreného suboru VO : o
formate VGL axport.vgi Nahlad
Prevodna tabulka znaciek — Prevodna tabufka znaciek Mierka: | 1500 ~

poskytuje nahlad do suboru
VGI_znacky.dat, v ktorom je
definované priradenie VGI

Prevodna tabufka Ciar Implicitna tr. presnosti: |3 ~

|:| Vyexportuj aj nenulové Z suradnice prvkov

Blizsie info o tomto subore st Triedu presnosti vyexportuj | len ak je ina ako impliciing ~
uvedené v ¢lanku 9.1 Import
VGI kresby.

Prevodnd tabulka ciar — poskytuje nahl'ad do stboru VGI_ciary.dat, v ktorom je definované
priradenie VGI ¢&iar (kresliacich kI'ai¢ov) k MicroStation druhom ¢&iar. BliZ$ie info o tomto stbore
st uvedené v ¢lanku 9.1 Import VGI kresby.

Mierka — vybrana hodnota sa zapiSe do vety rozsahu vykresu (&R) vo VGI stibore.
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Implicitna trieda presnosti — vybrana hodnota z intervalu 1 — 5 sa zapise do vety hlavi¢ky vykresu
(&V) vo VGI subore.

Vyexportuj aj nenulové Z suradnice prvkov — ak je zaskrtnuté a kresba sa nachadza v priestore (v
3D vykrese), tak sa vyexportuju aj nenulové Z suradnice prvkov.

Vyexportuj aj ¢isla bodov — ak je zaSkrtnuté a v kresbe sa nachadzaju aj INGs_Geo body s ¢islami
(a triedou presnosti), tak sa vyexportuju aj ¢isla bodov (a triedy presnosti). Podmienkou vsak je, Ze
by sa takéto INGs_Geo body nachadzali na prvkoch kresby, v jej lomovych bodoch (tolerancia je
0,5 mm).

Cislo bodu iINGs_Geo bodu sa naéitava z popisu bodu, konkrétne z polozky (zo §titku) ¢islo bodu
(cislo_pln).

Triedu presnosti vyexportuj — polozka pre vyber v akom pripade sa bude vo VGI stibore pri bodoch
objavovat’ info o triede presnosti bodu. V ponuke je:

o vzdy,
o len ak je ina ako implicitnd,
o nikdy.

Trieda presnosti INGs_Geo bodu sa naéitava z popisu bodu, konkrétne z polozky (zo stitku) iny udaj
(iny_udaj). Predpoklada sa, Ze trieda presnosti je uvedena v tvare T=n pricom n je celé ¢islo 1-5.

&5 Poznamky:

Nastroj pracuje, do VGI suboru zapisuje, MicroStation prvky typu Usecka, Lomend ciara, Obliik,
B-spline krivka, Utvar, Zoskupenie otvorov, Bunka a Text.

Stradnice bodov kresby sa pri zapise do VGI automaticky zaokruahlia na celé cm.

Nastroj pre kazdu vrstvu z vykresu (DGN suboru) vytvori jeden VGI objekt. Ak je vSak potrebné
prvky z vrstvy roz€lenit’ do viacerych VGI objektov (napr. z vrstvy KLADPAR, kde kazda parcela
ma tvorit’ jeden samostatny VGI objekt) je treba najskor, eSte pred exportom do VGI, prvky
budiceho VGI objektu (v pripade parcely: hranicu, znacku a parcelné ¢islo) zoskupit’ do grafickej
skupiny.

ZAPPAR ¢iary (Ciary z vrstvy ZAPPAR) sa vo VGI stibore objavia ako objekt hned’ za parcelou
(objektom KLADPAR), vo vnutri ktorej sa nachadzaju, ak patria do tej istej grafickej skupiny ako
parcela samotna. Takyto ZAPPAR objekt bude potom obsahovat’ aj atribatova vetu (&A PARCIS=),
Vv ktorej je uvedené ¢islo parcely, vo vnutri ktorej tieto ZAPPAR ¢iary lezia.

Do VGI stiboru sa ako atributy (&A) objektov zapisuji aj hodnoty $titkov s menom ATRIBUTY z
mnoziny Stitkov s menom VGI ktoré su pripojené k objektom (pod objektom sa mysli prvok alebo
prvky kresby v DGN subore zoskupené do grafickej skupiny) z vrstiev TARCHY, KATUZ, LINIE,
ZUOB a pod.

Ak objekt (graficka skupina) obsahuje viacero prvkov (napr. Gseciek), ku ktorym su takéto stitky
pripojené, tak sa hodnota $titku nacita (a do VGI suboru ako atribut zapise) len z prvého prvku
(Clena grafickej skupiny).

Blizsie info o atributoch objektov su uvedené v jednej z poznamok k nastroju Import VGI kresby.

Ak je k objektu (grafickej skupine) pripojeny $titok s menom ATRIBUTY z mnoziny $titkov s
menom VGl a v hodnote takéhoto stitku sa nachadzaju tidaje oddelené navzdjom dvomi medzerami,
tak sa tieto udaje do VGI suboru zapi$u do dvoch samostatnych riadkov.

«¢ Priklad: ak sa v kresbe v DGN subore vo vrstve KATUZ nachadza objekt (graficka skupina) ktory
obsahuje prvok ku ktorému je pripojeny stitok s menom ATRIBUTY z mnoziny Stitkov s menom
VGI a hodnota $titku je:

KU=804959 HKU=KARLOVA VES
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tak sa do VGI suboru zapise takyto objekt:
&0 KATUZ

&A KU=804959

&A HKU=KARLOVA VES

&LP..

e Prvky kresby, ktoré patria do tej istej grafickej skupiny a rovnakej vrstvy, st do VGI objektu
zapisané (exportované) v poradi, v akom st ulozené vo vykrese (DGN subore), resp. v poradi, v
akom sa nachadzaji vo vyberovej mnozine. Preto je vhodné nadvézujuce (za sebou nasledujuce)
prvky kreslit' v spravnom poradi, alebo este lepSie nadvazujuce Gsecky kreslit’ ako lomenu ¢iaru
resp. utvar.

Hranice parcely sa do VGI stiboru zapisuju v smere hodinovych ruci¢iek, vntitorné hranice (hranice
“vnuatornej parcely*, MicroStation prvok Zoskupenie otvorov) proti smeru hodinovych ruciciek.

Pre skok do “vnuatornej parcely a spat’ sa potom vo VGI stibore pouzZije typ spojenia NL namiesto
&L P.

e Pre vytvorenie kresby parciel vo vrstve KLADPAR, resp. UOV, ktort je mozné tymto nastrojom
exportovat’ do formatu VGI, je vhodné pouzit’ iNGs_Geo nastroj Tvorba parciel.

Pre vytvorenie kresby v ostatnych vrstvach moze pouzivatel' pouzit’ nastroje MicroStation alebo
napr. aplikaciu MSet.

Sucastou instalacie INGs_Geo je aj subor iINGs_Geo_vrstvy VGI.dgnlib. Z tohto stiboru je mozné
natitat’ definicie vrstiev. Vrstvy v subore INGs_Geo_vrstvy_VGl.dgnlib boli vytvorené v zmysle
usmernenia UGKK SR 13/2013 [10], priloha €. 6.

Subor iINGs_Geo_vrstvy_VGl.dgnlib sa nachadza v priecinku C:\ProgramData\Bentley\...\
WorkSpace\ Projects\iNGs_Geo\data. Vo verzii pre prostredie CONNECT Edition je to v prie¢inku
C:\ProgramData\Bentley\...\Configuration\WorkSpaces\iNGs\WorkSets\iNGs_Geo\Standards\
Data.

Konkrétne je cesta kstboru definovana pomocou premennej _USTN _WORKSPACEROOT
nasledovne:

$(_USTN_WORKSPACEROOT)Projects\iNGs_Geo\data\
Vo verzii pre prostredie CONNECT Edition je cesta k stiboru definovana nasledovne:
$(_USTN_WORKSETROOT)Standards\Data\

e Pri exporte do VGI su grafické atributy farba a hrubka prvkov, ktoré sa v kresbe nachadzaju,
ignorované. Je to preto, lebo vo VGI subore je farba a hrubka kresby objektu definovana vrstvou
v ktorej sa objekt nachadza. Resp. hriibka Ciary kresby objektu je vo VGI stbore urcena priamo
prislusnym kresliacim kl'a¢om.

Vynimkou st prvky, ktoré maja graficky atribut typ Ciary taky, pre ktory je graficky atribut hriibka
V Prevodnej tabulke ciar (suboru VGI_ciary.dat) definovany osobitne (je odlisSny od hodnoty -1
teda odlisny od sposobu podla vrstvy).

e S ohladom na Metodicky navod UGKK SR na tvorbu VKM [9] sa pri exporte textov do VGI neberie
ohl'ad na v kresbe (v DGN subore) pouzity MicroStation font, ale len na jeho tvar takto:

o F=1 sapouzije, ak sa jedna o pismo Sikmé - kurziva (italic),
o F=4 sa pouzije pri pisme tu¢nom (bold),
o F=2 sapouzije vo vSetkych ostatnych pripadoch (jednoduché pismo kolmé).

e Ked sa v kresbe nachadza len skratené parcelné ¢islo (napr. :/23), tak sa vypise hlasenie, ze atribut
PARCIS nebude uplny a do VGI stboru sa zapiSe: &A PARCIS=?.023. Ak sa vSak Vv grafickej
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skupine predmetnej parcely vo vrstve iINGs_PARCIS, resp. iNGs_UO, nachadza plné parcelné ¢islo,
tak sa odtial’ prevezme.

Exportovat’ je mozné kresbu z celého vykresu, alebo len prvky vopred vybrané do vyberove;j
mnoziny. Vybrat’ prvky do vyberovej mnoziny je mozné napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku
alebo iNGs_Geo nastrojom Vyber parciel.

Spustenie nastroja Export do VGI z prikazového riadku MicroStation: ig_exportvgi

9.10 Export vymer

vo vrstve KLADPAR, resp. UOV. Takyto stibor moze byt potom podkladom pre text do

| Nastroj po kliknuti do pohl'adu do textového stiboru zapise vymery parciel, ktoré sa nachadzaju

technickej spravy ku geometrickému planu — Uloha ¢ 95 Vypolet vymer. Vyznam

jednotlivych poloziek dialogového okna:

vymery.txt — otvara dialogové okno pre vyber stiboru, do ktorého budt vymery zapisané.

Ndhlad — poskytuje nahl'ad do uz vybraného (vytvoreného) TXT stiboru s vymerami. Prednastaveny
program na zobrazenie TXT stboru je program Pozndmkovy blok (Notepad). Ak pouzivatel
pozaduje iny program, napr. WordPad, mdze toto zadat’ v konfiguratnom stibore iNGs_Geo.cfg
nastavenim premennej INGS_GEO_NAHLAD. V pripade, ak by pouzivatel’ chcel pouzivat’ nejaky
iny program, ako Poznamkovy blok alebo WordPad, je vhodné zadat’ aj cestu na stbor, ktorym sa
program spusta.

Vyexportuj aj cisla bodoy — | = BXPortvymer B
ak je  zaSkrtnuté, , tak T Nahlad
V textovom subore
sb Vé’fmerami budi aj ¢isla | \yexportj aj:
odov.
cisla bodov suradnice bodov omerné miery
Vyexportuj aj suradnice

bodov — ak je zaskrtnuté, tak
Vv textovom subore s vymerami bud aj suradnice bodov.

Vyexportuj aj omerné miery — ak je zaskrtnuté, tak v textovom subore s vymerami buda aj omerné
miery.

& Poznamky:

Nastroj je schopny exportovat’ vymery len takych parciel, ktorych hranice su tvorené MicroStation
prvkami typu Utvar alebo Zoskupenie otvorov. NavysSe by parcela (graficka skupina) mala
obsahovat’ aj Cislo parcely.

Pre vytvorenie kresby parciel vo vrstve KLADPAR, resp. UOV, z ktorej je mozné tymto nastrojom
exportovat’ vymery, je vhodné pouzit’ iNGs_Geo néstroj Tvorba parciel.

Pre kontrolu kresby s parcelami, ¢i je z nich mozné exportovat’ vymery, je vhodné pouzit’ INGs_Geo
nastroj Kontrola parciel.

Ak sav kresbe nachadzaju aj iINGs_Geo body s ¢islami, tak sa do TXT stuboru S vymerami
vyexportuju aj ¢isla bodov. Podmienkou vsak je, ze by sa takéto INGS_Geo body nachadzali na
prvkoch kresby, v jej lomovych bodoch (tolerancia je 0,5 mm).

Cislo bodu iINGs_Geo bodu sa na¢itava z popisu bodu, konkrétne z polozky (zo §titku) ¢islo bodu
(cislo_pln).

Ked sa v kresbe nachadza len skratené parcelné ¢islo (napr. :/23), avSak v grafickej skupine
predmetnej parcely vo vrstve iNGs_PARCIS, resp. iNGs_UO, sa nachadza plné parcelné ¢islo, tak
sa odtial’ prevezme.
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Vymery je mozné exportovat’ z parciel z celého vykresu, alebo len z parciel vopred vybranych do
vyberovej mnoziny. Vybrat’ parcely do vyberovej mnoziny je mozné napr. MicroStation nastrojom
Vyber prvku alebo iNGs_Geo nastrojom Vyber parciel.

Spustenie nastroja Export vymer z prikazového riadku MicroStation: ig_exportvymer

9.11 Export z databazy

Nastroj z parciel vybranych do vyberovej mnoziny, alebo z oblasti, ktorti pouzivatel’ vyznagil

v kresbe, do suboru vo formate CSV zapise info zistené z kreshy a z pripojenych SPI databaz.

Pouzivatel’ by mal zacat’ tym, ze kliknutim na tlacidlo Z priecinka SPI vyberte niektory zo

suborov .DBF otvori dialogové okno, v ktorom vyberie niektory (Tubovol'ny) z DBF stiborov z priecinku
\spi prislusného katastralneho tizemia.

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

export.csv — otvara dialogové okno pre vyber stboru, do ktorého budu info zistené z kreshy a
z pripojenych SPI databaz zapisané.

Nahlad — poskytuje ndhl'ad do uz vybraného (vytvoreného) CSV suboru. Stbor CSV je textovy
stbor s hodnotami oddelenymi ciarkou (resp. bodkociarkou). Okrem textového editoru je mozné
takyto subor ¢itat’ a upravovat’ priamo aj programom MS Excel.

Z priecinka SPI vyberte niektory zo suborov .DBF — po stlaceni tlacidla sa otvori dialégové okno,
v ktorom pouzivatel’ vyberie niektory ("'ubovolny) z DBF suborov z prie¢inku \spi prislusného

katastralneho tzemia.
Qﬂ. Export z databazy —

export.csv Nahfad

Z priecinka SPI vyberte niektory zo suborov DBF

Do prvého riadku vyexportuj ndzvy stipcov
D Udaje o parcelach oddel prazdnym riadkom

Vyznam jednotlivych stipcov exportovaného suboru:

cislo parcely ¥ | | typ registra ¥ | \vymera z vykresi ¥ | | vymera v obvode ¥
vymera z databa | | &islo LV ¥ | |druh pozemku- ¥ | | druhpozemku-- ¥
spos. vyuz. poze ¥ | |vlastnik parcely ¥ | |datum nar/ICO ¥ | | viastnicky podiel ¥

vymera podielu ¥ | | podiel vobvode ¥ | | prazdny ¥ | | prazdny 7

Parcely naditaj] |z obvodu daného utvarom ~

Do prvého riadku vyexportuj ndzvy stipcov — ak je zaskrtnuté, tak sa do 1. riadku CSV stiboru zapisu
nazvy stipcov. V nazvoch stipcov v CSV subore je pouzitych niekol’ko skratiek. Skratka reg v nazve
stipca znamena typ registra, skratka DRP znamena druh pozemku — kéd a skratka PKK znamené
sposob vyuzZitia pozemku.

Udaje o parcelich oddel prazdnym riadkom — ak je zaskrtnuté, tak sa do CSV stboru medzi
jednotlivé parcely vkladaji prazdne riadky, ¢im sa da zabezpecit’ lepsia prehladnost’ v pripade, Ze
parcela ma viacero vlastnikov.

Vyznam jednotlivych stlpcov exportovaného siboru — uréenie vyznamu stipcov 1 — 16 v CSV
stibore. Je mozné vybrat’ z mozZnosti: ¢islo parcely, typ registra, vymera z vykresu, vymera v obvode,
vymera z databdzy, ¢islo LV, druh pozemku - kéd, druh pozemku - text, spdsob vyuzitia pozemku,

viastnik parcely, datum narodenia / ICO, vlastnicky podiel, vymera podielu, podiel v obvode
a prazdny.

Pod pojmom vymera z vykresu sa rozumie vymera (plocha v m?) parcely zistena z kresby.
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Pod pojmom vymera vobvode sa rozumie vymera (plocha v m?) prieniku prisluSnej parcely
a obvodu daného utvarom, ktory je vymedzeny prvkom (MicroStation prvok typu Utvar), ktory
pouzivatel identifikoval v kresbe. Hodnota je zistena z kresby.

Pod pojmom vymera z databdzy sa rozumie vymera (plocha v m?) parcely zistena z SPI databézy.

Pod pojmom vymera podielu sa rozumie vymera (plocha v m?), ktora je ziskavana vypoétom ako
sucin Vymery z databazy a Vlastnickeho podielu.

Pod pojmom podiel v obvode sa rozumie vymera (plocha v m?), ktora je ziskavana vypoctom ako
sucin viastnickeho podielu a vymery v obvode.

Stipce vymera v obvode a podiel v obvode méa zmysel vyberat (do CSV stboru zapisovat) len
V pripade, ked’ je v polozke Parcely nacitaj vybrana moznost’ Z obvodu daného utvarom.

Parcely nacitaj — polozka pre vyber sposobu akym pouzivatel’ zada oblast’, z ktorej su info z kresby
a z pripojenych SPI databaz exportované. Na vyber je:

o Zvyberovej mnoziny — do CSV stboru su zapisané informacie z kresby a z pripojenych SPI
databaz tych parciel, ktoré su pouzivatel'om vybrané do vyberovej mnoziny. Pre vyber parciel je
najSikovnejSie pouzit' iNGs Geo nastroj Vyber parciel. V popise iNGs_Geo nastroja Vyber
parciel je tiez uvedeny tip, ako je pre vyber parcely mozné pouzit’ aj MicroStation nastroj Vyber
prvku.

o Z obvodu daného utvarom —do CSV stboru st zapisané informacie z kresby a z pripojenych SPI
databaz tych parciel, ktoré sa nachadzaji v obvode vymedzenym prvkom (MicroStation prvok
typu Utvar), ktory pouzivatel identifikoval v kresbe.

& Poznamky:

Nastroj vytvara CSV stibor v ktorom sa ako oddel'ova¢ hodnét pouziva bodkociarka. Je to tak preto,
lebo v SPI databazach sa nachadzaju aj daje, napr. udaj viastnik parcely, v ktorom sa v texte tohto
idaja pouzivaju aj &iarky, napr.: Endrejkovicova Jana r. Hubertova, Nova 281/44, Reca, PSC 044
66, SR. Pre pouzivatel'a iNGs_Geo je tak v tomto pripade vhodné, aby si v OS Windows Vv dialog.
okne Prispédsobenie formdtu V polozke Oddelovac v zoznamoch nastavil bodkociarku, teda aby
oddelovac v zoznamoch nemal nastaveny na ciarku.

Do CSV suboru sa zapisujt info len z parciel, ktoré st zobrazené v pohl'ade. Ak sa teda vo vykrese
(v DGN subore) napr. nachadza vrstva KLADPAR a aj vrstva UOV a pouzivatel’ by chcel exportovat’
len info o parcelach z jednej vrstvy, tak staci, ak zobrazenie tej druhej vrstvy v pohlade vypne.

Nastroj by mal sam rozpoznat’ aké kodovanie slovenskej diakritiky je v SPI DBF subore pouzité,
pouzivatel’ sa tak o toto nemusi starat’.

Hodnoty zapisované do CSV stiboru do stipcov ¢islo parcely, typ registra, vymera z vykresu a
vymera v obvode su zistované z kresby.

Hodnoty zapisované do CSV suboru do stipcov vymera z databdzy, cislo LV, druh pozemku - kéd,
druh pozemku - text, spdsob vyuZitia pozemku, viastnik parcely, datum narodenia / ICO a viastnicky
podiel st zistované z pripojenych SPI databaz.

Hodnoty zapisované do CSV stiboru do stipcov vymera podielu a podiel v obvode st ziskavané
vypoctom.

Pre nastavenie pouzivatelom preferovaného poradia stipcov 1 — 16 v dialogovom okne
nastroja EXport z databdzy je mozné v iNGs_Geo konfigura¢nom stbore iNGs_Geo.cfg, resp. pre
64-bitové  prostredie = CONNECT  Edition  viNGs Geo  konfiguratnom  stbore
INGs_Geo_CONNECT.cfg, pouzit iNGs_Geo konfigura¢né premenné napr. nasledovne:

INGS_GEO_ED_STLPEC 1=1
INGS_GEO_ED_STLPEC 2 =2
INGS_GEO_ED_STLPEC 3=3
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INGS_GEO_ED_STLPEC 4 =4
INGS_GEO_ED_STLPEC 5=5
INGS_GEO_ED_STLPEC_6=6
INGS_GEO_ED _STLPEC 7=7
INGS_GEO_ED_STLPEC 8 =8
INGS_GEO_ED_STLPEC_9=9
INGS_GEO_ED_STLPEC_10 = 10
INGS_GEO_ED_STLPEC 11 =11
INGS_GEO_ED_STLPEC_12 = 12
INGS_GEO_ED_STLPEC_13 = 13
INGS_GEO_ED_STLPEC_14 = 14
INGS_GEO_ED_STLPEC 15=0
INGS_GEO_ED_STLPEC_16 =0

Vyznam ¢iselnych hodnét je nasledovny:
0 - prdzdny stipec

1 - éislo parcely

2 - typ registra

3 - vymera z vykresu

4 - vymera v obvode

5 - vymera z databazy
6-cisloLV

7 - druh pozemku - kéd

8 - druh pozemku - text

9 - spésob vyuzitia pozemku
10 - vlastnik parcely

11 - ddtum narodenia / ICO
12 - viastnicky podiel

13 - vymera podielu

14 - podiel v obvode

Spustenie nastroja Export z databdzy z prikazového riadku MicroStation: ig_exportzdatabazy
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10. VySkopis

Panel a menu Vyskopis obsahuji nastroje na import a export formatu LandXML, transformaciu kresby
z 2D do 3D, vykresl'ovanie trojuholnikovej siete, ipravu a kontrolu trojuholnikovej siete, vykresl'ovanie
svahovych ¢iar, spadu, vrstevnic, rezov
v3D, priecnych  rezov, rezu | Vyskopis n

trojuholnikovou sietou, profilu 3D —_ . , . i
krivky, pozdizneho profilu terénu, [ 0? & T A S [T~ e A @/’

pozdizneho profilu vedenia, export | . . & - = = =
vedenia, vypoéty kubatir a porovnanie | — — = #- e = = = =
povrchov.

10.1 Import z LandXML

Nastroj umoziiuje nacitat’ povrch(y) zo stiboru vo formate LandXML. Vznikne trojuholnikova
| siet’, ktora je tvorena MicroStation prvkami typu Utvar s tromi vrcholmi. Vyznam jednotlivych
poloziek dialégového okna:

e subor LandXML — otvara dialégové okno = Import z LandXML  —

pre vyber suboru vo formate LandXML.

. sibor LandXML Nahlad
e Ndhlad — poskytuje nahlad do wuz

vybraného stboru vo formate LandXML.

Prednastaveny program na zobrazenie suboru vo formate LandXML je program Pozndmkovy blok
(Notepad). Ak pouzivatel’ pozaduje iny program, napr. WordPad, mdze toto zadat’ v konfigura¢nom
stibore iINGs_Geo.cfg nastavenim premennej INGS_GEO_NAHLAD. V pripade, ak by pouzivatel’
chcel pouzivat’ nejaky iny program ako Poznamkovy blok alebo WordPad, je vhodné zadat’ aj cestu
na subor, ktorym sa program spusta.

e Dalie polozky v dialdgovom okne nastroja zalezia od obsahu vybraného suboru vo formate
LandXML — konkrétne od toho, kol'’ko povrchov sa v importovanom stibore nachadza. Zaskrtnutie
prepinaca pred menom povrchu znamena,

7e sa tento povrch nac¢ita. Kazdému O Import z LandXML —
povrchu je tiez mozné zadat’ akou farbou
a do akej vrstvy sa ma vykreslit'. pri2xml Nahfad
& Poznamky: kryt_prj2 11+ | iNGs_povrch c2 ~
D teren_prj23 0 * | Implicitni hd

e Nastroj pracuje len v 3D vykrese.

e Vzniknutd trojuholnikova siet’ je tvorena
MicroStation prvkami typu Utvar s tromi vrcholmi. Pouzivatel’ mdze vzniknuti trojuholnikovi siet’
nastrojmi MicroStation upravit’ (pridat’ trojuholnik, zmenit’ geometriu existujiceho trojuholnika,
zmazat’ trojuholnik).

e Grafické atributy typ a hriibka Ciary sa nastavia podl'a aktivnych atributov z MicroStation menu
Nastroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Import z LandXML z prikazového riadku MicroStation: ig_importlandxml

10.2 2D kresbha do 3D

Nastroj prvky kresby, ktoré su vybrané vo vyberovej mnozine, transformuje (kopiruje) do

op | vy$ok nacitanych z textov, ktoré sa nachadzaju pri prvkoch (v zadanej tolerancii). Prvky, pri

ktorych sa texty s info o vySke nenachadzaju, sa skopiruju do vysky zadanej pouzivatel'om,

resp. do interpolovanych vysok. Nastroj je mozné pouzit’ napr. na prevod 2D kresby do 3D. Vyznam
jednotlivych poloziek dialdgového okna:

e Texts hodnotou vysky hladaj v okruhu [mm] — vzdialenost’ od vrcholu prvku (v pripade bunky alebo
textu od vztazného bodu), v ktorej nastroj hl'ada text, ktorého hodnotu pouZije ako vysku (Z
stradnicu), do ktorej vrchol prvku skopiruje.
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Bodom, ktoré nelezia v okruhu ani jedného @ 2D kresba do 3D ~ -
textu s hodnotou vysky prirad vysku [m | ¥

n.m.] —hodnota, ktora sa pouZije ako vyska
(Z stradnica) pre vrcholy prvkov (v
pripade buniek a textov pre vztazné body), | ©d transformovaného bodu.
pri ktorych nebol najdeny ziaden textovy
prvok, ktory by mohol byt povazovany za | Bodom, kioré nelezia v okruhu ani jedného textu
hodnotu vysky. s hodnotou vysky prirad vysku | 100.00 | m n.m.

Text s hodnotou vysky hfadaj v okruhu |50 | mm

Nezname vysky na liniach dopocitaj
interpolaciou — ak je zaskrtnuté, tak
V pripade, Ze sa pri konci linie nenachadza
text shodnotou vysky, tak sa hodnota
vysky takéhoto vrcholu prevezme z
nasledujaceho vrcholu so znamou vyskou.

Nezname vysky na liniach dopocitaj interpolaciou
Body s doplnenou vyskou oznac kruznicou

Redukované vysky (<100) povys o | 0.00 m n.m.

Ak sa na linii nachadza vrchol s neznamou vyskou medzi vrcholmi so znamou vyskou, tak sa vyska
takéhoto vrcholu vypogita linearnou interpolaciou z vrcholov so znamou vyskou.

Linia pred pouZitim nastroja "2D kresba do 3D™:

h2=? had=?

L4=10m

h5=180.0
h3=150.0

h1l=?

Linia po pouZiti nastroja "2D kresba do 3D":

h2=150.0 h4=170.0

h3=150.0

h1=150.0

Cize vyiky v prvych dvoch vrcholoch sa prevezmii z vrcholu so zndmou vyskou,
a vyska h4 sa vypocita interpolaciou : hd = (h3.L4 + h5.L3) / (L3+L4)

Obrazok ¢. 6: DopocCitanie neznamych vysok na linii interpolaciou.

Body s doplnenou vyskou oznaé kruznicou — ak je zaSkrtnuté, tak vrcholy prvkov, ktoré boli
umiestnené do:

o vysky zadanej pouzivatelom v polozke Bodom, ktoré nelezia v okruhu ani jedného textu s
hodnotou vysky prirad’ vysku [m n.m.] su v kresbe oznacené v aktivnej vrstve ervenou (farba ¢.
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3) kruznicou 0 polomere 1 meter,

o interpolovanej vysky st v kresbe oznacené v aktivnej vrstve hnedou (farba ¢. 6) kruznicou o
polomere 1 meter.

Redukované vysky (<100) povys o [m n.m.] — vSetky texty (vysky), ktoré maji hodnotu mensiu ako
100 m n.m., budt povysené o v tejto polozke zadanu hodnotu.

& Poznamky:

Nastroj ma zmysel pouzivat’ len v 3D vykrese.

Nastroj moze transformovat (kopirovat) aj prvky zreferencného vykresu. Referencny vykres
nemusi byt 3D.

Nistroj pracuje s MicroStation prvkami typu Usecka, Lomend ciara, Utvar, Bunka, Text a Obliik.
Neciselné texty (texty neobsahujuce ¢isla) a texty s hodnotou <= 0 alebo >= 1000 sa za hodnotu
vysky nepovazuji. Pozaduje sa teda, Ze cielova vyska je z intervalu (0,1000). Je to preto, aby sa
predislo nacitaniu nevhodnych ¢éiselnych textov (napr. telefonne Cisla, parcelné ¢isla a pod.), ak by
tieto pouzivatel’ omylom vybral do vyberovej mnoziny.

Ak sa v texte, ktory by mohol byt povazovany za hodnotu vysky, na mieste desatinnej bodky
nachadza medzera, tak je tato nahradena bodkou.

+» Priklad: s textom 123 45 nastroj pracuje ako s hodnotou vysky 123.45

Takto je mozné spravne naditat’ aj hodnoty vysok z kresby, ktora bola vytvorena v aplikacii, v ktorej
sa v textoch s vySkou nepouziva desatinny oddel'ovaé, na jeho mieste je v texte len medzera a za
desatinny oddel'ovac je povazovana znacka na bode.

V MicroStation dialégovom okne Prehilad sprdv je pouzivatel' informovany o celkovom poéte
stransformovanych (skopirovanych) prvkov a aj o poéte textov, z ktorych boli na¢itané hodnoty
vySok.

Spustenie nastroja 2D kresba do 3D z prikazového riadku MicroStation: ig_2dkresbado3d

10.3 Trojuholnikova siet’
| Nastroj na zaklade vybranej mnoziny bodov a hran vykresli trojuholnikovi siet. Vyznam

jednotlivych poloZiek dialégového okna:

o Ako uzly trojuhol. siete pouzi vybrané: — zaSkrtnutim prislusného prepinaca su do
mnoziny bodov, z ktorych je trojuholnikova siet’ vytvarana, zahrnuté:

o INGs_Geo body — body, ktoré boli do vykresu vlozené pouzitim iNGs_Geo nastroja Import
bodov alebo nastroja Vlozenie bodu. Vyznam tohto prepinaca je v tom, ze ak je zaskrtnuty, tak
sa trojuholnikova siet’ nevytvara zo vSetkych znaéiek (buniek) alebo bodov (tiseéiek o nulovej
dizke), ale len z tych, ktoré s znadkami podrobnych bodov iINGs_Geo bodov. Bunky, ako st
napr. znacky kultar a pod., je tak mozné 'ahko odignorovat.

Navyse, podobne ako pri nastroji Export bodov, v pripade 3D vykresu sa pri iINGs_Geo bodoch,
ktoré sa nachadzaji v rovine XY (maju nulovi Z suradnicu), hodnota vysky vezme zo Stitku
vyska_pln.

Znacky (bunky) — MicroStation prvky typu Bunka.

o

o

Body (isecky o nulovej dizke) — MicroStation prvky typu Usecka, v tomto pripade je to setka
0 nulovej dlzke.

o

Texty (ich vztazné body) — MicroStation prvky typu Text.

NeuMap body — vyznam tohto prepinaca je analogicky s vyznamom prepinaca iINGs_Geo body.

o

Zdielané znacky — MicroStation prvky typu Zdielana bunka.

o
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Ako hrany trojuhol. siete pouzi vybrané:— zaskrtnutim prislusného prepinaca st do mnoziny hran,
z ktorych je trojuholnikova siet’ vytvarana, zahrnuté:

o Usecky a lomené ciary — MicroStation prvky typu Usecka a Lomend ciara.

o Utvary — MicroStation prvky typu Utvar. Nie © Trojuholnikova siet _
je vSak mozné pouzit’ Utvar s 3 vrcholmi.

Doévodom je to, aby nemohlo prist’ k zimene s | Ako uzly trojuhol. siete pouZzi vybrané:

trojuholnikmi z trojuholnikovej siete. iNGs_Geo body [ ] NeuMap body
o B-spline krivky a oblitky — MicroStation prvky | [ | Znacky (bunky) [ ] Zdielané znacky
typu B-spline krivka a Obliik. [ ] Body (usecky o nulovej dizke)

o Maximdlna vyska tetivy [mm] — je max. |[ | Texty (ichvztazné body)
vzdialenost’ B-spline krivky alebo oblika
(hrany) od strany trojuholnika (tetivy), t. j. . )
vzopitie tetivy. Do polozky zadana hodnota [ Useckyalomens ciary [ | Utvary
ovplyviuje to, ako sa B-spline krivka alebo | [ | B-spiine krivky a obliky
obluk prevedi na segmenty (usecky). Cim Maximalna vyska tefivy | 100 | mm
mensiu hodnotu do polozky pouzivatel’ zada,
tym sa vyslednd lomena Ciara bude viac |[.7] Max. dizka strany trojuholnika: | 1000 | m
primykat’ (bude lepSie aproximovat’) B-spline
krivke alebo obluku, avsak bude mat’ viac
lomovych bodov (vrcholov) ateda aj viac
segmentov, vytvorena trojuholnikova siet’ tak bude hustejsia.

Ako hrany trojuhol. siete pouZzi vybrané:

D Konzistenciu vySok nekontroluj

Vybranymi hranami sa siet’ bodov, z ktorych je trojuholnikova siet’ vytvarand, zahusti tak, Ze
vzniknuta trojuholnikova siet’ bude tvorena trojuholnikmi, ktorych strany nepretinaji vybrané hrany
(povinné spojnice).

Max. dizka strany trojuholnika — zaskrtnutie prepinaca spristupni polozku pre zadanie maximalnej
dlzky strany trojuholnika. Trojuholnik, ktorého aspoii jedna strana je dlhsia ako v polozke zadana
hodnota, sa nevykresli.

Konzistenciu vySok nekontroluj — ak je zaSkrtnuté, tak nastroj pred vytvorenim trojuholnikove;j siete
z INGs_Geo bodov konzistenciu ich vysok nekontroluje. Pouzije skuto¢nu vysku bodu (jeho Z
stradnicu), aj keby sa lisila od idajov ohl'adom vysky iINGs_Geo bodu.

INGs_Geo body je mozné skontrolovat iINGs_Geo nastrojom Kontrola bodov.

& Poznamky:

Nastroj vychadza z postupov uvedenych v [1].

Nastroj pracuje len v 3D vykrese, ked'ze vyska uzlov a hran, z ktorych je trojuholnikova siet’
vytvarana, je preberana z ich skuto¢nej polohy v 3D kresbe.

O vysledku prace nastroja (o pocte nacitanych vrcholov (uzlov) a segmentov hran ako aj pocte
vytvorenych trojuholnikov) je pouzivatel’ informovany v MicroStation dialogovom okne Prehlad
Sprav.

Ak sa medzi iNGs_Geo bodmi (body s iINGs_Geo popismi), z ktorych ma byt trojuholnikova siet’
vytvorena, nachadzaju body s rovnakou X a Y sutradnicou, tak sa trojuholnikova siet’ nevytvori.
Takéto duplicitné body je mozné vo vykrese vyhladat iNGs Geo nastrojom Kontrola bodov.

Hrany mo6zu byt do vykresu umiestnené importom kddovanej kresby (iNGs_Geo nastroj Import
bodov) alebo MicroStation nastrojmi (napr. nastrojom Umiestnit uisecku ¢i Umiestnit’ SmartLine).

Hranou sa rozumie kazdy jednotlivy segment lomenej ¢iary, utvaru alebo B-spline krivky. Hrany
spravidla spajaju uzly (body), z ktorych je trojuholnikova siet’ vytvarana, nie je to v§ak podmienkou.

Hrany sa v pohl'ade Zhora nesmu navzajom pretinat’ (krizovat’). Ak sa v kresbe nachadzaji dvojice
hran, ktoré sa pri pohl'ade zhora pretinaju (krizujt), tak st takéto prieseéniky nastrojom oznacené -
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¢ervenymi (farba ¢. 3) kruznicami o polomere 1 meter v aktivnej vrstve. Pouzivatel’ ma tak moznost’
chyby (mimobezZné kriZzovania hran) v kresbe najst’ a opravit'.

Oznacené su len priesecniky tych z pohladu zhora sa krizujucich hran, ktorych rozdiel vySok v
zdanlivom prieseéniku je vacsi ako 1 cm. Hrany, ktoré sa krizuju, ale lezia v jednej rovine (rozdiel
vysok v zdanlivom priesecniku je mensi ako 1 cm) st akceptované.

Grafické atribaty (vrstva, farba, typ a hrabka ¢iary) vytvorenej trojuholnikovej siete sa nastavia
podla aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Je velmi vhodné nechat
trojuholnikovu siet’ vykreslit' do samostatnej vrstvy. Teda vrstvy, v ktorej sa bude nachadzat’ len
trojuholnikova siet’.

Vzniknuta trojuholnikova siet’ je tvorena MicroStation prvkami typu Utvar s tromi vrcholmi.
Pouzivatel’ m6ze vzniknutt trojuholnikovu siet’ dodatocne upravit’:

o nastrojmi MicroStation moZe trojuholnik pridat’ (napr. nastrojom Umiestnit utvar), zmazat,
alebo geometriu existujiiceho trojuholnika zmenit,

o iINGs_Geo nastrojmi ViozZenie do trojuholnikovej siete a Zmena trojuholnikov moze zmenit’ tvar
trojuholnikovej siete.

Vzhl'adom na skutoCnost’, ze Cas potrebny na vytvorenie trojuholnikovej siete narastd priblizne
kvadraticky s poctom bodov a hran, maximalny povoleny pocet bodov, z ktorych je trojuholnikova
siet’ vytvarana, je obmedzeny na 65 536 a maximalny pocet hran (hranou sa tu rozumie kazdy
segment lomenej Ciary, Gtvaru alebo B-spline krivky) je obmedzeny na 8 000. Pri takomto max.
pocte bodov a hran sa ¢as potrebny na vytvorenie trojuholnikovej siete pocita radovo na minuty.

Nastroj pracuje omnoho rychlejSie a spolahlivejsie v 64-bitovej verzii v prostredi CONNECT
Edition. Preto je aj v tejto verzii limit pre maximalny pocet hran zvyseny na 32 000.

Spustenie nastroja Trojuholnikova siet’ z prikazového riadku MicroStation: ig_trsiet

© Tip:

Nastavenim parametra Maximdlna vyska tetivy [mm] na niz§iu hodnotu sa moze pouzivatel v
niektorych pripadoch (napr. ked” hranami su B-spline krivky, ktoré idu subezne blizko vedl'a seba)
vyhnut tomu, aby musel v kresbe riesit’ (odstrafiovat’) mimobezné krizovania hran.

10.4 Priemet na trojuholnikovu siet’

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

— Nastroj po kliknuti na prvok tento premietne na trojuholnikovu siet’” zobrazenu v pohlade.
= |

o Atributy prvku po premietnuti — polozka pre nastavenie grafickych atriblitov (vrstva,
farba, typ a hribka) novovzniknutého —~—— —
(premietnutého) prvku. V ponuke je: \ Priemet na trojuh. siet B

o bez zmeny - grafické atributy novo-
vzniknutého (premietnutého) prvku
zostani bez zmeny. Inymi slovami, D Ciary na styku trojuholnikov nezlom
budi prevzaté z premietané¢ho prvku; (tj. premietni len vrcholy &iarflitvarov a tie spoj)

Atribaty prvku po premietnuti: | aktivne nastavenia v

o aktivne nastavenia — grafické atriblty
novovzniknutého (premietnutého) prvku sa nastavia podla aktivnych atributov z MicroStation
menu Nastroje > Atributy.

Ciary na styku trojuholnikov nezlom (t. j. premietni len vrcholy Ciar/itvarov a tie spoj) — ak je
zaSkrtnuté, tak nastroj na trojuholnikov siet’ premietne len vrcholy prvku a tieto nasledne spoji.
Vysledny linearny prvok tak na styku trojuholnikov nebude mat’ lomy.

Zaskrtnutie prepinada tiez sposobi, Ze nastroj pracuje len s MicroStation prvkami typu Usecka,
Lomend ciara alebo Utvar ktoré celé (pri pohlade zhora) lezia nad alebo pod trojuholnikovou
sietou.
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& Poznamky:

e Nastroj pracuje s MicroStation prvkami typu Bod (isecka o nulovej dizke), Usecka, Lomend
¢iara, Utvar, Bunka a Text. Nie je vSak mozné premietnut’ Gtvar s 3 vrcholmi. Dévodom je to, aby
nemohlo prist’ k zdmene s trojuholnikmi z trojuholnikove;j siete.

e Nastroj prvok premietne na vsetky v pohl'ade zobrazené trojuholnikové siete. Smer premietania je
zhodny so smerom osi Z.

e Ak chce pouzivatel’ na trojuholnikovi siet’ premietnut’ naraz viac prvkov, treba tieto prvky v kreshe
vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

e Spustenie nastroja Priemet na trojuholnikovu siet’ z prikazového riadku MicroStation: ig_priemet
© Tip:

e Prvky je mozné premietat’ aj z pripojeného referencného vykresu.

10.5 VloZenie do trojuholnikove;j siete

Nastroj sluzi na zmenu tvaru uz existujicej trojuholnikovej siete. Do trojuholnikovej siete moze

% | byt vloZeny (zapracovany) MicroStation prvok typu Bod (Gse¢ka o nulovej dizke), Usecka,

Lomend ciara a Utvar. Nie je vak mozné vlozit' ttvar s 3 vrcholmi. Dévodom je to, aby
nemohlo prist’ k zamene s trojuholnikmi z trojuholnikove;j siete.

& Poznamky:

e Povodné hrany (hrany, ktoré boli do trojuholnikovej siete vlozené skor) zostanu v trojuholnikovej
sieti neporusené (sa zachovaju), ak ich novo vkladany prvok pri pohl'ade zhora nepretina.

e Spustenie nastroja VloZenie do trojuholnikovej siete z prikazového riadku MicroStation:
ig_vlozhranu

10.6 Zmena trojuholnikov

dvoch trojuholnikov sa tvar tychto trojuholnikov zmeni tak, Ze novou spolo¢nou stranou bude
spojnica zvys$nych dvoch vrcholov trojuholnikov (t. j. tych, ktoré spolo¢nou stranou spojené
neboli). Obvod (hranica), v ktorej sa dva upravované trojuholniky nachadzaju, sa tymto nijako nezmeni.

| Nastroj sluzi na zmenu tvaru uz existujuce;j trojuholnikovej siete. Po kliknuti na spolo¢n1 stranu

pred zmenou po zmene

Obrazok ¢. 7: Zmena trojuholnikov.
& Poznamky:
e Nastroj pracuje len s takou dvojicou trojuholnikov, ktorej obvod (hranica) ma konvexny tvar (t. j.

ziaden z vnutornych uhlov obvodu nie je vacsi alebo rovny 180°).
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e Spustenie nastroja Zmena trojuholnikov z prikazového riadku MicroStation: ig_upravtrojuh

10.7 Kontrola trojuholnikovej siete
Nastroj po kliknuti do pohl'adu skontroluje trojuholnikovu siet’. Zisti, ¢i sa V trojuholnikove;j
Joval | sieti vo vybranej vrstve pri pohlade Zhora nachadzaju prekryvajiice sa alebo duplicitné
trojuholniky, otvory v trojuholnikovej sieti alebo samostatné casti trojuholnikovej siete
(osamotené trojuholniky). Vyznam jednotlivych poloziek dial6gového okna:

o  Skontroluj trojuholnikovu siet vo vrstve — polozka pre vyber vrstvy, Vktorej sa nachadza
kontrolovana trojuholnikova siet’.

o Zakresli ndjdeny prekryt resp. duplicitu — ak je zaSkrtnuté, tak sa prvé dva najdené prekryvajtice sa
alebo duplicitné trojuholniky zobrazia v pohlade. Sicasne sa do aktivnej vrstvy, typom Ciary 2,
hrabkou 2 a v dialogovom okne zvolenou farbou zakresli Gtvar predstavujuci ich prekryt resp.
duplicitu.

* Zakresli ndjdené owvory | § Kontrola trojuh. siete  — -
V trojuholnikovej sieti — ak je
zaskrtnuté, tak sa do aktivnej VIStvy, Skontroluj trojuholnikovu sief vo vrstve: INGs_povrch_cT hd
hrabkou ¢iary 2 a v dialogovom Zakresli ndjdeny prekryt resp. duplicitu .
okne zvolenou farbou zakreslia | | Zakresli najdené otvory v trojuholnikovej sisti 6 -
Gtvary predstavujice ndjdené otvory D Zakresli kontaru jednotlivich &asti trojuh. siete 4 -

Vv trojuholnikovej sieti. Tato

kontrola sa nevykona, pokial’ sa v
kontrolovanej trojuholnikovej sieti stale eSte nachadzaji prekryvajice sa alebo duplicitné
trojuholniky.

o Zakresli konturu jednotlivych Casti trojuholnikovej siete — ak je zaskrtnuté, tak sa do aktivnej vrstvy,
hribkou ¢iary 2 a v dialogovom okne zvolenou farbou zakreslia utvary predstavujuce obvody
jednotlivych Casti trojuholnikovej siete. Tato kontrola sa nevykona, pokial’ sa v kontrolovanej
trojuholnikove;j sieti stale eSte nachadzaju prekryvajice sa alebo duplicitné trojuholniky.

& Poznamky:

e Pouzivatel’ nemusi vo vybranej vrstve kontrolovat’ vSetky trojuholniky (celt trojuholnikovu siet).
Ak chce kontrolovat’ len Cast’ trojuholnikov, treba tieto trojuholniky v kresbe vopred vybrat’ do
vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.

e Max. pocet trojuholnikov, s ktorymi vie nastroj pracovat’ (vie ich skontrolovat), je pribl. 131 000
(presnejsie 2*17).

e Spustenic nastroja Kontrola
ig_kontrolasiete

trojuholnikovej siete z prikazového riadku MicroStation:

10.8 Export do LandXML

Nastroj po kliknuti do pohladu do suboru vo formate LandXML vyexportuje (zapise)
trojuholnikov siet’. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

o subor LandXML — otvara dialdg. okno pre zalozenie suboru vo formate LandXML.

e  Ndhlad —poskytuje ndhl'ad do uz vytvoreného suboru | -
U Exportdo LandXML =—
vo forméate LandXML. Prednastaveny program na :
zobrazenie suboru vo formate LandXML je program stibor LandXML N&htad

Poznamkovy blok (Notepad). Ak pouZzivatel’ pozaduje

iny program, napr. WordPad, moéze toto zadat

v konfiguraénom stibore iINGs_Geo.cfg nastavenim premennej INGS_GEO_NAHLAD. V pripade,
ak by pouzivatel’ chcel pouzivat' nejaky iny program ako Poznamkovy blok alebo WordPad, je
vhodné zadat’ aj cestu na subor, ktorym sa program spusta.

101



iNGs spol. sr.o. iNGs_Geo ver. 11.00

& Poznamky:
e Meno povrchu, ktory sa do LandXML suboru zapise je identické s menom tohto siiboru.

e Nastroj v LandXML stbore vytvori povrch, V ktorom sa budi nachadzat’ vsetky trojuholniky
zobrazené V pohl'ade.

e Ak chce pouzivatel do LandXML stiboru zapisat’ len ¢ast’ trojuholnikovej siete, teda nie vsetky
zobrazené trojuholniky, treba tieto trojuholniky v kresbe vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny,
napr. MicroStation nastrojom FVyber prvku. INGs_Geo potom vyexportuje len vybrané trojuholniky,
teda prvky nachadzajtce sa vo vyberovej mnozine.

e Spustenie nastroja Export do LandXML z prikazového riadku MicroStation: ig_exportlandxml

10.9 Svahové ciary

Nastroj vykresl'uje svahové ¢iary. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:
4| o Vzor — vyber typu znacky.

o Mierka — uplatiiuje sa pri rozostupe svahovych ¢iar.
o  Rozostup ciar na papieri [mm] — nastavuje vzdialenost’ jednotlivych ¢iar znacky.

+ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Rozostup ciar na papieri 10 mm, tak sa do vykresu vlozia

Ciary s rozostupom 5 m.
o ) ] Q} Svahové.. —

e Kolmo na — vyber riadiaceho prvku pre uréenie kolmosti

znacky. Vzor: IMTTTH -
e Vsmere prvej tisecky — ak je zaSkrtnuté, tak sa svahové Ciary Mierica: SR

nenatacaju podla priebehu vybraného okraja svahu, ale Rozostup Giar

zostavaji v smere prvej Gsecky. Toto nastavenie je vhodné na papieri [mm]: | 10.0

Vpri_pade, ked’ priebeh okrajov svahu je navzajom velmi Kolmo na: | spodok  ~

rozdielny.

|:| V smere prve] Usecky

o  Vioz ako —znacku je mozné do kresby vlozit ako bunku alebo ) ok -

ako graficku skupinu (prvky, ktoré tvoria znacku, st Hntd

zoskupené do grafickej skupiny).

& Poznamky:

e Nastroj pracuje v 2D aj 3D vykrese. Pri praci v 3D vykrese moZe byt niekedy potrebné v pohl'ade
spravne nastavit' aktivau hlbku pohladu. Akokol'vek, odporuca sa pracovat’ v pohlade, ktory je
otoc¢eny do smeru Zhora (v “podoryse®).

e Vzory €. 5 — 8 sa pouzivaju v banskych mapach.

e QGrafické atributy (vrstva, farba, typ a hriibka Ciary) sa nastavia podla aktivnych atribitov z
MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Svahové ciary z prikazového riadku MicroStation: ig_svah. Nastroj je
parametrizovany, bliz§ie informacie st uvedené v ¢lanku 15.4 Parametrizdcia prikazov.

10.10 Use¢ka v spade

. Nastroj skonStruuje a potom vykresli tse¢ku v pouzivatelom zadanom sklone. Vyznam
~%_| jednotlivych poloziek dialogového okna:

o Klesanie alebo Stipanie — pouziva-tel’ mdze vybrat, ¢i bude usecka klesat’ alebo stapat’.

o percenta [%], pomer 1:, stupne [°] alebo grddy [g] — pouzivatel moze vybrat’ jednotky sklonu.
V polozke je mozné zadat’ hodnoty v intervale <0.00, 99.99>.
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o Usecku ukonci vo vyske [m] — po zaskrtnuti prepinaca sa spristupni polozka pre zadanie vysky (Z
suradnice) koncového bodu tsecky.

Kliknutim na Sipku v pravom dolnom rohu dialogového okna je mozné zobrazit’ aj info: Vyska 1. bodu
[m], Vyska 2. bodu [m], Prevysenie [m] a XY vzdialenost' [m].

& Poznamky:

e Nastroj ma zmysel pouzivat' len v 3D vykrese. | Usecka v spade -
Ak nastroj funguje len v pohl'ade Zhora a v
inom natoCeni pohl'adu sa za¢ne kreslit' len Klesanie ~ | percenta[%] ~ | 0.00
polpriamka, tak je treba pomocou ]
MicroStation zmysluplne nastavit  aktivnu [] Usecku ukonéi vo vyske [m]: | 0.000 -
hibku pohladu. Vyska 1 bodu [m]: 0.000

e Nastroj podporuje spolupracu s MicroStation VyEka 2. bodu [m]:  0.000
pomoéckou Pruzny ndjazd. Koncovy bod Prevy3enie [m]: 0.000
usecky, resp. teda jeho X a Y stradnicu, je tak XY vdialenost [m]: 0.000
mozné zadat’ s pomocou Pruzného najazdu.

e Grafické atribtty (vrstva, farba, typ a hrabka
Ciary) vykreslenej usecky sa nastavia podl'a aktivnych atribitov z MicroStation menu Ndstroje >
Atributy.

e Spustenie nastroja Usecka v spdde z prikazového riadku MicroStation: ig_useckavspade
© Tip:

e Sklon 1:1 je vlastne sklon 100% (resp. teda 45 stuptiov alebo 50 gradov). Napr. klon 2:1 sa da zadat’
ako 1:0.5 (to je vlastne sklon 200%). Analogicky napr. sklon 5:1 sa da zadat’ ako 1:0.2 (to je vlastne
sklon 500%).

10.11 Spad medzi bodmi

. Nistroj poéita a vykresl'uje spad (sklon) medzi bodmi. Sipka spadu je vzdy orientovana v smere
|\_../1. spadu, teda od bodu s vac¢sou vyskou k bodu s mensou vyskou. Vyznam jednotlivych poloziek

dialogového okna:
¥ Spad medzi bo... —

Metdda: | medzi bodmi h

e Metoda — vyber metoddy pre vypocet a vykreslenie spadu.
V ponuke je:

o medzi bodmi — spad sa pocita a vykresluje medzi

. Format. | percenta ¥
dvoma bodmi ktoré pouzivatel’ vybral v kresbe,

Po&et desatin. miest: | 2~

o segment ciary — spad sa pocita a vykresl'uje na

pouzivatelom vybranom prvku. Podporované si

MiproStation prvky typu Lomenda Cdiara, Usecka || Vykresli aj spojovaciu &aru
a Utvar,

Hodrnota: | pod Sipkou

o kolmo na prvok — spad sa pocita a vykresl'uje kolmo od

pouzivatelom vybraného prvku. Podporované st Velkost pisma na papieri [mm|:
MicroStation prvky typu Lomend ciara, Usecka, Utvar, Vyska: |20 | Sirka: |15
Krivka, Zlozeny retazec, Obluk, Kruznica, Elipsa a B- Dizka Sipky [mm]: 60 | a
spline krivka.
e Format — polozka pre vyber formatu v akom sa hodnota R IDITT S el

spadu bude vkladat do kresby a tiez zobrazovat e LlULne wasdl

v dialégovom okne nastroja. Na vyber si: percentd, PrevySenie [m]: -10.780

pomer, stupne alebo grddy. XY vzdialenost [m]:  33.868

3D vzdialenost [m]: 35543

e Pocet desatinnych miest — polozka pre vyber poctu Spad: 31.82%

desatinnych miest hodnoty spadu.
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Hodnota — polozka pre vyber umiestnenia textu s hodnotou spadu. Tato méze byt v kresbe
umiestnena pod sipkou alebo nad Sipkou.

Vykresli aj spojovaciu ciaru — ak je zaSkrtnuté, tak sa do kresby okrem $ipky a textu s hodnotou
spadu vykresl'uje aj spojnica porovnavanych bodov.

Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost' textu s hodnotou spadu a velkost’ (dizka) sipky.

Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu s hodnotou spadu. Ostatné atriblty
textu sa nastavia podl'a aktivnych atribitov textu z MicroStation.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

Dizka Sipky [mm] — v polozke je mozné zadat’ pozadovanti velkost (dizku) $ipky ktora ukazuje
smer spadu.

Polozky Vyska 1. bodu [m], Vyska 2. bodu [m], Prevysenie [m], XY vzdialenost [m], 3D vzdialenost
[m] a Spdd zobrazuji nastrojom zistené a vypocitané hodnoty.

& Poznamky:

Nastroj ma vyznam pouzivat’ len v 3D vykresoch.
Sipka, text s hodnotou spadu a spojnica porovnavanych bodov st zoskupené do grafickej skupiny.

Sipka sa vzdy vykresluje typom Giary O (plna &iara). Ostatné grafické atributy (vrstva, farba
a hrubka Ciary) sa nastavia podl'a aktivnych atribitov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

Spojnica porovnavanych bodov sa vzdy vykresl'uje farbou a hribkou 0. Ostatné grafické atributy
(vrstva a typ Ciary) sa nastavia podl'a aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

Atributy textu S hodnotou spddu, okrem atributov vyska a Sirka, sa nastavia podla aktivnych
atributov textu z MicroStation.

Spustenie nastroja Spdd medzi bodmi z prikazového riadku MicroStation: ig_spad

10.12 Spad terénu
| Nastroj po kliknuti do pohladu do zobrazenej trojuholnikovej siete zakresl'uje Sipky ukazujice

smer spadu jednotlivych trojuholnikov. Vyznam jednotlivych poloziek dialdégového okna:

o Velkost Sipky [m] — velkost (dizka) vykreslovanej $ipky v metroch.

Nezaznac spad mensi ako [g] — ak je spad trojuholnika @ spadterénu  —
v gradoch mens$i ako v polozke zadand hodnota, tak sa

v fiom $ipka spadu nevykresli. Vefkost ipky [m]: | 1.00

Vykresli aj hodnoty spadu — ak je zaSkrtnuté, tak sa do
kresby okrem $ipky vlozi aj hodnota spadu. V dialog. okne
nastroja sa spristupnia polozky pre zadanie tvaru v ktorom Viykresli aj hodnoty spadu
sa hodnota sklonu do kresby vklada.

Nezaznac spad mensi ako [g]: | 0.00

, . ] ) Format. | percenta ~
Format — polozka pre vyber formatu v akom sa hodnota

spadu bude vkladat' do kresby. Na vyber su: percentd, Pocet desatin. miest. | 2 ¥
pomer, stupne alebo grddy.

pod Sipkou
Pocet desatinnych miest — polozka pre vyber poctu

desatinnych miest hodnoty spadu. Mierka: = 1500 ~
Hodnota — polozka pre vyber umiestnenia textu s Velkost pisma na papieri [mm]:
hodnotou spadu. Tato mdze byt’ v kresbe umiestnena pod Vyskas 20 | Sirka 15

Sipkou alebo nad sipkou.

Mierka — vyberom mierky sa definuje vel’kost’ textu s hodnotou spadu.
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o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu s hodnotou spadu. Ostatné atributy
textu sa nastavia podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.
+ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

& Poznamky:

Nastroj ma vyznam pouzivat’ len v 3D vykresoch.
Sipky a hodnoty sklonu st zoskupené do grafickej skupiny.

Nastroj vykresli Sipky ukazujuce smer spadu vo vsetkych trojuholnikoch (trojuholnikovych siet'ach)
zobrazenych v pohlade. Ak chce pouzivatel vykreslit’ Sipky spadu len v niektorych trojuholnikoch,
treba tieto trojuholniky v kresbe vopred vybrat do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation
nastrojom Vyber prvku.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hribka Ciary) Sipky sa nastavia podl'a aktivnych atributov z
MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atriblty textu s hodnotou spadu, okrem atributov vyska
a sirka, sa nastavia podl'a aktivnych atributov textu z MicroStation.

Spustenie nastroja Spdd terénu z prikazového riadku MicroStation: ig_spadterenu

10.13 Vrstevnice

Nastroj po kliknuti do pohl'adu pre uz existujicu trojuholnikovu siet’ vykresli vrstevnice.
Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

o Hlavné vrstevnice po — interval hlavnych vrstevnic.

Vedlajsie vrstevnice po — interval vedlajsich vrstevnic. ) Vrstevnice —

Tvar — vyber tvaru vrstevnic. V ponuke je: Hlavné vistev.po: = 5m ¥
o lomend ciara — na vykreslenie vrstevnic je pouzita | vedrajsievrst.por [ dm ¥
lomena Ciara, lomena ciara ~
o b-spline 1 — na vykreslenie vrstevnic je pouzita B-spline Micrka: [TT2E00
krivka, ktora je prichytend (dotyka sa alebo pretina) . "?r & E—
0 kazdy segment lomenej Ciary (vrstevnice) len raz (v Velkost pisma na papieri [mm]:
strede segmentu), Vyska: 2.0 Sirka: 1.5
o b-spline 2 — na vykreslenie vrstevnic je pouzita B-spline Popis kazdych [mm]: | 100
krivka, ktora je prichytena (dotyka sa alebo pretina) . . ]
0 kazdy segment lomenej ¢&iary (vrstevnice) v dvoch I U ] O G
bodoch (v 1/3 a 2/3 segmentu), Vrstva: [iNGs_vrst_ved| ~
. . L. viis . Farba: 0 -
o b-spline 3 — na vykreslenie vrstevnic je pouzita B-spline ara
krivka, ktord je prichytena (dotyka sa alebo pretina) Typ: [pmoo=r 2 M
Hribka: —— 0 -

0 kazdy segment lomenej Ciary (vrstevnice) v troch
bodoch (v 1/4, 2/4 a 3/4 segmentu).

Mierka — vyberom mierky sa definuje vel'kost’ textov popisu
hlavnych vrstevnic vkladanych aplikaciou iNGs_Geo do
vykresu.

Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu popisu hlavnych vrstevnic. Ostatné

D Zakresli len vrstevnicu

vo vyske [m]: [0.000

atributy textu sa nastavia podl'a aktivnych atributov textu z MicroStation.

«¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozia

texty s vyskou 1 m.

Popis kazdych [mm] — ur€uje interval v mm na papieri, v ktorom sa do vykresu vlozia popisy

hlavnych vrstevnic.
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Atributy vedlajSej vrstevnice — ak je zaskrtnuté, tak je vedlajsej vrstevnici mozné nastavit’ grafické
atributy (vrstva, farba, typ a hrabka ¢iary) odlisne od grafickych atribatov hlavnej vrstevnice.

Zakresli len vrstevnicu — ak je zaskrtnuté, tak sa spristupni moznost’ zakreslit' len vrstevnicu v
pouzivatelom zadanej vyske.

& Poznamky:

Nastroj pracuje s trojuholnikovou sietou. Na vytvorenie trojuholnikovej siete je mozné pouzit
iNGs_Geo nastroje Trojuholnikova siet’ alebo Import z LandXML.

Nastroj vykresli vrstevnice cez vSetky trojuholniky (trojuholnikové siete) zobrazené v pohl'ade.

Ak chce pouzivatel' vrstevnice vykreslit' len z Casti trojuholnikovej siete, teda nie cez vSetky
zobrazené trojuholniky, treba tieto trojuholniky vopred vybrat do vyberovej mnoziny, napr.
MicroStation nastrojom Vyber prvku. INGs_Geo potom vrstevnice vykresli len z vybranych
trojuholnikov, teda z trojuholnikov nachadzajucich sa vo vyberovej mnoZine.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrubka Ciary) hlavnych vrstevnic sa nastavia podl'a aktivnych
atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy. Atributy textu popisu hlavnych vrstevnic
(okrem atributov Vyska a Sirka) sa nastavia podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

Pred spustenim nastroja je vhodné aktivovat’ textovy $tyl, ktory ma zapnuté Pozadie. A ak je potom
popis vrstevnice umiestiiovany napr. 1 mm nad vrstevnicu, tym je mozné zabezpecit, Ze popis
vrstevnice prekryje samotnu vrstevnicu a nebude tak vrstevnicou “ruseny*.

S iNGs_Geo je dodavany aj subor iINGs_Geo_txt_styly.dgnlib, ktory obsahuje niekol'’ko definicii
textovych $tylov, priGom na popis hlavnych vrstevnic je vhodny textovy $tyl iNGs_vrstevnice.
Hlavna vrstevnica a jej popisy st zoskupené do grafickej skupiny. Kazda hlavna vrstevnica (a jej
popisy) patri do odlisnej (inej) grafickej skupiny.

Ak je zaskrtnuty prepinac Atributy vedlajsej vrstevnice, tak sa vrstevnica v pouzivatelom zadanej

vyske vykresli grafickymi atributmi nastavenymi pre vedl’ajsiu vrstevnicu.

Najvernejsie trojuholnikovu siet’ vystihuju vrstevnice v tvare lomenych Ciar. Ak sa pre vykreslenie
vrstevnic pouziji B-spline krivky, tieto su len aproximaciou tvaru trojuholnikovej siete. Podobne
ako aj samotna trojuholnikova siet’ je len aproximaciou skutocnosti...

V niektorych pripadoch, najma ak krok vrstevnic je velmi maly (napr. pri vedl'aj$ich vrstevniciach,
kde je povoleny minimalny krok 2 mm), sa tak moze stat’, Ze vrstevnice v tvare B-spline kriviek sa
budu pretinat’. Presnost’, s akou iNGs_Geo vo vySkopise pracuje, je 1 mm.

Inymi slovami, vrstevnice v tvare B-spline kriviek je mozné pouzit' len v pripade, ked’ na
vizualizéaciu tvaru trojuholnikovej siete postacuje len priblizné zobrazenie.

Spustenie nastroja Vrstevnice z prikazového riadku MicroStation: ig_vrstevnice

10.14Rezy v 3D
| Nastroj vykresl'uje rezy trojuholnikovou sietou. Rezy sa vykreslia priamo do trojuholnikove;j
o~

vykreslené. Vyznam polozky v dialégovom okne:

siete. Prvymi dvomi datovymi bodmi (kliknutia mySou do pohl'adu) sa v pohl'ade Zhora (v
“pOdoryse*) zadava rovina rezu. Tretim datovym bodom sa zadava rozsah, v ktorom budu rezy

@ _ b4
Rozostup rezov [m] — vz4djomny rozostup jednotlivych rezov =~ Rezy v 3D -
trojuholnikovou sietou. ‘Rozostup rezov [m]i | 50.0

& Poznamky:

Postup vytvorenia rezov v 3D:
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BRanunes

Obrazok ¢. 8: Zadanie rezov v 3D, otoCenie pohl'adu: Zhora.

=

o 1. krok — zadanie prvého bodu roviny rezu — na obrazku €. 8 je to bod €. 1

o 2. krok — zadanie druhého bodu roviny rezu — na obrazku ¢. 8 je to bod ¢. 2

o 3. krok — zadanie rozsahu — na obrazku ¢. 8 je to bod ¢. 3

Obrazok €. 9: Vysledné rezy v 3D, oftoCenie pohladu: /zo.

e Nastroj pracuje s trojuholnikovou sietou. Na vytvorenie trojuholnikovej siete je mozné pouzit’
iNGs_Geo nastroje Trojuholnikova siet alebo Import z LandXML.

e Rovinu rezu arozsah je treba zadavat’ v pohlade, ktory je otofeny do smeru Zhora (zobrazuje
trojuholnikovi siet’ v “podoryse®). Rezat’ je mozné len kolmo na rovinu XY, iné natocenie pohl'adu
ako okolo osi Z nie je povolené.

e Nastroj vykresli rezy cez vSetky trojuholniky (trojuholnikové siete) zobrazené v pohlade.

e Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hribka Ciary) rezov sa nastavia podla aktivnych atribatov z
MicroStation menu Nastroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Rezy v 3D z prikazového riadku MicroStation: ig_rezy
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10.15 Prie¢ne rezy terénu

Nastroj vykresluje sadu prieCnych rezov terénom. Po spusteni nastroja je pouzivatel’ vyzvany,
aby identifikoval (klikol na) os prie¢nych rezov. Miesto, kde sa sada priecnych rezov do
vykresu umiestni, urCuje pouzivatel. Sada prie¢nych rezov je umiestnena (oto¢ena) do roviny

pohl'adu, v ktorom pouzivatel pracuje. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

Nazov rezov — ak je zaSkrtnuté, tak je mozné zadat’ pomenovanie rezov, ktoré sa pouzije v zahlavi
rezov. Doplnené je poradovym cCislom rezu, napr. na obrazku ¢. 10 je to text PR0O5. Hodnota

stani¢enia kazdého prie¢neho rezu sa umiestiiuje automaticky.

Sirka rezu vlavo [m] — vzdialenost od osi prie¢nych
rezov vlavo (pri pohlade v smere staniGenia), v ktorej sa
vykresluje rez terénom.

Sirka rezu vpravo [m] — vzdialenost od osi prie¢nych
rezov vpravo (pri pohl'ade v smere stanicenia), v ktorej
sa vykresl'uje rez terénom.

Rozostup rezov [m] — ak je zaskrtnuté, tak je mozné zadat’
vzdialenost’ medzi jednotlivymi priecnymi rezmi.

Zakresli rezy aj v stanic¢eniach [m] — polozka, v ktorej je
mozné uviest’ jednotlivé stani¢enia (oddelené medzerou
alebo ciarkou), v ktorych maji byt priecne rezy tiez
vykreslené. Uviest’ je mozné maximalne 100 staniceni.

Spracuj len interval staniceni [m] — ak je zaskrtnuté, tak
je mozné zadat’ rozsah staniCenia, V ktorom maju byt
priecne rezy vykreslené. PrieCne rezy tak nie su
vykreslené z celej trasy, ale len zo zadaného intervalu.

Stanicenie 1. bodu 0si [m] — hodnota staniCenia Vv
pociatku osi prieCnych rezov.

Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textov
popisov V prieknom reze, ako aj velkost vySkovej
znacky (“plavaku‘) zrovnavacej roviny.

Velkost pisma na papieri [mm] —nastavuje vysku a Sirku
textu popisov v priecnom reze. Ostatné atributy textu sa
nastavia podla aktivnych atributov textu z MicroStation.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na
papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text s vyskou 1 m.

Vyska a sirka textu s menom a stani¢enim priecneho rezu
je zvyraznena, je dvakrat vicsia, ako su ostatné popisy
V prie¢nom reze.

Format vysky — nastavenie poctu desatinnych miest
hodnoét zvislych vyskovych kot.

Pocet rezov pod sebou — po&et rezov v jednom stipci.

Vyska jedného rezu [m] — nastavenie zvislej velkosti
priestoru pre vykreslenie prie¢neho rezu. Na obrazku ¢&.
10 je to vzdialenost’ vyznacena kdtou A.

 Priecne rezy te... -

Nazov rezov: | PR

Sirka rezu vfavo [m]: | 25.0
vpravo [m]: | 25.0
Rozostup rezov [m]: | 50.0

Zakresli rezy aj v stani¢eniach [m]:

D Spracuyj len interval staniceni [m]:

od: | 0.00 do: | 0.00
Stanicenie 1.bodu osi [m]: | 0.00
Atributy textu:
Mierka: | 1:500 <
Velkost pisma na papieri [mm]:
Vyska: 2.0 | Sirka: 1.5
Format vysky: 123.12 ~
Pocet rezov pod sebou: | 3 ~

Vyska jedného rezu [m]: | 25.0

Prevysenie: | nie ~
Vzajomna vzdialen. rezov na papieri:
10.0

10.0

Vertikalne [mm]:

Horizontalne [mml]:
D Rovnaka zr. rovina pre vset. rezy
Zrovnavacia rovina [m]: | 0.000
Prekryvajice sa koty odsadit
Zredukuj vysky o stovky metrov
Rezy zakresli aj do trojuh. siete
D Rez popis ako profil
Zakresli polohu osi priec. rezov

Farba rezu: |z trojuhol. siete  ~

Prevysenie — vyber hodnoty, ktorou st prevysSené (vynasobené) vysky.

Vzdjomnd vzdialenost rezov na papieri Vertikdalne [mm] — nastavenie zvislej vzdialenosti medzi

jednotlivymi prie¢nymi rezmi. Na obrazku ¢. 10 je to vzdialenost’ vyznacena kotou B.
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o Vzdjomnd vzdialenost rezov na papieri Horizontdlne [mm] — nastavenie vodorovnej vzdialenosti
medzi jednotlivymi priecnymi rezmi. Na obrazku ¢. 10 je to vzdialenost’ vyznacena kotou C.

e Rovnaka zrovnavacia rovina pre vsetky rezy — ak je zaskrtnuté, tak pouzivatel’ moze zadat’ jednotna
zrovndvaciu rovinu. VSetky nastrojom vykreslené prie¢ne rezy tak budi mat’ zrovnavaciu rovinu
v rovnakej vyske.

Ak prepina¢ zaSkrtnuty nie je, tak nastroj sam navrhne vhodnu celo¢iselni hodnotu vysky
zrovnavacej roviny pre kazdy jeden priecny rez individuélne.

e Zrovnavacia rovina [m] — polozka pre zadanie hodnoty vysky spolo¢nej zrovnavacej roviny.

e  Prekryvajuce sa koty odsadit — ak je zaskrtnuté, tak sa prekryvajice sa texty s hodnotami vysok
odsunt doprava tak, aby boli ¢itatelné. Napr. na obrazku ¢. 10 vidiet' odsunutie vyskovej koty
s hodnotou 9.13 (aby sa neprekryvala s hodnotou 9.21).

o Zredukuj vysku o stovky metrov - ak je zaSkrtnuté, tak sa hodnoty zvislych vyskovych kot zobrazuju
bez stoviek metrov. Pri vyskovej kote, nachadzajicej sa pri kriziku, ktory vyznacuje polohu osi
prie¢nych rezov, sa redukcia o stovky metrov neuplatiuje.

e Rezy zakresli aj do trojuh. siete — ak je zaskrtnuté, tak sa kazdy jeden prieény rez zakresli aj priamo
do trojuholnikovej siete. AK je zaSkrtnuty aj prepina¢ Ndzov rezov, tak sa ku kazdému rezu prida aj
jeho meno a poradové ¢islo.

& Rez popis ako profil — ak je zakrtnuté, tak je prie¢ny rez popisany ako pozdizny profil. Napr. vysky
bodov lomu prie¢neho rezu st umiestnené na zvisliciach od zrovnavacej roviny.
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Obrazok €. 10: Priecny rez.

e Zakresli polohu osi priec. rezov — ak je zaskrtnuté, tak sa v priecnom reze krizikom v tvare pismena
X vyznaéi poloha osi prie¢nych rezov. Krizik je doplneny vyskovou kétou. Na obrazku ¢. 10 je to
krizik, pri ktorom je vyskova kota s hodnotou 808.73

e Farba rezu —polozka pre nastavenie farby Ciary prieniku prie¢neho rezu s terénom (trojuholnikovou
siet'ou). V ponuke je:

o ztrojuhol. siete — farba je prebrata z farby trojuholnikovej siete. Toto je mozné vyhodne uplatnit’
ak sa spracuva viacero povrchov (trojuholnikovych sieti) sucasne, ak su tieto farebne rozlisené;

o aktiv. nastavenia — farba je prebrata z aktivneho atribitu z MicroStation menu Ndstroje >
Atributy.
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& Poznamky:

Nastroj pracuje s trojuholnikovou sietou. Na vytvorenie trojuholnikovej siete je mozné pouZit
iNGs_Geo nastroje Trojuholnikova siet’ alebo Import z LandXML.

Ako 0s prie¢nych rezov méozu byt prijaté MicroStation prvky typu Usecka, Lomend ciara, ZloZeny
retazec, Krivka a B-spline krivka.

Zaciatok prie¢nych rezov je umiestneny v zaciatku prvku, ktory predstavuje os prie¢nych rezov. Na
zmenu orientacie prvku (a tym aj presunutie jeho zaciatku na opacny koniec prvku...) je mozné
pouzit’ iNGs_Geo nastroj Zmena orientacie ciary.

Hodnota zadana v polozke Stanicenie 1. bodu 0si, spolu shodnotami zadanymi v polozkach
Zakresli rezy aj Vv staniceniach a Spracuj len interval staniceni ma vplyv na to, z akého miesta
(stani¢enia) budu prie¢ne rezy vyhotovené.

+ Priklad: ak je v polozke Stanicenie 1. bodu 0si zadana hodnota 1000 a v polozke Zakresli rezy
aj Vv staniceniach je zadané 1010, 1020 tak budt vykreslené prie¢ne rezy vo vzdialenosti 10 a 20
metrov od pociatku osi prieCnych rezov.

Stani¢enie prieénych rezov sa V prieénych rezoch uvadza v kilometroch na 5 desatinnych miest
(teda s presnost’ou na centimetre). Oddel'ova¢om kilometrov je bodka a oddel'ova¢om centimetrov
je medzera. Na obrazku ¢. 10 je to text 0.200 00

Body lomov ¢iary prieniku prie¢neho rezu s terénom (trojuholnikovou sietou) sa v prienom reze
vyzna¢uju kratkymi use¢kami (zvislicami) dizky 2 mm na papieri. Pri zaskrtnutom prepina¢i Rez
popis ako profil sa vyznacuju zvislicami od zrovnavacej roviny. Body lomov sa popisuju zvislymi
vyskovymi kotami.

Zvislou vyskovou kotou sa tiez uvadza vyska terénu v mieste 0si prieéneho rezu. Format je rovnaky
ako pri vyskach, ktorymi st popisané body lomov. Na obrazku ¢. 10 je to zvisla vyskova kota
s hodnotou 10.32

Nastroj v priecnych rezoch vykresli priebeh terénu cez vSetky trojuholniky (trojuholnikové siete)
zobrazené v pohlade.

Grafické atributy typ a hriibka Ciary prieniku prie¢neho rezu s terénom (trojuholnikovou sietou) sa
nastavia podl'a aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

Atributy textu (okrem atributov Vyska a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atributov textu
z MicroStation.

Ostatna kresba v priecnych rezoch sa vykresli ¢iernou (na ¢iernom pozadi bielou...) farbou, typom
ciary 0 (plnd) ahribkou O (najtenSia). Zvislda os priecneho rezu sa vykresluje tenkou
bodkociarkovanou ¢iarou (typ Ciary 4).

Vsetky priecne rezy (celd sada prie¢nych rezov) sa vykreslia do jednej (aktivnej) vrstvy.
Prvky prie¢nych rezov st zoskupené do grafickej skupiny.

Rezy zakreslené priamo do trojuholnikovej siete (ak bol zaskrtnuty prepina¢ Rezy zakresli aj do
trojuh. siete) st tiez zoskupené do grafickej skupiny, avSak odli$nej od grafickej skupiny, v ktorej
su zoskupené prvky priecnych rezov.

Spustenie nastroja Priecne rezy terénu z prikazového riadku MicroStation: ig_priecnerezyt

10.16 Prie¢ne rezy z hran

Nastroj vykresluje sadu prieénych rezov z hran. Hrany su 3D liniové prvky, ako napr. kraj

X spevneného krytu cesty, hrana zemného telesa, dno odvodiiovacicho rigolu a pod.

Pred spustenim nastroja pouzivatel’ v kresbe do vyberovej mnoziny vyberie hrany (pripadne aj

inzinierske siete), ktorych polohu (body) chce zobrazit’ (a popisat’) v prieénych rezoch.
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Po spusteni nastroja je pouzivatel vyzvany, aby identifikoval (klikol na) os priecnych rezov
(projektantsku os). Os prie¢nych rezov (projektantska os) je linia, podla ktorej bezi staniCenie a urcuje
tiez polohu zvislej osi v kazdom prie¢nom reze (Sirkové pomery). Projektantskd os byva zvycajne
nakreslena v rovine XY, vo vyske Z=0.

Miesto, kde sa sada prieénych rezov do vykresu umiestni, uréuje pouzivatel. Sada prieénych rezov je

umiestnena (otocend) do roviny pohladu, v ktorom pouzivatel’ pracuje.

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

Nazov rezov — ak je zaskrtnuté, tak je mozné zadat
pomenovanie rezov, ktoré sa pouzije v zahlavi rezov.
Doplnené je poradovym ¢islom rezu, hapr. na obrazku ¢.
10 je to text PR05. Hodnota stani¢enia kazdého
prieéneho rezu sa umiestiiuje automaticky.

Sirka rezu vlavo [m] — vzdialenost’ od osi priecnych
rezov vlavo (pri pohlade v smere staniCenia), v ktorej st
vybrané hrany spracovavané.

Sirka rezu vpravo [m] — vzdialenost’ od osi prie¢nych
rezov vpravo (pri pohl'ade v smere stanic¢enia), v ktorej
st vybrané hrany spracovavané.

Rozostup rezov [m] — ak je zaskrtnuté, tak je mozné zadat’
vzdialenost’ medzi jednotlivymi priecnymi rezmi.

Zakresli rezy aj v staniceniach [m] — polozka, v ktorej je
mozné uviest' jednotlivé stani¢enia (oddelené medzerou
alebo ciarkou), v ktorych maji byt priene rezy tiez
vykreslené. Uviest’ je mozné maximalne 100 stanic¢eni.

Spracuj len interval staniceni [m] — ak je zaSkrtnuté, tak
je mozné zadat’ rozsah staniCenia, V ktorom maju byt
priecne rezy vykreslené. Priecne rezy tak nie su
vykreslené z celej trasy, ale len zo zadaného intervalu.

Stanicenie 1. bodu 0si [m] — hodnota stani¢enia Vv
pociatku osi prieCnych rezov.

Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textov
popisov V prienom reze, ako aj velkost vyskovej
znacky (“plavaku’) zrovnavacej roviny.

Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku
textu popisov v prie¢nom reze. Ostatné atribity textu sa
nastavia podla aktivnych atributov textu z MicroStation.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na
papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text s vyskou 1 m.

Vyska asirka textu s menom a staniCenim priecneho
rezu je zvyraznend, je dva krat vicSia, ako s ostatné
popisy V prie¢nom reze.

Format vysky — nastavenie poctu desatinnych miest
hodnoét zvislych vyskovych kot.

Pocet rezov pod sebou — podet rezov v jednom stipci.

Vyska jedného rezu [m] — nastavenie zvislej vel'kosti priestoru pre vykreslenie priecneho rezu. Na

obrazku ¢. 10 je to vzdialenost’ vyzna¢ena kotou A.
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D Nazov rezov: | PR

Sirka rezu vfavo [m]: | 35.0
vpravo [m]: | 15.0
D Rozostup rezov [m]: | 50.0

Zakresli rezy aj v staniceniach [m]:
025.00 050.00 082.79 120.00 156.9

D Spracuyj len interval stanic¢eni [m]:

od: | 0.00 do: | 0.00
Stanicenie 1.bodu osi [m]: | 0.00
Atributy textu:
Mierka: | 1:250 <
Velkost pisma na papieri [mm]:
Vyska: 2.0 | Sirka: 1.5
Format vysky: 112312 ~
Pocet rezov pod sebou: | 3 <

Vyska jedného rezu [m]: | 15.0

PrevySenie: | nie ~
Vzajomna vzdialen. rezov na papieri:
10.0

10.0

Vertikalne [mm]:
Horizontalne [mm]:

D Rovnaka zr. rovina pre viet. rezy

Zrovnavacia rovina [m]: | 0.000

Prekryvajice sa koty odsadit
D Zredukuj vysky o stovky metrov

D Rezy zakresli aj do situacie

D Rez popis ako profil

Stotozni 3D os s projekt. osou
Zaznac sklon medzi hranami z vrstiev:
PP_01, PP_02, PP_03

Viybrané Ciary predstavujuce inz. siete
su vo vrstvach:

ing_siete
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Prevysenie — vyber hodnoty, ktorou st prevysené (vynasobené) vysky.

Vzajomna vzdialenost' rezov na papieri Vertikdlne [mm] — nastavenie zvislej vzdialenosti medzi
jednotlivymi prie¢nymi rezmi. Na obrazku ¢. 10 je to vzdialenost’ vyznacena kotou B.

Vzajomna vzdialenost rezov na papieri Horizontdlne [mm] — nastavenie vodorovnej vzdialenosti
medzi jednotlivymi prieénymi rezmi. Na obrazku ¢. 10 je to vzdialenost’ vyznac¢ena kétou C.

Rovnaka zrovnavacia rovina pre vsetky rezy — ak je zaskrtnuté, tak pouzivatel’ moze zadat’ jednotnu
zrovndvaciu rovinu. VSetky nastrojom vykreslené priene rezy tak budi mat’ zrovnavaciu rovinu
v rovnakej vyske.

Ak prepinac¢ zaskrtnuty nie je, tak nastroj sam navrhne vhodni celociselni hodnotu vysky
zrovnévacej roviny pre kazdy jeden priecny rez individualne.

Zrovnavacia rovina [m] — polozka pre zadanie hodnoty vysky spolo¢nej zrovnavacej roviny.

Prekryvajuce sa koty odsadit — ak je zaskrtnuté, tak prekryvajuce sa texty s hodnotami vysok sa
odsunt doprava tak, aby boli Citatené. Napr. na obrazku ¢. 10 vidiet' odsunutie vyskovej koty
s hodnotou 9.13 (aby sa neprekryvala s hodnotou 9.21).

Zredukuj vysku o stovky metrov — ak je zaskrtnuté, tak sa hodnoty zvislych vyskovych kot zobrazuja
bez stoviek metrov.

Rezy zakresli aj do situdcie — ak je zaskrtnuté, tak sa kazdy jeden prie¢ny rez zakresli aj priamo do
situacie (3D modelu). Ak je zaSkrtnuty aj prepina¢ Ndzov rezov, tak sa ku kazdému rezu prida aj
jeho meno a poradové ¢islo.

Rez popis ako profil — ak je zaskrtnuté, tak je prieény rez popisany ako pozdizny profil. Napr. vysky
bodov lomu prie¢neho rezu stt umiestnené na zvisliciach od zrovnavacej roviny a ich polohy st
vztiahnuté nie k 0si prie¢neho rezu, ale k jeho 'avému okraju a su vo forme stani¢enia.

Stotozni 3D os s projekt. osou — ak je zaSkrtnuté, tak v kazdom prie¢nom reze je vyska v osi
prie¢neho rezu odvodena (interpolovana) od bodu leziaceho na hrane, ktora je v tom konkrétnom
prie¢nom reze najblizsie k projektantskej 0si. Toto sa vyuziva pri vykresl'ovani priecnych rezov z
porealizacného zamerania cestnych komunikécii.

Po vykresleni prie¢nych rezov je pouzivatel’ informovany, v ktorom stani¢eni (priecnom reze) je
hrana (zvycajne v 3D zamerand os), z ktorej bola vyska v osi prieneho rezu odvodena
(interpolovana), najviac vzdialena od projektantskej osi. PouZzivatel’ tak moze posudit’, ¢i vyska nie
je odvodena (interpolovand) z hrany, ktora je od osi priecneho rezu prili§ vzdialena.

Ak prepina¢ zaSkrtnuty nie je, tak na osi prie¢neho rezu vyska uvedena nie je. Vysky bodov v

prie¢nom reze su uvedené v tych miestach prieéneho rezu, kde boli skutoéne zamerané, ¢o vo
vécsine pripadov nie je miesto v osi priecneho rezu (v polohe projektantskej osi).
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Obrazok €. 11: PrieCny rez v staniceni v km 0.254 91,
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Na obrazku ¢. 11 je vlavo zobrazeny prieény rez, ktory bol vykresleny pri vypnutom prepinaci
Stotozni 3D os s projekt. osou. Najblizsie k osi priecneho rezu je bod, ktory je od osi prie¢neho rezu
vzdialeny 0.53 metra, jeho vyska je 167.00 metrov.

Vpravo je ten isty prie¢ny rez, avSak vykresleny so zapnutym prepinatom Stotozni 3D os s projekt.
0sou. Bod vzdialeny 0.53 metra od osi priecneho rezu sa v prieCnom reze nenachadza, jeho vyska
bola prenesena na os prie¢neho rezu, interpolaciou bola vypocitana hodnota 167.01 metrov.

Zazna¢ sklon medzi hranami z vrstiev — priecne sklony su v prie¢nych rezoch uvedené len medzi
hranami nachadzajacimi sa vo vrstvach, ktorych mena (oddelené ¢iarkou) st uvedené v tejto
polozke.

V konfigura¢nom subore iNGs_Geo.cfg je mozné premennou INGS_GEO_VRSTVY_SKLON tieto
vrstvy vopred zadefinovat’ (uviest’ ich mend).

Priecny sklon pozostava zo symbolu prie¢neho sklonu a hodnoty prie¢neho sklonu v %. Napr. na
obrazku ¢. 11 su prieéne sklony vykreslené symbolmi sklonov s hodnotami sklonov 1.8%, 4.3%
a 3.9%. Segment lomenej ¢iary, nad ktorym je uvedeny priecny sklon, je eSte zvyrazneny hrubsou
bielou (Ciernou) Ciarou.

Vybrané ciary predstavujiice inz. siete su vrstvach — prvky, ktoré sa nachadzaju vo vrstvach, ktorych
mena (oddelené ¢iarkou) su uvedené v tejto polozke, su chapané ako inzinierske siete. Tieto su
potom V prie¢nych rezoch vyznacené kruznicou.

V konfigura¢nom subore iNGs_Geo.cfg je mozné premennou INGS_GEO_VRSTVY_ISIETE tieto
vrstvy vopred zadefinovat’ (uviest’ ich mena).

& Poznamky:

Ako os prie¢nych rezov a ako hrany mézu byt prijaté MicroStation prvky typu Usecka, Lomend
Ciara, Oblik, ZloZeny retazec, Krivka a B-spline krivka.

Ako osi inZiniersky sieti mozu byt prijaté MicroStation prvky typu Usecka a Lomend ciara.

Zaciatok prie¢nych rezov je umiestneny v zaciatku prvku, ktory predstavuje os priecnych rezov. Na
zmenu orientacie prvku (a tym aj presunutie jeho zaciatku na opa¢ny koniec prvku...) je mozné
pouzit iNGs_Geo nastroj Zmena orientdcie ciary.

Hodnota zadana v polozke Stanicenie 1. bodu osi, spolu shodnotami zadanymi v polozkach
Zakresli rezy aj v staniceniach a Spracuj len interval staniceni, ma vplyv na to, zZ akého miesta
(stani¢enia) budu prie¢ne rezy vyhotovené.

+ Priklad: ak je v polozke Stanicenie 1. bodu 0si zadana hodnota 1000 a v polozke Zakresli rezy
aj Vv staniceniach je zadané 1010, 1020, tak budu vykreslené prie¢ne rezy vo vzdialenosti 10 a 20
metrov od pociatku osi prieénych rezov.

Stanicenie prie¢nych rezov sa V prie¢nych rezoch uvadza v kilometroch na 5 desatinnych miest
(teda s presnost’'ou na centimetre). Oddel'ovacom kilometrov je bodka a oddel'ovacom centimetrov
je medzera. Na obrazku ¢. 11 je to text km 0.254 91

Grafické atributy farba, typ a hrubka Ciary prie¢neho rezu sa nastavia podl'a aktivnych atribitov z
MicroStation menu Ndstroje > Atribuity.

Atributy textu (okrem atributov Vyska a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atribitov textu
z MicroStation.

Ostatna kresba v prieénych rezoch sa vykresli ¢iernou (na ¢iernom pozadi bielou...) farbou, hriibkou
0 (najtensia) a typom Ciary 0 (plna), pri zaskrtnutom prepinaéi Rez popis ako profil sa zvislice
vykresl'uju typom Ciary 2 (¢iarkovana).

Zvisla os prie¢neho rezu sa vykresl'uje tenkou bodkociarkovanou ciarou (typ Ciary 4).
Inzinierska siet’ sa v prieénych rezoch vykresl'uje farbou prevzatou z prvku (ise¢ky alebo lomene;j
Ciary), ktory v situacii (v 3D kresbe) predstavuje tito inziniersku siet. Inymi slovami, ak je
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inzinierska siet’ (usecka alebo lomena Ciara) V situdcii (v 3D kresbe) zakreslena napr. Zltou farbou
(plynovodné vedenie...), tak sa tato v prieénom reze vykresli ZItou kruznicou.

Vsetky prie¢ne rezy (cela sada prieénych rezov) sa vykreslia do jednej (aktivnej) vrstvy.
Prvky prie¢nych rezov st zoskupené do grafickej skupiny.

Rezy zakreslené priamo do situacie (3D modelu), ak bol zaskrtnuty prepina¢ Rezy zakresli aj do
situdcie, su tiez zoskupené do grafickej skupiny, av§ak odliSnej od grafickej skupiny, v ktorej st
zoskupené prvky priecnych rezov.

Spustenie nastroja Priecne rezy z hran z prikazového riadku MicroStation: ig_priecnerezyh

10.17 Popis rezu

terénu a Priecne rezy z hran, pripadne aj na dodato¢né popisovanie profilov vytvorenych

Nastroj sluzi na dodato¢né popisovanie rezov vytvorenych iNGs_Geo nastrojmi Priecne rezy
~ | _
N

iNGs_Geo nastrojmi Profil 3D krivky a Pozd/zny profil terénu. Nastroj ulahéuje vkladanie

vyskovej koty: dvojica hodndt vyska a vzdialenost’ od osi, resp. stani¢enie. Po spusteni nastroja je
pouzivatel’ vyzvany, aby kliknutim mySou uréil poéiatok rezu. Pod pociatkom rezu sa mysli priesecnik
zrovnavacej roviny a zvislej osi prieéneho rezu. Pri zaskrtnutom prepinaci Rez popis ako profil sa pod
pociatkom rezu mysli Pavy okraj profilu, jeho prvy bod, teda miesto, od ktorého sa pocita staniéenie.

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna: © ropis ey —

Mierka — vyberom mierky sa definuje vel'kost’ textov popisov Atiibiity textir

v reze. Mierka: = 1:500 hd

Velkost pisma na papieri [mm] —nastavuje vysku a Sirku textu Velkost pisma na papieri [mm]:
popisov Vv reze. Ostatné atribty textu sa nastavia podla Vyska: |20 | Sirka: 1.5

aktivnych atributov textu z MicroStation. Formatvysky: (12312 =

% Priklad: ked sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na
papieri 2 mm, tak sa do kresby vlozi text s vyskou 1 m.

nie v

. . 9 ., . Zrovnavacia rovina [m]: | 0.000
Format vysky — nastavenie poctu desatinnych miest hodnoty mi

vysky.

e Zredukuj vySky o stovky metrov
Prevysenie — vyber hodnoty, ktorou su prevySené Rez popis ako profi
(vyndsobené) vysky. [ ] Pouzi 5tyl pozdizneho profilu

Zrovnavacia rovina [m] — polozka pre zadanie hodnoty vySky | Stanic. pociatku rezu [m]: | 0.00
Zrovnavacej roviny.

Zredukuj vysku o stovky metrov - ak je zaskrtnuté, tak sa hodnoty zvislych vyskovych kot zobrazuju
bez stoviek metrov.

Rez popis ako profil — ak je zaskrtnuté, tak sa hodnota vysky umiestituje na zvislicu, ktora sa
vykresl'uje od zrovnavacej roviny, pricom je jej poloha vztiahnuta nie k osi prie¢neho rezu, ale k
jeho lavému okraju vo forme stanicenia.

Zaskrtnutie tohto prepina¢a sGiéasne spdsobi spristupnenie prepinaéa Pouzi §tyl pozdlzneho profilu
a polozky Stanicenie pociatku rezu.

Pouzi §tyl pozdlzneho profilu — ak je zaskrtnuté, tak sa do kresby vkladaja popisy, ktoré sa vhodné
pre doplnenie do profilov vytvorenych iNGs_Geo nastrojmi Profil 3D krivky a Pozdizny profil
terénu. Ak prepina¢ zaskrtnuty nie je, tak sa do kresby vkladaji popisy, ktoré st vhodné pre
doplnenie do rezov vytvorenych iNGs_Geo nastrojmi Priecne rezy terénu a Priecne rezy z hrdn,
ked’ pri vytvarani tychto rezov bol zaskrtnuty prepinac Rez popis ako profil.

Stanicenie pociatku rezu [m] — hodnota staniCenia na zaciatku rezu, resp. profilu. Do polozky je
mozné zadat’ aj zdpornu hodnotu.
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Poznamky:

e Nastroj predpoklada, ze kresba rezov resp. profilov, ktoré maji byt doplnené popisom, vznikla
pouzitim niektorého z iNGs_Geo nastrojov Priecne rezy terénu, Priecne rezy z hran, Profil 3D
krivky alebo Pozdlzny profil terénu.

Podmienkou spravneho fungovania nastroja je, aby kresba (rez alebo profil), do ktorej maja byt
popisy doplnené, nebola v rovine XY natoéena, t. . usecka predstavujuca zrovnavaciu rovinu musi
byt rovnobezna s osou X vykresu.

e Atribity textu (okrem atribitov Vyska a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atribiitov textu
z MicroStation.

Zvisla tsecka, resp. v pripade zaskrtnutého prepinaca Rez popis ako profil 2 Gsecky, sa zakresl'uju
¢iernou (na ¢iernom pozadi bielou...) farbou, typom ciary 0 (plnd), resp. typom Ciary 2 (Ciarkovana)
a hrubkou 0 (najtensia). Grafické atriblty su teda rovnaké, aké pre popisy pouzivaju nastroje
Priecne rezy terénu, Priecne rezy 7 hrdn, Profil 3D krivky a Pozdlzny profil terénu.

Popis rezu sa zakresl'uje do jednej (aktivnej) vrstvy.

e Kazdy novo vlozeny popis rezu, teda zvisla usecka, resp. v pripade zaskrtnutého prepinaca Rez
popis ako profil 2 Gsecky, st spolus hodnotou vysky a vzdialenosti od osi, resp. stani¢enim
zoskupené do samostatnej grafickej skupiny.

e Spustenie nastroja Popis rezu z prikazového riadku MicroStation: ig_popisrezu

10.18 Umiestnenie rezu na 0s

) Nastroj vybrant kresbu (zvycajne priecny rez v rovine XY) na zaklade zadan¢ho stanicenia,
20-\3_? zrovnavacej roviny a 2D osi umiestni do 3D priestoru.

Nastroj pracuje tak, ze pouzivatel’ eSte pred jeho spustenim do vyberovej mnoziny vyberie
kresbu, ktort chce umiestnit’ (skopirovat’) do 3D priestoru. Po spusteni nastroja mySou klikne na prienik
zrovnavacej roviny a zvislej osi prieneho rezu a hakoniec kliknutim mySou identifikuje 2D os.

Nastroj potom vybranu kresbu umiestni kolmo na smer 2D osi (leziacej v rovine XY vo vyske Z=0)
V pouzivatelom zadanom stani¢eni. Podl'a hodnoty zadanej v polozke Zrovndvacia rovina sa kresba este
posunie v kladnom smere osi Z.

Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna: :
M ] yehp & ' Umiestnenie rezu na os -

o Rez umiestni do stanicenia [m] — hodnota
stanienia, do ktorého sa ma kresba Na 0Si | Res umiestni do staniGenia [m]: | 50.00

umiestnit. Stanienie 1.bodu osi [m]: | 0.00

e Stanicenie 1. bodu osi [m] — hodnota stani¢enia Frovnavacia rovina [m]- | 165.000
v pocCiatku osi prie¢nych rezov, ak je na zaCiatku
osi nenulové stanicenie.

e Zrovnavacia rovina [m] — hodnota vysky zrovnavacej roviny prieéneho rezu.
Poznamky:

e Ak by pouzivatel’ namiesto na 2D os klikol na 3D os (3D ¢iaru), tak sa tato premietne do roviny XY
vo vyske Z=0.

e Podmienkou spravneho fungovania nastroja je, aby rez nebol v rovine XY natoceny, t. j.
zrovnavacia rovina musi byt’ rovnobezna s osou X vykresu.

e VSetky prvky rezu, ktoré st umiestnené na os, s nakopirované do jednej (aktivnej) vrstvy a sa
zoskupené do jednej novej grafickej skupiny.

e Spustenie nastroja Umiestnenie rezu na os z prikazového riadku MicroStation: ig_vynesreznaos
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10.19 Rez trojuholnikovou siet'ou

(kliknutia mySou do pohl'adu) v pohl'ade Zhora (v “pddoryse*). Miesto, kde sa rez do vykresu

| Nastroj vykresl'uje rez trojuholnikovou siet'ou. Rovina rezu sa zadava dvomi datovymi bodmi

umiestni, urcuje pouzivatel. Rez je otoCeny do roviny XY. Vyznam jednotlivych poloziek

dialogového okna: _
8 U Rez trojuh. siet... —

Zrovnadvacia rovina [m] — nastavenie vysky zrovnavacej

roviny. Nastroj po zadani roviny rezu sém navrhne vhodnu Zrovnavacia rovina [m]: | 790

celociselnu hodnotu vysky zrovnavacej roviny, pouzivatel PrevySenie: | 101 ¥
vSak moze tuto hodnotu zmenit. Povolena je aj zaporna Atributy vySkovej znacky"
hodnota. T
Prevysenie — vyber hodnoty, ktorou su prevysené Vefkost pisma na papieri [mm]:
(vynasobené) vysky. Vyska: |2.0 | Sirka: |15
Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ vyskovej Rez zakresl aj do trojuhol, siete

znacky (“plavaku®) zrovnavacej roviny a velkost’ textu

, , . . Farba rezu: |z frojuhol. siete ¥
s hodnotou vysky zrovnavacej roviny.

Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku
textu s hodnotou vysky zrovnavacej roviny. Ostatné atributy textu sa nastavia podla aktivnych
atributov textu z MicroStation.

+ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

Rez zakresli aj do trojuhol. siete — ak je zaskrtnuté, tak sa rez zakresli aj priamo do trojuholnikovej
siete.

Farba rezu — polozka pre nastavenie farby ¢iary rezu trojuholnikovou sietou. V ponuke je:
o ztrojuhol. siete — farba je prebrata z farby trojuholnikove;j siete,

o aktiv. nastavenia — farba je prebrata z aktivneho atributu z MicroStation menu Ndstroje >
Atributy.

& Poznamky:

Nastroj pracuje s trojuholnikovou sietou. Na vytvorenie trojuholnikovej siete je mozné pouzit’
iNGs_Geo nastroje Trojuholnikova siet alebo Import z LandXML.

Rovinu rezu je treba zadavat’ v pohlade, ktory je oto¢eny do smeru Zhora (zobrazuje trojuholnikovt
siet’ v “podoryse”). Rezat’ je mozné len kolmo na rovinu XY, iné natocenie pohl'adu ako okolo osi
Z nie je povolené.

Nastroj vykresli rez cez vSetky trojuholniky (trojuholnikové siete) zobrazené v pohlade.

Grafické atributy typ a hribka ciary samotného rezu sa nastavia podla aktivnych atributov z
MicroStation menu Nastroje > Atributy.

Atributy textu (okrem atributov Vyska a Sirka) s hodnotou vysky zrovnavacej roviny sa nastavia
podla aktivnych atribatov textu z MicroStation.

Vyskova kota (plavak) a osi rezu sa vykreslia ¢iernou (na ¢iernom pozadi bielou...) farbou, typom
¢iary 0 (plna) a hribkou 0 (najtensia).

Cely rez trojuholnikovou siet'ou sa vykresli do jednej (aktivnej) vrstvy.
Prvky rezu trojuholnikovou siet'ou s zoskupené do grafickej skupiny.

Spustenie nastroja Rez trojuholnikovou sietou z prikazového riadku MicroStation: ig_profilrezu
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10.20 Profil 3D krivky
| Nastroj vykresl'uje profil 3D krivky (3D grafického prvku). Miesto, kde sa profil 3D krivky do

vykresu umiestni, urcuje pouzivatel. Profil 3D krivky je umiestneny (otoc¢eny) do roviny
pohl'adu, v ktorom pouzivatel pracuje. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

Krivku prevezmi z vwkresu — ak je zaskrtnuté, tak je pouzivatel’ vyzvany, aby identifikoval (klikol
na) 3D krivku, ktora sa uz nachadza v kresbe.

Ak prepina¢ zaskrtnuty nie je, tak je pristupna polozka pre otvorenie dialdgového okna pre vyber
suboru so zoznamom suradnic bodov.

Subor so zoznamom suradnic — otvara dialégové okno pre vyber siboru so zoznamom suradnic
bodov profilu 3D krivky, ktord ma byt vykreslena. Format je ASCII textovy stubor s priponou .txt.
V subore platia nasledujtice pravidla:

o znak # na zaciatku riadku znamena komentar,

o prazdne riadky su ignorované,

o ako oddelovace stipcov mozu byt pouzité medzery alebo tabulatory,

o pozadované si minimalne 3 idaje (stipce): JTSK-Y, JTSK-X a vyska,

o ako oddel'ova¢ desatinnych miest sa pouziva bodka (nie Ciarka),

o V ¢isle bodu by sa mali pouZzivat’ len ¢islice. Pouzivat’ pismena sa neodportca, pouzit’ pismena s
diakritickymi znakmi nie je povolené;
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o ak je potrebné hodnotu v stipci preskogit, treba pouzit pomlcku “—, ¢o je signal, Ze stipec je

prazdny. -
' Profil 3D krivky -

Nahlad — poskytuje
nahlad do uz vybraného
suboru SO zoznamom
suradnic. Prednastaveny i
program na zobrazenie Vyznam jednotlivych stlpcov vstupného suboru:

D Krivku prevezmi z vykresu

Subor so zoznamom suradnic Nahlad

zoznamu suradnic je cislo bodu v | JTSK-Y v | JTSK-X T | vyska -
program  Pozndmkovy . . .
blok  (Notepad) Ak Atributy profilu: Atributy textu:
pouzivatel’ pozaduje iny PrevySenie: | nie ~ Mierka: | 1:500  ~
&Ogg?gma napr. Zrovnavacia rovina [m]: | 0.000 Velkost pisma na papieri [mm]:

ordPad, mozZe toto . . Zan .

. y StaniGenie 1. bodu [m]: | 0.00 Vyska: [20 | Sirka: | 1.5

zadat’ v konfiguratnom o
subore  INGs_Geo.cfg Prekryvajuce sa koty odsadit Format vysky: |123.12 ~

nastavenim  premennej
INGS_GEO_NAHLAD. Okétuj lomové body krivky

Vopripade, ak by | [./|Kéta kazdych [m]: 50.0

pou%}vat’el ., cheel Zakresli koty aj v staniceniach [m]:
pouzivat' iny program
ako Poznamkovy blok |:| Spracuyj len interval staniceni [m]: od: | 0.00 do: | 0.00

alebo  WordPad, je
vhodné zadat’ aj cestu na subor, ktorym sa program spusta.

Vyznam jednotlivych stlpcov vstupného sitboru — uréenie vyznamu stipcov 1 — 4 v subore so
zoznamom suradnic bodov pozdlZzneho profilu vedenia. Je mozné vybrat' z moznosti: ¢islo bodu,
JTSK-Y, JTSK-X, vyska a ignoruj.

Prevysenie — vyber hodnoty, ktorou st prevysené (vynasobené) vysky.

Zrovnavacia rovina [m] — nastavenie vySky zrovnavacej roviny. Nastroj sam navrhne vhodnu
celociselnt hodnotu vysky zrovnavacej roviny, pouzivatel’ vSak mdze tto hodnotu zmenit’.
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Stanicenie 1. bodu [m] — hodnota stani¢enia na zaciatku profilu. Do polozky je mozné zadat’ aj
zapornu hodnotu.

Prekryvajuce sa koty odsadit’ — ak je zaSkrtnuté, prekryvajliice sa texty s hodnotami vysSok na
zvisliciach sa popostvaju tak, aby boli Citatel'né.

Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textov popisov profilu, ako aj velkost’ vyskovej
znacky (plavaku) zrovnavacej roviny, hektometrovych krazkov, atd’.

Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu popisov profilu. Ostatné atributy
textu sa nastavia podla aktivnych atribatov textu z MicroStation.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

Vyska a $irka textu hektometrov je zvyraznena, je dva krat vacsia, ako st ostatné popisy profilu.
Format vysky — nastavenie poctu desatinnych miest hodnét vysok.

Okotuj lomové body krivky — ak je zaskrtnuté, tak sa zvislice s vySkovou kotou a staniGenim
zakresl'uju aj v lomovych bodoch krivky.

Ak je profil 3D krivky vykresl'ovany zo stiboru so zoznamu stradnic bodov a tento stiibor obsahuje
aj Cisla bodov, tak sa tieto Cisla do profilu vykresl'uju konStrukénou triedou. Ich zobrazenie v profile
je tak mozno T'ahko vypnut/zapnut’ prepinacom Konstrukcna, ktory sa nachadza v MicroStation
dialdégovom okne Atributy pohladu.

Z cisla bodu sa v profile zobrazuju max. 4 znaky, konkrétne posledné 4 znaky. Tak napr. z Cisla
bodu 12345678 sa v profile zobrazi ¢islo 5678. Je to preto, lebo pre dlhsie ¢islo bodu v profile nie
je miesto.

Kota kazdych [m] — ak je zaskrtnuté, tak sa spristupni polozka, do ktorej méze pouzivatel’ zadat’
interval, v ktorom sa zvislice s vy§kovou kotou a stani¢enim do profilu zakresluju.

Zakresli koty aj v staniceniach [m] — v polozke je mozné uviest’ jednotlivé stani¢enia (oddelené
medzerou alebo ¢iarkou), v ktorych maju byt zvislice s vySkovou koétou a stani¢enim do profilu
zakreslené. Uviest’ je mozné maximalne 100 staniCeni.

Spracuj len interval staniceni [m] — ak je zaSkrtnuté, tak je mozné zadat’ interval staniCenia,
v ktorom ma byt profil 3D krivky vykresleny. Nie je tak vykresleny cely profil 3D krivky, ale len
v zadanom intervale staniceni.

Poznamky:

Ako 3D krivka mozu byt prijaté MicroStation prvky typu Usecka, Lomend ciara, Oblik, ZloZeny
retazec, Krivka a B-spline krivka.

Grafické atributy farba, typ a hrabka Ciary profilu 3D krivky sa:
o nastavia podl'a aktivnych atribatov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy,

o pri zaskrtnutom prepinaci Krivku prevezmi z vykresu sa preberu z 3D krivky, ktorti pouzivatel
identifikoval v kresbe (na ktorua klikol).

Atributy textu (okrem atribitov Vyska a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atributov textu
z MicroStation.

Ostatna kresba profilu sa vykresli ¢iernou (na ¢iernom pozadi bielou...) farbou, typom ciary 0 (plna)
a hribkou 0 (najtensia). Vodorovna zrovnavacia rovina sa vykresl'uje hrubkou 3.

Cely profil sa vykresli do jednej (aktivnej) vrstvy.
Prvky profilu 3D krivky st zoskupené do grafickej skupiny.
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Ak, v pripade vykresl'ovania profilu 3D krivky zo stiboru so zoznamom stradnic bodov, odklon
profilu od priameho smeru (uhol medzi susednymi segmentami v rovine XY) prekro¢i hodnotu 10
stupiiov, tak sa zobrazi upozornenie a pouzivatel’ mdze beh nastroja prerusit’.

Lebo ak by sa nastroj Profil 3D krivky mal pouzit’ napr. na vykreslenie prie¢neho profilu, avsak
odklon profilu od priameho smeru by bol privel’ky, tak vykresleny prie¢ny profil by bol skresleny,
jeho sirka by bola vicsia ako je v skutoénosti. Sirka takéhoto prie¢neho profilu by bola vigsia, ako
Sirka profilu vytvoreného z bodov, ktoré lezia na priamke.

Aj preto sa odporuca body zo stiboru so zoznamom stradnic este pred pouzitim nastroja Profil 3D
krivky najskor nacitat’ iNGs_Geo nastrojom Import bodov. Pouzivatel’ tak moze v kresbe posudit,
¢i body nasleduju v spravnom poradi a tiez ¢i su priblizne v priamke. Teda ¢i z takychto bodov ma
zmysel profil vykreslovat'.

Spustenie nastroja Profil 3D krivky z prikazového riadku MicroStation: ig_profilkrivky

10.21 Pozdizny profil terénu

profilu ukazanim na usecku alebo lomenu ciaru, ktora sa uz v kresbe nachadza. Priebeh

| Nistroj vykresluje pozdizny profil (rez) trojuholnikovou sietou. PouZivatel’ uréi os pozdizneho

pozdizneho profilu sa prebera z trojuholnikovej siete, ak sa tato nad alebo pod vedenim

nachadza. Miesto, kde sa pozdizny profil do vykresu umiestni, uréuje pouZivatel. Pozdizny profil je
umiestneny (otoceny) do roviny pohl'adu v ktorom pouzivatel’ pracuje. Vyznam jednotlivych poloziek
dialégového okna:

Prevysenie — vyber hodnoty, ktorou st prevysené (vynasobené) vysky.

Zrovnavacia rovina [m] — nastavenie vySky zrovnavacej roviny. Nastroj sam navrhne vhodni
celo¢iselna hodnotu vysky zrovnavacej roviny, pouzivatel vSak moze tuto hodnotu zmenit’.

Povolena je aj zaporna [, 5

hodnota J ! P ' PozdlZny profil terénu —
5 Atributy profilu: Atributy textu:

Stanicenie 1. bodu [m] — L o 1500

hodnota stani¢enia na Prevysenie: | 10:1 ¥ it L2

zaciatku pozdlzneho Zrovnavacia rovina [m]: | 790.000 Velkost pisma na papieri [mm]:

profilu. 1?10 polozky je | stanienie 1. bodu [m]: | 0.00 VySka: |20 | Sirka: | 1.5

mozné zadat’ aj zaporna f ey

hodnotu J zap Prekryvajice sa koty odsadit Format vysky: 12312 ~

Prekryvajiice sa koty | Stanicenie a vySkove koty zakresli: v lomovych bodoch profilu
odsadit  — ak je v pravidelnom intervale kazdych | 25.00 metrov

zaskrtnuté, tak sa

prekryvajuce sa texty D Zakresli priemet osi pozdiZneho profilu do trojuholnikovej siete

S hodnotami vySok na
zvisliciach popostvaju
tak, aby boli CitateI'né.

Vybrané usecky a lomené Ciary predstavuju krizujuce vedenia
Znacka pre krizujuce vedenia: ﬁ -

Mierka —  vyberom Farba terénu v profile: | z trojuholnik. siete =

mierky sa  definuje

velkost’ textov popisov pozdizneho profilu, ako aj velkost’ vyskovej znacky (plavaku) zrovnavacej
roviny, hektometrovych krazkov, atd’.

Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a $irku textu popisov pozdizneho profilu. Ostatné
atributy textu sa nastavia podl'a aktivnych atributov textu z MicroStation.

+ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

Vyika a $irka textu hektometrov je zvyraznena, je dva krat vasia, ako su ostatné popisy pozdizneho
profilu.
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Format vysky — nastavenie poctu desatinnych miest hodnét vySok.

Stanicenie a vyskové koty zakresli v lomovych bodoch profilu — ak je zaSkrtnuté, tak sa zvislice s
vyskovou kdtou a stani¢enim zakresl'uju na styku trojuholnikov, ktoré tvoria trojuholnikovu siet’ a
tiez v za¢iato¢nom, koncovom a v lomovych bodoch osi pozdizneho profilu (isecka alebo lomena
¢iara, na ktoru pouzivatel ukazal).

Stanicenie a vyskové koty zakresli v pravidelnom intervale — ak je zaskrtnuté, tak sa spristupni
polozka do ktorej moze pouzivatel' zadat interval, v ktorom sa zvislice s vyskovou kétou a
stanic¢enim zakresl'uju.

Zakresli priemet osi pozdizneho profilu do trojuholnikovej siete — ak je zaskrtnuté, tak sa priemet
osi pozdlzneho profilu zakresli aj priamo do trojuholnikove;j siete.

Vybrané usecky a lomené Ciary predstavuju krizujiice vedenia — ak je zaskrtnuté a pouzivatel pred
spustenim nastroja Pozdlzny profil terénu do vyberovej mnoziny vybral Giseky alebo lomené &iary,
ktoré predstavuji krizujuce vedenia, tak sa tieto vykreslia v pozdiZznom profile znackou (bunkou)
definovanou v polozke Znacka pre krizujiice vedenia s vyskovou kotou.

Znacka pre krizujiice vedenia — polozka pre zadanie mena bunky, ktora sa v pozdiznom profile
terénu pouzije ako znacka pre krizujuce vedenia. Ak pouzivatel poneché polozku nevyplnent, tak
sa krizujice vedenia v pozdiznom profile vykreslia ako kruznice s polomerom 1 mm na papieri (pri
aktivovanom Prevyseni ako elipsy).

Bunky — tlacidlo pre rychle otvorenie MicroStation dialdgového okna Kniznica buniek. Tu slazi len
na zobrazenie znaciek (buniek) z pripojenej kniznice znaciek (CEL subor).

Farba terénu v profile — polozka pre nastavenie farby &iary prieniku pozdizneho profilu s terénom
(trojuholnikovou sietou). V ponuke je:

o ztrojuholnik. siete — farba je prebrata z farby trojuholnikove;j siete,

o aktivne nastavenia — farba je prebrata z aktivneho atributu z MicroStation menu Ndstroje >
Atributy.

& Poznamky:

Pozdizny profil (rez) sa prebera z trojuholnikovej siete, pricom plati, Ze:

o na vytvorenie trojuholnikovej siete je mozné pouzit’ iNGs_Geo néstroje Trojuholnikova siet
alebo Import z LandXML,

o nastroj vykresli pozdizny profil cez vietky trojuholniky (trojuholnikové siete) zobrazené
Vv pohlade.

Grafické atribaty farba, typ a hrubka &iary pozdizneho profilu (rezu) ako aj priemetu osi pozdizneho
profilu (vykresl'uje sa, ak je zaSkrtnuty prepinac Zakresli priemet osi pozdlzneho profilu do
trojuholnikovej siete) sa nastavia podla aktivnych atributov z MicroStation menu Ndstroje >
Atributy.

Atributy textu (okrem atribitov Vyska a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atributov textu
z MicroStation.

Ostatna kresba pozdizneho profilu sa vykresli ¢iernou (na &iernom pozadi bielou...) farbou, typom
¢iary 0 (plnd) a hribkou 0 (najtensia). Vodorovna zrovnavacia rovina sa vykresl'uje hrubkou 3.

Cely pozdizny profil sa vykresli do jednej (aktivnej) vrstvy.
Prvky pozdizneho profilu st zoskupené do grafickej skupiny.

Prvky tvoriace priemet osi pozdizneho profilu zakreslené do trojuholnikovej siete (ak bol zaskrtnuty
prepina¢ Zakresli priemet osi pozdlZneho profilu do trojuholnikovej siete) st tieZ zoskupené do
grafickej skupiny, avSak odlisnej od grafickej skupiny, v ktorej st zoskupené prvky pozdlzneho
profilu.
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e Spustenie nastroja Pozd/zny profil terénu z prikazového riadku MicroStation: ig_pozdlznyprofil
© Tip:

e Nastroj Pozdlzny profil terénu nateraz neumoziuje ako os pozdizneho profilu prijat’ aj MicroStation
prvky typu Zlozeny retazec, Krivka a B-spline krivka. MicroStation v§ak obsahuje nastroj Rozlozit
krivku (prikaz: Drop curve) ktorym je mozné tieto prvky previest na Lomenu ciaru. Najvhodnejsie
je asi pouzit’ metddu Max. vyska tetivy.

10.22 PozdiZny profil vedenia

Nastroj vykresluje pozdizny profil vedenia a terénu. Miesto, kde sa pozdizny profil vedenia do
vykresu umiestni, uréuje pouzivatel. Pozdlzny profil vedenia je umiestneny (otoeny) do roviny
«wwed pohladu v ktorom pouzivatel pracuje. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

o Suradnice a atributy vedenia preber z lomenej ciary — ak je zaskrtnuté, tak pouZzivatel moze
definovat’ priebeh a grafické atributy (farba, typ a hribka ¢iary) vedenia ukazanim na usecku alebo
lomenu ¢iaru, ktora sa uz nachadza v kresbe. Priebeh terénu sa prebera z trojuholnikovej siete, ak
sa tato nad alebo pod vedenim nachadza.

Ak prepina¢ zaskrtnuty nie je, tak sa spristupni polozka pre otvorenie dialégového okna pre vyber
stiboru so zoznamom suradnic bodov.

o Subor so zoznamom suradnic — otvara dialogové okno pre vyber suboru so zoznamom suradnic
bodov pozdlzneho profilu vedenia, ktory ma byt vykresleny. Format je ASCII textovy subor
S priponou .txt. V subore platia nasledujuce pravidla:

o znak # na zaciatku riadku znamena komentar,

o prazdne riadky st ignorované,

o ako oddelovade stipcov mozu byt pouzité medzery alebo tabulétory,

o pozadované si minimalne 4 Gdaje (stipce): JTSK-Y, JTSK-X, vyska terénu a vyska vedenia,
o ako oddel'ovac¢ desatinnych miest sa pouziva bodka (nie ¢iarka),

o V ¢isle bodu by sa mali pouZzivat’ len ¢islice. Pouzivat’ pismena sa neodporuca, pouzit’ pismena s
diakritickymi znakmi nie je povolené;

o dvoj- aviacslovna poznamka nie je povolena, lebo medzery (aj tabulatory) st chapané ako
oddel'ovage stipcov. Riesenim je vloZenie pod&iarkovniku “ “ medzi jednotlivé slova, napr. text
bod plynovodu zapisat’ ako bod_plynovodu. Pod¢iarkovniky budi nasledne v texte vkladanom
do pozdizneho profilu nahradené medzerami;

o ak je potrebné hodnotu v stipci preskogit, treba pouzit’ poml&ku “—, o je signal, Ze stipec je

prazdny.

% Priklad: v instalacii iNGs_Geo sa nachadzajt priklady so zoznamom suradnic bodov pozdiZneho
profilu vedenia (subory priklad_ppv.txt a priklad_ppv_upr_v9.txt) a tieZ vykres, v ktorom su tieto
pozdlzne profily vedenia vykreslené (subor priklad_ppv.dgn).

o Nahlad - poskytuje nahl'ad do uz vybraného siboru so zoznamom stradnic. Prednastaveny program
na zobrazenie zoznamu stradnic je program Pozndmkovy blok (Notepad). Ak pouzivatel’ pozaduje
iny program, napr. WordPad, mdze toto zadat’ v konfigura¢nom subore iNGs_Geo.cfg nastavenim
premennej INGS_GEO_NAHLAD. V pripade, ak by pouzivatel chcel pouzivat' nejaky iny program
ako Pozndamkovy blok alebo WordPad, je vhodné zadat’ aj cestu na stibor, ktorym sa program sptst’a.

e Vyznam jednotlivych stlpcov vstupného siboru — uréenie vyznamu stipcov 1 — 8 v stbore so
zoznamom suradnic bodov pozdlzneho profilu vedenia. Je mozné vybrat’ z moznosti: cislo bodu,
JTSK-Y, JTSK-X, wika terénu, vyska vedenia, znacka, vyska znacky, pozndmka a ignoruj.
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Prevysenie —  vyber
hodnoty, ktorou su
prevysSené (vynasobeng)
vysky.

Zrovndvacia rovina [m]

— nastavenie  vysky
zZrovnavacej roviny.
Néstroj sam navrhne
vhodnu celociselna
hodnotu vysky
zrovnavacej roviny,

pouzivatel vSak moze
tato hodnotu zmenit.
Povolena je aj zaporna
hodnota.

Stanicenie 1. bodu [m] —
hodnota stanicenia na
zaCiatku pozdizneho
profilu. Do polozky je
mozné zadat’ aj zaporni
hodnotu.

Prekryvajuce sa  koty
odsadit - ak je
zaskrtnuté, tak  sa

) Pozdizny profil vedenia -
|:| Suradnice a atribaty vedenia preber z lomenej Ciary
Subor so zoznamom suradnic Nahlad

Vyznam jednotlivych stipcov vstupného siboru:

cislo bodu T | JTSK-Y ¥ | | JTSK-X v  vyskaterénu ~
vyska vedeni ¥ wvySka znacky ~ | znacka ~ | poznamka -
Atribaty profilu: Atribaty textu:

Prevysenie: | 10:1 ~ Mierka: | 1:500 -
Zrovnavacia rovina [m]: | 790.000 Velkost pisma na papieri [mm]:
Staniéenie 1. bodu [m]: | 0.00 Vyska: (2.0 | Sirka: | 1.5
Prekryvajlice sa koty odsadit Format vysky: 12312 ~

I:‘ Rozpié sklon a dizku do dvoch riadkov ~ Sklon: | v promile -

Zakresli priemet vedenia do trojuholnikovej siete

Chybajice hodnoty vysky dopocitaj zo susednych bodov
Farba dopocitanych hodnét vysky: ® 3 -

Vfybrané usecky a lomené Ciary predstavuju krizujice vedenia

0_061 “tQ -

Znacka pre krizujice vedenia:

Farba terénu v profile: | z trojuholnik. siete ™

prekryvajice sa texty s hodnotami vySok na zvisliciach popostivaju tak, aby boli CitateI'né.

e Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost’ textov popisov pozdizneho profilu, ako aj velkost
vyskovej znacky (“plavaku’) zrovnavacej roviny, hektometrovych krizkov atd’.

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a $irku textu popisov pozdiZneho profilu. Ostatné
atributy textu sa nastavia podl'a aktivnych atributov textu z MicroStation.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

Vyska a §irka textu hektometrov je zvyraznena, je dva krat vi¢sia, ako st ostatné popisy pozdizneho
profilu.

e  Format vy$ky — nastavenie poctu desatinnych miest hodnot vysok.

e Rozpis sklon a diZku do dvoch riadkov — ak je zaskrtnuté, tfik sa sklon [%o] & dizka [m] rozpisu do
dvoch riadkov. To je vhodné v pripadoch, ked” sa v pozdlznom profile nachadzaju kratke useky
a hodnoty skion [%o] a dlzka [m], ak by boli uvedené v jednom riadku, tak by sa navzajom
prekryvali.

e Sklon — moznost vybrat,, ¢i sa hodnota sklonu bude uvadzat’ v promile alebo v percentach.

e Zakresli priemet vedenia do trojuholnikovej siete — ak je zaSkrtnuté, tak sa priemet vedenia zakresli
aj priamo do trojuholnikovej siete. Prepinad je pristupny, len ak je zaskrtnuty prepina¢ Siuradnice a
atributy vedenia preber z lomenej Ciary.

o  Chybajuce hodnoty vysky dopocitaj zo susednych bodov — ak je zaskrtnuté, tak v pripade, ze v stibore
so zoznamom suradnic bodov pozdlzneho profilu vedenia chybaju niektoré hodnoty vysky vedenia

alebo terénu, tak aplikacia tieto hodnoty dopocita interpolaciou z najbliz§ich susednych hodndt
vy$ok pred a po bode (riadku) s chybajicou hodnotou vysky.

Ak prepina¢ zaskrtnuty nie je, tak sa hodnoty neznamych vySok do profilu zaznacia pomlckou a
vynechaju sa prislusné vrcholy lomenej Ciary (vedenia resp. terénu).
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Prepinac nie je pristupny pri zaskrtnutom prepinaci Suradnice a atributy vedenia preber z lomenej
ciary.
Farba dopocitanych hodnét vysky — polozka pre vyber farby, ktorou sa v pozdiznom profile vedenia

zobrazia dopocitané hodnoty vySok. Farba 0 (nula) ma S$pecidlny vyznam, a znamena, Ze sa
dopocitané hodnoty vysok zakreslia farbou ako ostatné texty, teda farbou aktivneho textového stylu.

Polozka je pristupna len pri zaskrtnutom prepinaci Chybajiice hodnoty vysky dopocitaj zo susednych
bodov.

Vybrané usecky a lomené Ciary predstavuju krizujiuce vedenia — ak je zaskrtnuté a pouzivatel’ pred
spustenim néstroja Pozdlzny profil vedenia do vyberovej mnoziny vybral usedky alebo lomené
giary, ktoré predstavuju krizujice vedenia, tak sa tieto vykreslia v pozdiznom profile vedenia
znackou (bunkou) definovanou v polozke Znacka pre krizujiice vedenia s vyskovou kotou.

Znacka pre krizujiice vedenia — polozka pre zadanie mena bunky, ktora sa v pozdiznom profile
vedenia pouzije ako znacka pre krizujuce vedenia. Ak pouzivatel’ ponechd polozku nevyplnenu, tak
sa krizujice vedenia v pozdiznom profile vykreslia ako kruznice s polomerom 1 mm na papieri (pri
aktivovanom Prevyseni ako elipsy).

Bunky — tlacidlo pre rychle otvorenie MicroStation dialogového okna Kniznica buniek. Tu slGzi len
na zobrazenie znaciek (buniek) z pripojenej kniznice znac¢iek (CEL stabor).

Farba terénu v profile — polozka pre nastavenie farby &iary prieniku pozdizneho profilu s terénom
(trojuholnikovou sietou). V ponuke je:

o ztrojuholnik. siete — farba je prebrata z farby trojuholnikove;j siete,

o aktivne nastavenia — farba je prebrata z aktivneho atributu z MicroStation menu Ndstroje >
Atributy.

Polozka je pristupna len pri zaskrtnutom prepinaci Suradnice a atributy vedenia preber z lomenej
ciary.

& Poznamky:

Pri zaskrtnutom prepinaci Suradnice a atributy vedenia preber z lomenej ciary sa priebeh terénu
prebera z trojuholnikove;j siete, priCom plati, Ze:

o na vytvorenie trojuholnikovej siete je mozné pouzit’ iNGs_Geo nastroje Trojuholnikova siet
alebo Import z LandXML,

o nastroj vykresli priebeh terénu cez vsSetky trojuholniky (trojuholnikové siete) zobrazené
v pohlade,

o zvislice s vyskovou kotou a stani¢enim sa zakresl'uju v zaciato¢nom, koncovom a v lomovych
bodoch priebehu vedenia.

Ak sa v zozname suradnic bodov pozdizneho profilu vedenia nachadzaju znacky, je treba, aby bola
pred spustenim nastroja PozdlZny profil vedenia pripojena kniZnica buniek (CEL subor), v ktorej st
pouzité znacky (bunky) definované.

Predpoklada sa, ze znacky su v kniznici buniek (CEL subor) definované pre mierku 1:1000.
Grafické atributy farba, typ a hribka ¢iary samotného priebehu vedenia sa:
o nastavia podla aktivnych atribatov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy,

o pri zaskrtnutom prepina¢i Suradnice a atributy vedenia preber z lomenej ciary sa preberu
z usecky alebo lomene;j Ciary, ktora definuje priebeh vedenia.

Grafické atribty farba, typ a hribka Ciary priemetu vedenia (vykresluje sa, ak je zaskrtnuty
prepina¢ Zakresli priemet vedenia do trojuholnikovej siete) sa nastavia podl'a aktivnych atributov z
MicroStation menu Nastroje > Atributy.
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Atributy textu (okrem atributov Vyska a Sirka) sa nastavia podla aktivnych atribitov textu
z MicroStation.

Ostatna kresba pozdiZzneho profilu vedenia sa vykresli &iernou (na &iernom pozadi bielou...) farbou,
typom ¢iary 0 (plna) a hrubkou 0 (najtensia). Vodorovna zrovnavacia rovina sa vykresluje hrubkou

Cely pozdizny profil vedenia sa vykresli do jednej (aktivnej) vrstvy.

Ak stbor so zoznamom stiradnic bodov pozdizneho profilu vedenia obsahuje aj &isla bodov, tak sa
tieto ¢isla do pozdizneho profilu vykresl'uji konstrukénou triedou. Ich zobrazenie v pozdiznom
profile je tak mozno lahko vypnut/zapnut prepinaCom Konstrukcnd, ktory sa nachadza v
MicroStation dialdgovom okne Atributy pohladu.

Z ¢&isla bodu sa v pozdiznom profile vedenia zobrazuju max. 4 znaky, konkrétne posledne 4 znaky.
Tak napr. z ¢isla bodu 12345678 sa v pozdlznom profile zobrazi ¢islo 5678. Je to preto, lebo pre
dlhsie ¢islo bodu v profile nie je miesto.

Prvky pozdiZneho profilu vedenia st zoskupené do grafickej skupiny.

Prvky tvoriace priemet vedenia zakreslené do trojuholnikovej siete (ak bol zaSkrtnuty prepinac
Zakresli priemet vedenia do trojuholnikovej siete) su tiez zoskupené do grafickej skupiny, aviak
odlisnej od grafickej skupiny, v ktorej su zoskupené prvky pozdlzneho profilu vedenia.

Spustenie nastroja Pozdlzny profil vedenia z prikazového riadku MicroStation: ig_profilvedenia

10.23 Export vedenia

Nastroj slizi na export bodov, ktoré lezia na 3D lomenej Ciare (vedeni), ktoru pouzivatel

identifikuje v kresbe. Okrem stradnic bodov sa do textového stboru zapisuje aj vyska terénu a

pripadne aj d’alSie udaje. Priebeh terénu sa prebera z trojuholnikovej siete, ak sa tato nad alebo

pod exportovanym vedenim nachadza. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

Subor so zoznamom suradnic — otvara dialogové okno pre vyber textového stiboru, do ktorého st
informacie o bodoch 3D lomenej ¢iary exportované.

Nahlad — poskytuje nahlad do uZ vytvoreného textového stuboru s informaciami o bodoch 3D
lomene;j Ciary.

Vyznam jednotlivych stipcov exportovaného sitboru — uréenie vyznamu stipcov 1 — 8 v stibore s
informaciami 0 bodoch 3D lomenej Ciary. Je mozné vybrat’ z moznosti: ¢islo bodu, JTSK-Y, JTSK-
X, vyska terénu, vyska vedenia, znacka, vyska znacky, pozndmka a ignoruj.

Do stipca znacka sa zapisuje meno znacky (bunky) zadanej v dialog. okne nastroja v polozke Znacka
pre krizujiice vedenia.

Do stipca vyska znacky sa zapisuje vyska krizujuceho vedenia v mieste krizovania s 3D lomenou
¢iarou (exportovanym vedenim).

Do stipca pozndmka sa zapisuje poznamka z iINGs_Geo bodu (hodnota zo §titku poznamka), alebo
text krizujuice vedenie, ak sa jedna o bod krizujuceho vedenia.

Pocet desatinnych miest JTSK X, Y — umoziiuje nastavit’ pocet desatinnych miest pre stiradnice X
avy.

Pocet desatinnych miest pre vysky — umoziuje nastavit’ pocet desatinnych miest pre vysku.

Kvadrant — vyberom kvadrantu je mozné uréit aké znamienka budu mat’' X a Y suradnice
exportovanych bodov 3D lomenej ¢iary. Zvolit’ init moznost’ ako prvy ma vyznam napr. vtedy, ked’
zoznam suradnic exportovanych bodov 3D lomenej Ciary je ureny pre nacitanie aplikaciou, ktora
nepodporuje pracu s JTSK suradnicami (napr. MicroStation bez nadstavby, digitalne modely terénu,
GIS aplikacie a pod.) a je vyzadované, aby X a Y sturadnice exportovanych bodov 3D lomenej Ciary
boli obe zaporné (3. kvadrant).
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Ak pouzivatel’ vyberie moznost’ bez zmeny, tak X a Y suradnice exportovanych bodov 3D lomenegj
Ciary sa do textového suboru zapiSu s nezmenenymi znamienkami (teda tak, ako sa oni nachadzaju

v kresbe).
, O Export vedenia =

o JISK XY nahrad” ETRS89

B,L — ak je zaSkrtnuté, tak Sibor so zoznamom stradnic Nahfad

exportovane su.raclr.uce Vyznam jednotlivych stipcov exportovaného suboru

bodov 3D lomenej Ciary | |gsiobodu v |[JTSKY v |[JTSKX  ~ |wskaterénu ~

budu namiesto JTSK vy3ka vedenii ¥ | |vy3ka znacky ¥ | znacka ¥ | pozndmka ¥

v tvare zemepisnych _

, P .y . Pocet des. miest JTSK X)Y: 3 ¥ | apre vysky: 3 7

suradnic, pricom B je

ETRS89 zemepisna $irka a vadrantS EIEe -

L je ETRS89 zemepisna [ ] JTSK XY nahrad ETRS89 B L Vikresje: JTSK  ~

dizka. Blizsie informacie o Ako oddefovaé stipcov pouzi tabulétor

prepocte do suradnic Vrcholy vedenia, na kiorych neleZi INGs_Geo bod €isluj od: | 0100010001

ETRS89, ako aj o presnosti, Okrem vrcholov vedenia exportuj aj body kaZdych | 25.00 | metrov

s uvedené v poznamkach v Vybrané usecky a lomené Ciary predstavuji krizujice vedenia
¢lanku 11.1 Suradnice. . _— - .
Znacka pre krizujice vedenia: 3& -
o [Ykres je — polozka pre
vyber suradnicového
systému (JTSK alebo JTSK03), v ktorom je kresba vo vykrese. Toto je potrebné vediet’ pre prepocet
do ETRS89 stiradnic. Polozka sa spristupni len po zaskrtnuti prepinaca JTSK X, Y nahrad’ ETRS89
B,L.

o Ako oddel'ovaé stipcov pouzi tabuldtor — ak je zaskrtnuté, tak sa ako oddelovaé stipcov v zozname
stradnic s bodmi 3D lomenej ¢iary namiesto medzery pouzije tabulator.

e Vrcholy vedenia, na ktorych nelezi INGs_Geo bod ¢isluj od — polozka, do ktorej sa zadava ¢islo, od
ktorého su ¢islované exportované sturadnice bodov 3D lomenej ¢iary, ak vo vrchole (tolerancia je 1
mm) tejto 3D lomenej ¢iary nie je najdeny INGs_Geo bod.

e Okrem vrcholov vedenia exportuj aj body kazdych ... metrov — ak je zaSkrtnuté, tak sa spristupni
polozka, do ktorej méze pouzivatel’ zadat’ aj pravidelny interval, v ktorom sa maja body vedenia
exportovat’.

o Vybrané usecky a lomené ciary predstavuju krizujuce vedenia — ak je zaskrtnuté a pouzivatel’ pred
spustenim nastroja Export vedenia do vyberovej mnoziny vybral Gsecky alebo lomené ¢iary, ktoré

predstavuju krizujuce vedenia, tak sa udaje o bodoch tychto krizovani objavia ako riadky
Vv textovom stibore s informaciami o bodoch 3D lomenej ¢iary (exportovaného vedenia).

o Znacka pre krizujice vedenia — polozka pre zadanie mena zna¢ky (bunky), ktoré sa objavi v stibore
s informaciami o bodoch 3D lomene;j Ciary pri bodoch krizovania V stlpci zrnacka.

e Bunky — tlac¢idlo pre rychle otvorenie MicroStation dialogového okna Kniznica buniek. Tu sluzi len
na zobrazenie znaciek (buniek) z pripojenej kniznice znaciek (CEL subor).

& Poznamky:

e Body vedenia su exportované od zaciatku prvku (vlastnost’” MicroStation..., orientaciu prvku je
mozné zmenit’ napr. iNGs_Geo nastrojom Zmena orientdcie ciary z panelu Pouzivatel'ské ciary).

e Spustenie nastroja Export vedenia z prikazového riadku MicroStation: ig_exportvedenia

10.24 Kubatira K rovine

- Nastroj po kliknuti do pohl'adu pre uz existujicu trojuholnikovu siet’ vypocita objem nasypu,
m? | vykopu, povrchy a plochy. Metdda vypoctu kubatury je od referencnej (zrovnavacej) roviny.
Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:
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Ref. rovina pre vypocet objemu — polozka pre zadanie Z suradnice vodorovnej roviny, voci Ktorej

je objem pocitany. Povolena je aj zaporna hodnota.

Nasyp [m3] — v poloZzke sa zobrazuje vypocitany objem nasypu v me.

Vykop [m3] — v poloZke sa zobrazuje vypocitany objem
vykopu v m3,

Povrch ndsypu [m2] — v polozke sa zobrazuje povrch
nasypu v m2,
Povrch vykopu [m2] — v polozke sa zobrazuje povrch
vykopu v m?,

Plocha nasypu [m2] — v polozke sa zobrazuje plocha
nasypu (priemet povrchu do roviny XY) v m?

Plocha vykopu [m2] — v polozke sa zobrazuje plocha
vykopu (priemet povrchu do roviny XY) v m?

) Kubatira k rovine

Ref. rovina pre vypocet objemu:

Z [m]: | 750.000

Nasyp [m3]:
Vykop [m3]:
Povrch nasypu [m2]:
Povrch vykopu [m2]:
Plocha nasypu [m2]:
Plocha wykopu [m2]:

-

8606671.792
0.000
158052.316
0.000
155827.915
0.000

Zakresli rez referencnou rovinou, t. j. hranicu medzi
nasypom a vykopom — ak je zaskrtnuté, tak sa do
vykresu lomenou cCiarou zakresli rez referen¢nou
rovinou, t. j. hranica medzi nasypom a vykopom.

D Zakresli rez referencnou rovinou,
tj. hranicu medzi nasypom a vykopom

Vytvor wypoctovy protokol

Vytvor vypoctovy protokol - zaSkrtnutie polozky Vypoctovy protokol Nahlad

spristupni polozku Vypoctovy protokol.

Vypoctovy protokol — polozka otvara dialogové okno, V ktorom je mozné zadat meno suboru
S vypoctovym protokolom.

Nahlad — poskytuje nahl'ad do uz vytvoreného stiboru s vypoctovym protokolom.

& Poznamky:

Nastroj pracuje s trojuholnikovou sietou. Na vytvorenie trojuholnikovej siete je mozné pouzit’
INGs_Geo nastroje Trojuholnikova siet alebo Import z LandXML.

Nastroj do vypoctu kubatury zahrnie vSetky trojuholniky zobrazené v pohlade.

Ak chce pouzivatel’ vypocitat’ kubatiru, povrch a plochu len z Casti trojuholnikove;j siete, treba tieto
trojuholniky vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku.
iNGs_Geo potom kubattru, povrch a plochu vypocita len z vybranych trojuholnikov, teda z
trojuholnikov nachadzajtcich sa vo vyberovej mnoZzine.

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrubka Ciary) rezu referen¢nou rovinou sa nastavia podla
aktivnych atribatov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

Spustenie nastroja Kubatura K rovine z prikazového riadku MicroStation: ig_kubatura

© Tip:

Pre zistenie povrchu trojuholnikovej siete je mozné pouzit’ aj MicroStation nastroj Zmerat obsah.

10.25 Kubatira medzi povrchmi

=
m3
=]

Nastroj po kliknuti do pohl'adu pre uz existujiace povrchy (trojuholnikové siete) vypocita objem,
ktory tieto povrchy vymedzuju. Vyznam jednotlivych poloziek dialdégového okna:

o Pévodny — vyberom vrstvy, v ktorej sa nachadza trojuholnikova siet’, je ur¢eny povodny
povrch.

Novy — vyberom vrstvy, v ktorej sa nachadza trojuholnikova siet’, je uréeny novy povrch.

Nasyp [m3] — v polozke sa zobrazuje vypocitana celkova kubatira nasypu v m2,
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Vykop [m3] — v polozke sa zobrazuje vypo¢itana celkova kubatira vykopu v m?.

Plocha [m2] — v polozke sa zobrazuje vypocitana celkova plocha prieniku XY priemetov oboch
povrchov v m2, Teda plocha oblasti, na ktorej sa po¢itala celkova kubatira (nasyp aj vykop).

Nezapocitaj objem utvarov, ktorych vyska je mensia ako [cm] — do polozky je mozné zadat’ hodnotu
vysky utvarov (n-bokych prismoidov), ktoré nebuda zapocitané do kubatary (spdsob vypoctu
kubatary je uvedeny v poznamkach tu nizsie). Ak pouZzivatel’ v polozke ponecha implicitnti hodnotu

0.0 tak budu do kubatiry zapocitané vsetky utvary.

Nezapocitany ndsyp [m3] — v polozke sa zobrazuje
vypocitana kubatira nasypu, ktora sa do celkovej
kubattry nasypu nezapocitala.

Nezapocitany vykop [m3] — v polozke sa zobrazuje
vypocitana kubatlira vykopu, ktora sa do celkovej
kubatlry vykopu nezapocitala.

Nezapocitana plocha [m2] — v polozke sa zobrazuje
vypocéitana plocha XY priemetu prieniku medzi
povrchmi, ktora sa do celkovej plochy nezapocitala.

Zakresli vysky utvarov, Z ktorych sa vypocital ndasyp a
vykop — ak je zaskrtnuté, tak sa do vykresu zakreslia
spojnice tazisk plosnych utvarov (podstav n-bokych
prismoidov), ktoré sluzili na vypocet objemu (sposob
vypoctu kubatury je uvedeny v poznamkach tu nizsie).
Vysky mensie ako 1 mm sa nevykresl'uju.

Pouzivatel mdze nastavit’ farbu spojnic odliSne pre
nasyp aj vykop.

Zobrazenie spojnic moéze pouZzivatelovi pomdct
skontrolovat’ spravnost’ vypoctu kubatary
(vizualizovat oblast’, kde sa kubatura pocitala).

Zakresli prienik medzi povrchmi, t. j. hranicu medzi
nasypom a vykopom — ak je zaskrtnuté, tak sa do
vykresu lomenou ciarou zakresli prienik medzi
povrchmi, t. j. hranica medzi nasypom a vykopom.

Vytvor vypoctovy protokol - zaskrtnutie polozky

) Kubatira medzi po.. —

Vypocet objemu medzi povrchmi:

Povodny: iNGs_povrch_c1 -
Novy: iNGs_povrch_c3 -

55087.389
62.668
16102.129

Nasyp [m3]:
Vykop [m3]:
Plocha [m2]:

Nezapocitaj objem Gtvarov, ktorych

vyska je mensia ako: | 3.0 cm
7.830

2.805
28114.803

Nezap. nasyp [m3]:
Nezap. vykop [m3]:
Nezap. plocha [m2]:

D Zakresli vysky Gtvarov, z ktorych
sa vypocital nasyp a vykop

Nasyp: 2 -
Vykop: W3 v
Nezapocitane: 43 v

[ | Zakresli prienik medzi povrchmi,
tj. hranicu medzi nasypom a vykopom
Viytvor vypoctovy protokol

Viypoctovy protokol Nahlad

spristupni polozku Vypoctovy protokol.

Vypoctovy protokol — polozka otvara dialogové okno, v ktorom je mozné zadat’ meno suboru
s vypoctovym protokolom.

Do vypoctového protokolu sa zapisuju stradnice vrcholov podstav n-bokych prismoidov, z ktorych
sa objemy a plochy vypocitali. Z tychto podstav je mozné spracovanu oblast’ oboch povrchov plne
zrekonstruovat’ a overit’ tak spravnost’ vypoctu.

Nahlad — poskytuje nahl'ad do uz vytvoreného stiboru s vypoctovym protokolom.

& Poznamky:

Nastroj pracuje s povrchmi, ktoré su reprezentované trojuholnikovymi sietami. Na vytvorenie
trojuholnikovej siete je mozné pouzit iNGs Geo nastroje Trojuholnikovd siet’ alebo Import
z LandXML.

Nastroj integritu povrchov nekontroluje: nekontroluje, ¢i sa v trojuholnikovej sieti Vo vybranej
vrstve pri pohl'ade Zhora nenachddzaji prekryvajiuce sa alebo duplicitné trojuholniky. Takéto
trojuholniky méze pouzivatel’ vytvorit’ pri nepozornej uprave trojuholnikove;j siete.
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Na odhalenie prekryvajicich sa alebo duplicitnych trojuholnikov moze pouzivatel pouzit
iNGs_Geo nastroj Kontrola trojuholnikovej siete.

e Max. pocet trojuholnikov, s ktorymi vie nastroj pracovat’, je pribl. 131 000 (presnejSie 2°17).

e Nastroj do vypoctu kubatiry zahrnie vSetky trojuholniky vo vybranej vrstve. Ak sa v takejto vrstve
nachadzaju, napr. duplicitné trojuholniky, st tieto zapocitané dva krat, ¢o znizi presnost’ vysledku.
Preto odporacame pred vypoctom kubatury trojuholnikovu siet’ nastrojom Kontrola trojuholnikovej
siete skontrolovat'.

e Sposob vypoctu kubatiry: premietnutim trojuholnikov z nového do pévodného povrchu vznikn 3
az 7-boké prismoidy (hranolu podobné utvary s réznobeznymi podstavami leziacimi v jednom i
druhom povrchu). Vysledny objem sa spocita ako suma objemov jednotlivych prismoidov, priCom
sa zohl'adiiuje ich orientacia, teda ¢i sa jedna o nasyp alebo vykop. Tymto postupom sa vypocita
matematicky presny objem medzi dvoma zvolenymi povrchmi. Presnost’ vysledku teda zavisi len
od presnosti aproximacie skuto¢ného terénu trojuholnikovou sietou.

e Zamena pdvodného povrchu za novy spdsobi zamenu nasypu za vykop. Ciselné hodnoty viak
zostanu nezmenené.

e Ak chce pouzivatel vypocitat’ kubatiru len z Casti trojuholnikovej siete, treba tieto trojuholniky
vopred vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. INGs_Geo potom
kubattiru vypocita len z vybranych trojuholnikov, teda z trojuholnikov nachadzajicich sa vo
vyberovej mnozine. Toto je vhodné urobit’ pri rozsiahlych trojuholnikovych sietach. Ak povrchy v
pohlade Zhora cez seba preénievaju, tak vyber ich spolo¢nej ¢asti moze vypocet urychlit’.

| novy povrch

pdvodny povrch

p1: podstava 3-bokého prismoidu
p2: podstava 4-bokého prismoidu

Obrazok ¢. 12: Sposob vypoltu kubatdry.

e Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrubka) lomenej ¢iary predstavujicej prienik medzi povrchmi,
t. j. hranicu medzi nasypom a vykopom, sa nastavia podl'a aktivnych atribatov z MicroStation menu
Nastroje > Atributy.

e Spustenie nastroja Kubatira medzi povrchmi Z prikazového riadku MicroStation: ig_kubatura2

10.26 Porovnanie povrchov

Nastroj slizi na zistenie vzajomnej vertikalnej vzdialenosti (rozdielu vySok) dvoch povrchov

L1 | (trojuholnikovych sieti). Porovnanie je mozné vykonat 4 roznymi metédami. Vysledok, ktorym

=1 su hodnoty vzajomnej vertikalnej vzdialenosti (rozdiely vy$ok), sa ako texty vkladaju do
kreshby. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:
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e  Pévodny — vyberom vrstvy, v ktorej sa nachadza trojuholnikova siet’, je ur¢eny povodny povrch.
e Novy — vyberom vrstvy, v ktorej sa nachadza trojuholnikova siet’, je uréeny novy povrch.
e Vyber metody. V ponuke je:

o VStvorcovej mriezke — rozdiel vysok je zistovany v pouZzivatelom definovanej Stvorcovej
mriezke,

o vo vrcholoch pévodného povrchu — rozdiel vySok je zistovany vo vrcholoch trojuholnikov
pdvodného povrchu,

o vo vrcholoch nového povrchu — rozdiel vySok je zistovany vo vrcholoch trojuholnikov nového
povrchu,

o Videntickych bodoch — rozdiel vySok je zistovany len medzi tymi dvojicami bodov (vrcholmi
trojuholnikov), ktorych vzajomna vzdialenost’ v rovine XY nie je vécsia, ako hodnota zadana
v polozke Tolerancia identity.

e Skrokom — pri vypolte metddou V Stvorcovej © porownanie povrc..
mriezke mbze pouzivatel v tejto polozke vybrat Porovnaj povrchy:
velkost” kroku mrieZky. V ponuke st hodnoty od 1
cm az do 50 m. Cim jemnejsi krok mriezky (&im
mensiu hodnotu) pouzivatel’ zvoli, tym bude vypocet
presnejsi, vypocitanych hodnét bude viac (buda v Stvorcovej mriezke v
hustejsie) a Cas potrebny pre vypocet bude dlhsi. :

Pévodny: iINGs_povrch_cl b
a Novy. INGs povrch c3 b

s krokom: | bm hd

[ ] T0|eranCIa |dent|ty [mm] — pI‘l V}’/pOéte metédou Tolerancia id[!ﬂtit'y’ [TTIITI] a0

Videntickych bodoch mbze pouzivatel' v tejto
polozke zadat’ vzdialenost’, ktord bude rozhodovat’
otom, ¢i st dva body (vrcholy trojuholnikov) | Pocet desatinnych miest 0 h
povaZované za identické.

Jednotky rozdielu wysok: | centimetre ~

Rozdiel mensi ako [m]: | 0.020

o Jednotky rozdielu vysok — vyber jednotiek, v ktorych odliz farbou: |H 3 -
maju byt hodnoty vzajomnej vertikalnej vzdialenosti
(rozdiely vysok) vlozené do kresby. Na vyber st
milimetre, centimetre, decimetre alebo metre.

Rozdiel vaési ako [m]: | 0.500
odlis farbou: 4 -

. .. . , . . Atribaty textu
e Pocet desatinnych miest — vyber pozadovaného g

poctu desatinnych miest hodndt rozdielov vysok. Mierka: (12500
, g Velkost pisma na papieri [mm
e Rozdiel mensi ako [m] — hodnoty vertikélnej - F_I p o [_I L
. . . e , o o Vyska: | 2.0 Sirka: | 1.5
vzdialenosti (rozdiely vySok), ktoré st mensie ako
v polozke zadana hodnota, sa zobrazuji odlisnou Z-poloha: | rozdiel vySok hid
farbou. Do polozky je mozné zadat aj zapornu
hodnotu. Min. rozdiel vi3ok [m]: -0.184

o 0dli§ farbou — vyber farby, ktorou si odliSené texty | Mo "ozl wsokml 0610

s hodnotou vertikélnej vzdialenosti (rozdiely vy$ok), Priememy rozdiel [m]: 1.243 -

ktoré st mensie ako je hodnota zadana v polozke

Rozdiel mensi ako [m]. Objem medzi povrchmi v zvolenej mriezke:
e Rozdiel vicsi ako [m] — hodnoty vertikalnej Nasyp [m3]: 55098.674

vzdialenosti (rozdiely vySok), ktoré st vidcésie ako VWkop [m3]: 68.727

v polozke zadana hodnota, sa zobrazuji odlisnou L

farbou Vytvor vypocétovy protokol

Vypodtovy protokol Nahfad

e 0dlis farbou — vyber farby, ktorou st odlisené texty
s hodnotou vertikalnej vzdialenosti (rozdiely vySok),
ktoré su vicsie ako je hodnota zadana v polozke Rozdiel vécsi ako [m].
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Mierka — vyberom mierky sa definuje vel'kost’ textu s hodnotou vertikalnej vzdialenosti (rozdielu
vysok), ktora sa vklada do kresby. Polozka nie je pristupna pri metode V stvorcovej mriezke.

Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku textu s hodnotou vertikalnej vzdialenosti
(rozdielu vy$ok). Ostatné atributy textu sa nastavia podla aktivnych atribatov textu z MicroStation.
Polozka nie je pristupna pri metdde V Stvorcovej mriezke.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi text
s vyskou 1 m.

Z-poloha — polozka pre vyber vysky, do ktorej sa v kresbe umiestni hodnota vertikalnej vzdialenosti
(rozdielu vysok). Polozka nie je pristupnd pri metode v stvorcovej mriezke. Na vyber je:

o rozdiel vysok — text s hodnotou konkrétneho rozdielu vySok sa zapisuje do vysky Z, ktora sa
rovna velkosti rozdielu vySok. Teda, ak je v nejakom mieste vySkovy rozdiel (vzdjomna
vertikalna vzdialenost’) dvoch povrchov napr. 3 metre, tak sa text s touto hodnotou umiestni do
vykresu do vysky Z=3 metre;

o wika posudzovaného bodu — text s hodnotou konkrétneho rozdielu vysok sa zapisuje do vysky,
v ktorej sa nachadza posudzovany bod (vrchol trojuholnika).

Polozky Minimalny rozdiel vysok [m], Maximalny rozdiel vysok [m] a Priemerny rozdiel [m]
zobrazuju nastrojom vypocitané hodnoty.

Hodnota polozky Priemerny rozdiel [m] je vypocCitana ako suma vsetkych rozdielov vySok vydelena
ich po¢tom. V pripade, Ze sa medzi porovnavanymi povrchmi nachadzaju kladné aj zaporné rozdiely
vySok, tak hodnota Priemerny rozdiel [m] moze vyjst aj 0.

Objem medzi povrchmi v zvolenej mriezke — ak je pre vypocet zvolena metdda v Stvorcovej mriezke,
tak sa v polozkach Ndsyp [m3] a Vykop [m3] zobrazuju nastrojom vypocitané hodnoty nasypu
a vykopu.

Vypoctovy protokol — polozka otvara dialogové okno, v ktorom je mozné zadat meno suboru
S vypoctovym protokolom.

Suradnice X, Y a Z ako aj vyskové rozdiely st uvadzané s presnost'ou na 3 desatinné miesta. Ak je
vo vrchole (tolerancia je 1 mm) spracovavaného trojuholnika najdeny iNGs_Geo bod, tak sa (okrem
metody v Stvorcovej mriezke) do vypoctového protokolu zapisuje aj Cislo bodu.

Nahlad — poskytuje nahl'ad do uz vytvoreného stiboru s vypoctovym protokolom.

& Poznamky:

Pri metode Vv Stvorcovej mriezke je velkost' pisma textov s hodnotami vzajomnej vertikalnej
vzdialenosti odvodena od vel'kosti kroku mriezky tak, ze:

o vyska pisma = % velkosti kroku mriezky,

o Sirka pisma = 4 vel'kosti kroku mriezky.

Pri vSetkych metddach plati, ze:

o zarovnanie textu sa nastavi na Stred stred,

o ostatné atributy textu sa preberaju z aktivnych atribitov textu z MicroStation.

Pri metdde v Stvorcovej mriezke sa text s hodnotou konkrétneho rozdielu vysok zapisuje do vysky
Z, ktora sa rovna vel’kosti (hodnote) rozdielu vysok. Rovnako je to aj pri zvy$nych 3 metddach, ak
je v polozke Z-poloha vybrana moznost’ rozdiel vysok.

Z takto umiestnenych textov je INGS_Geo nastrojom Trojuholnikovd siet’ mozné vytvorit
trojuholnikovu siet. Nasledne je tak mozné vyskovy rozdiel (vzajomnu vertikalnu vzdialenost’)
dvoch povrchov vizualizovat', napr. vo forme vrstevnic.
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Pri metode v identickych bodoch, ak je v polozke Z-poloha vybrana moznost’ vyska posudzovaného
bodu, tak sa text s hodnotou rozdielu vySok umiestni do vrcholu trojuholnika v pdvodnom povrchu.
Inymi slovami, posudzovanym bodom sa tu rozumie vrchol trojuholnika v povodnom povrchu.

Hodnoty vertikalnej vzdialenosti (rozdiely vySok), ktoré st v intervale, teda su vacsie ako zadané
minimum (poloZka Rozdiel mensi ako) a sii¢asne si menSie ako zadané maximum (polozka Rozdiel
VAacsi ako), sa vykreslia aktivnou farbou textu.

Ako uz bolo uvedené tu vyssie, do polozky Rozdiel mensi ako [m] je mozné zadavat’ aj zaporné
hodnoty.

+ Priklad: ak pouZzivatel’ do polozky Rozdiel mensi ako [m] zada hodnotu -0.1 a do polozky Rozdiel
vdcsi ako [m] zada hodnotu 0.1, tak vysledkom budu farebne odliSené 3 skupiny rozdielov vysok:
1.<-01

2. interval hodnot <-0.1, 0.1 >

3.>01

Ak chce pouzivatel' porovnat’ len ¢ast povrchov (teda nie vsetky trojuholniky vo vybranych
vrstvach), treba tieto trojuholniky vopred vybrat' do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation
nastrojom Vyber prvku. Nastroj potom hodnoty vzajomnej vertikalnej vzdialenosti vypoéita a do
kresby vykresli len z vybranych trojuholnikov, teda len z trojuholnikov nachadzajtcich sa vo
vyberovej mnoZine.

Hodnoty vzajomnej vertikalnej vzdialenosti (texty) su zoskupené do grafickej skupiny.

Ak je pre vypocet zvolena metoda v stvorcovej mriezke, tak je nastroj Porovnanie povrchov mozné
pouzit’ aj na vypocet objemu nasypu a vykopu (kubatury). Opét’ plati, ze ¢im jemnejsi krok mriezky
(¢im mensSiu hodnotu v polozke S krokom) pouzivatel’ zvoli, tym bude vypocet objemov presnejsi
(a Cas potrebny pre vypocet dlhsi...). Nastroj Kubatira medzi povrchmi vak objemy spocita vzdy
exaktne.

Spustenie nastroja Porovnanie povrchov z prikazového riadku MicroStation: ig_porovnaj

© Tip:

Nastroj Porovnanie povrchov je mozné pouzit’ aj na vySetrenie len jedného povrchu, na zistenie
jeho minimalnej, maximalnej a priemernej vysky. Staci, ak si pouzivatel’ vytvori druhy (pomocny)
povrch v nulovej vyske. Napr. ako trojuholnik, ktory pokryje celé tizemie prvého (vySetrovaného)
povrchu.
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11. Saradnice

Panel a menu Siiradnice obsahuju dialdgové okno zobrazujice suradnice | cyradnice B

kurzora a néstroje na vlozenie suradnic bodu do vykresu, presun refe-

rencii, transformaciu kresby, zaokrthlenie siradnic a zmenu kvadrantu. | §&~ 123 I8 | vom

11.1 Suradnice

V dialégovom okne Suradnice sa zobrazuji JTSK alebo JTSKO03, zemepisné ETRS89 a UTM

1,

&' suradnice kurzora, pricom:

. Vykres je — polozka pre vyber suradnicového systému Stradnice
(JTSK alebo JTSKO03), v ktorom je kresba vo vykrese. Toto je potrebné Vykres je: [JTSK  +

vediet’ pre prepocet do ETRS89 a UTM stiradnic. v- 538208 482
L je ETRS98 zemepisna dizka a B je ETRS89 zemepisn4 §irka. ; 3206592:-533

Format — polozka pre vyber formatu (d° m' s" alebo d° m.m' alebo

d.dddd®), v ktorom sa zobrazuju zemepisné ETRS89 suradnice. ETRS89
L- 17°33 25333

B 1 48°21'25344" 4

E je UTM suradnica v smere na vychod (Easting) a N je UTM suradnica
v smere na sever (Northing). Konkrétne sa jedna o ETRS89-UTM
suradnice, ked’ze (na rozdiel od Standardnych UTM suradnic, ktoré¢ = Tm zéna- | 33U
vychadzaji z WGS84) tieto vychadzajii z ETRS89. B cro116.31

& Poznamky: N: | 535914457

Schéma prepoctu medzi jednotlivymi siradnicami je nasledovna:
JTSK -> JTSKO3 -> ETRS89 -> UTM

Prepocet (transformdacia) medzi suradnicovymi systémami JTSK a JTSKO03 vychadza zo siete bodov
Prevodnej interpolacnej tabulky Rezortnej transformacnej sluzby UGKK SR [2] s krokom 1 x 1
km.

Transformacia medzi suradnicovymi systémami JTSK a JTSKO3 je na trovni geodetickych
zékladov. V zmysle Rozhodnutia predsednicky Uradu geodézie, kartografie a katastra Slovenskej
republiky [3] je tato mozné pouzit’ vo vsetkych pripadoch, v ktorych nie je moznd, resp. ucelnd
aplikdcia lokadlnej transformacie s vyuzitim identickych bodov.

Prepocet z JTSKO3 do ETRS89 je zalozeny na 7-prvkovej podobnostnej transformacii [4], [8].
Transforma¢né parametre st uvedené vo vyhlaske UGKK SR [5].

Prepocet z ETRS89 do UTM (konkrétne ETRS89-UTM) je zalozeny na praci [6].

Prepocet medzi suradnicovymi systémami JTSK a JTSKO03 je s chybou do 2 mm voci Rezortnej
transformacnej sluzbe. V pripade, Ze kresba je v suradnicovom systéme JTSK a lokalnu deformaciu
tejto kresby nemozno oznaéit’ ako systémovi, vyssie uvedenti presnost’ nie je mozné garantovat’.

Prepocet z JTSK03 do ETRS89 je zat'azeny chybou cca 1 cm.
Prepocet z ETRS89 do UTM (konkrétne ETRS89-UTM) je zatazeny chybou cca 1 cm.

Presnost’ zobrazovanych ETRS89 stradnic: desat-miliontina stupna je priblizne 1 cm, sto-tisicina
minuty je priblizne 2 ¢cm a tisicina sekundy je priblizne 3 cm. Z dévodu presnosti prepoctu d’alsie
desatinné miesta nema zmysel uvadzat’.

Zemepisné ETRS89 a UTM suradnice sa zobrazuju len na izemi Slovenska (prepocet z JTSKO03
stradnic vychadza z transformacnych parametrov pre Slovensko).

Format (DD° MM' SS.SSS" alebo DD° MM.MMMMM' alebo DD.DDDDDDD®), v ktorom sa
zobrazuju  zemepisné ETRS89 suradnice je mozné tiez nastavit — premennou
INGS_GEO_SURADNICE v stibore iNGs_Geo.cfg.
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e Otvorenie dialdbgového okna Suradnice z prikazového riadku MicroStation: ig_etrs

11.2 VloZenie suradnic

Nastroj po kliknuti do pohladu vkladd do vykresu suradnice bodu. Vyznam jednotlivych
1231 poloziek dialogového okna:

+
¢ sanie o — -
. Mierka — vyberom mierky sa definuje velkost =~ * Viozenie sur..
kriza a textov s hodnotami suradnic. Mierka: | 1:500 =
o Velkost ramena kriza na papieri [mm] — nastavuje velkost’ Lrieleis

. kriza na papieri [mm]: | 2.0
ramena kriza.
Velkost pisma na papien [mm]:

¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vel'kost ramena kriza Vyzka: (40 | Sirka: |30
na papieri 2 mm, tak sa do vykresu vlozi kriz s ramenom
velkosti 1 m. Typ: ERTS89 ~

o Velkost pisma na papieri [mm] — nastavuje vysku a Sirku Format {d'ms. .2
textov shodnotami suradnic. Ostatné atriblty textu sa Vykres je: | JTSK hd

nastavia podl'a aktivnych atribatov textu z MicroStation.

+¢ Priklad: ked’ sa zvoli Mierka 1:500 a Vyska pisma na papieri 4 mm, tak sa do vykresu vlozia
texty s vyskou 2 m.

e Typ — polozka pre vyber typu suradnicového systému, V ktorom sa maju suradnice do vykresu
vlozit'. Na vyber je JTSK, ETRS89 alebo UTM.

e  Format —polozka pre vyber formatu (d° m's™ alebo d° m.m" alebo d.dddd®), v ktorom sa zobrazuji
zemepisné ETRS89 suradnice. Polozka je pristupna len pri nastaveni polozky Typ na hodnotu
ETRS89.

o  Vykres je — polozka pre vyber suradnicového systému (JTSK alebo JTSK03), v ktorom je kresba vo
vykrese. Toto je potrebné vediet’ pre prepocet do ETRS89 a UTM stradnic. Polozka je preto
pristupna len pri nastaveni polozky Typ na hodnotu ETRS89 alebo UTM.

& Poznamky:

e Blizsie informacie o prepoéte medzi jednotlivymi stiradnicovymi systémami, ako aj o presnosti, sa
uvedené v poznamkach v ¢lanku 11.1 Suradnice.

e Spustenie nastroja VioZenie suradnic z prikazového riadku MicroStation: ig_suradnice

11.3 Presun referencii

Nastroj sluzi na presun uz pripojenych referencii (referencnych vykresov) z JTSK do JTSKO03
alebo z JTSKO03 do JTSK. Vyznam jednotlivych poloziek dialdégového okna:

o Zo systému — vyber smeru presunu, na vyber su dva smery: z JTSK do JTSK03 alebo
z JTSKO03 do JTSK.
o presuii nasledujiice referencie — U Presun referencif -

zaSkrtnutim sa vybert referencie
(referencné vykresy), ktoré sa buda
presﬁvat’. priklad_3 kanalizacia_v_JTSK.dgn

JTSK do JTSKO3 ¥ | presuri nasledovné referencie:

& Poznamky:

e Presun (transformacia) medzi siradnicovymi systémami JTSK a JTSKO03 vychadza zo siete bodov
Prevodnej interpolacnej tabulky Rezortnej transformaénej sluzby UGKK SR [2] s krokom 1 x 1
km.

Presun (transformaécia) je na Grovni geodetickych zakladov. V zmysle Rozhodnutia predsednic¢ky
Uradu geodézie, kartografie a katastra Slovenskej republiky [3] je tito mozné pouzit’ vo vietkych
pripadoch, v ktorych nie je mozna, resp. ucelna aplikacia lokalnej transformacie s vyuZitim
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identickych bodov.

Presnost’: presun (transformacia) bodu v strede kresby medzi suradnicovymi systémami JTSK
aJTSKO03 je schybou do 2 mm voc¢i Rezortnej transformaénej sluzbe (d’alej len RTS). Pri
zvacSovani rozsahu kresby sa tito chyba zvacSuje, lebo kresba sa transformuje ako celok. Avsak ani
pri kresbe na ploche s velkostou 1 x 1 km by odchylka vo¢i RTS nemala byt nikde na tizemi
Slovenska vicsia ako 2 cm, aj to len na okrajoch kresby. Stred kresby sa stransformuje vzdy presne
(chyba do 2 mm voci RTS).

Avsak v pripade, ze lokalnu deformaciu kresby v suradnicovom systéme JTSK nemozno oznacit’
ako systémovu, vysSie uvedentl presnost’ nie je mozné garantovat. V takychto pripadoch treba
pouzit’ lokdlnu transformaciu s vyuzitim identickych bodov.

Po presune referencii je pouzivatel’ v dialdgovom okne informovany o vysledku, kol'ko referencii
(referencnych vykresov) bolo presunutych.

Kazdy referencny vykres je mozné presunut’ len raz. Ak bol uz raz presunuty, nie je mozné ho viac
presunut. Je to kvoli tomu, aby pouzivatel nemohol omylom jeden a ten isty referenény vykres
presunut’ viac krat. Ak bol referenény vykres presunuty omylom v zlom smere, referenény vykres
odpojte, znovu pripojte a presuiite v spravnom smere.

Referencia, ktord obsahuje kresbu na ploche vicsej ako 1 x 1 km, sa neprestiva. Je to preto, lebo
cela referencia (vSetky prvky kresby v referenénom vykrese) je presivana ako celok, ¢o z dévodu
zachovania presnosti transformacie je vyhovujtce len pri kresbe, ktora pokryva mala plochu.

Kedze kresba je prestivana ako celok, geometria (tvar) prvkov kresby sa nemeni - kruznica zostava
po presune kruznicou, Stvorec Stvorcom atd’.

Spustenie nastroja Presun referencii z prikazového riadku MicroStation: ig_refposun

11.4 Transformacia

do JTSK. Po transformacii je pouzivatel’ v dialdgovom okne informovany, kol’ko prvkov kresby

sk Nastroj sluzi na transformaciu kresby v aktivnom vykrese z JTSK do JTSKO03 alebo z JTSKO03
03 |

bolo transformovanych. Vyznam jednotlivych poloziek dialégového okna:

Transformacia = -

Smer transformdcie — vyber smeru transformacie:
z JTSK do JTSKO03 alebo z JTSKO03 do JTSK. ’

& Poznémky: Smer transformacie: | z JTSK do JTSK03 ~

Transformacia medzi suradnlcovyml. systémami || Transformécia medzi systémom JTSK a JTSK03
JTSK a JTSKO3 vychddza zo siete bodov vychadza z Prevodnej interpolagnej tabufky
Prevodnej  interpolacnej tabul’ky Rezortnej Rezortnej transformadne] sluzby UGKK SR.
transformacnej sluzby UGKK SR [2] s krokom 1 X = VySkowy systém zostéva nezmeneny.

1 km. Pred transformaciou doporuéujeme urobit si
L. i . L, , zaloZnl képiu pdvodného wykresu.
Transformacia je na urovni geodetickych zakladov.

V zmysle Rozhodnutia predsednicky Uradu

geodézie, kartografie a katastra Slovenskej republiky [3] je tito mozné pouzit’ vo vsetkych
pripadoch, v ktorych nie je mozna, resp. ucelnd aplikacia lokdlnej transformdcie s vyuzitim
identickych bodov.

Presnost”: transformacia bodu v strede kresby medzi saradnicovymi systémami JTSK a JTSKO3 je
S chybou do 2 mm voci Rezortnej transformacnej sluzbe (d’alej len RTS). Pri zvacSovani rozsahu
kresby sa tato chyba zvicsuje, lebo kresba sa transformuje (prestuva) ako celok. Avsak ani pri kresbe
na ploche s velkost'ou 1 x 1 km by odchylka vo¢i RTS nemala byt’ nikde na tizemi Slovenska vi¢$ia
ako 2 cm, aj to len na okrajoch kresby. Stred kresby sa stransformuje vzdy presne (chyba do 2 mm
voc¢i RTS).

Avsak v pripade, ze lokalnu deformaciu kresby v stiradnicovom systéme JTSK nemozZno oznacit
ako systémovu, vySSie uvedenu presnost’ nie je mozné garantovat. V takychto pripadoch treba
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pouzit' lokalnu transformaciu s vyuzitim identickych bodov.

e Kresbha na ploche vicsej ako 1 x 1 km sa netransformuje. D6vodom je to, Ze cela kresba (vSetky
prvky kresby) je transformovana (prestvand) ako celok, ¢o vyhovuje len pri kresbe, ktora pokryva
malu plochu.

V pripade, ze transformacia bola kvoli velkosti plochy, na ktorej sa kresba nachadza zamietnuta,
moze pouzivatel' skusit’ kresbu komprimovat’ (MicroStation menu Subor > Komprimovat). Pri
urceni plochy, na ktorej sa kresba nachédza, sa totiz pocita aj so zmazanymi prvkami. Komprimacia
zmazané prvky (ale aj iné prvky!) z vykresu odstraiiuje. Bliz§ie informécie o komprimacii st
uvedené v prirucke k MicroStation.

o KedZe kresba je transformovana (presuvana) ako celok, geometria (tvar) prvkov kresby sa nemeni
- kruznica zostava po transformadcii kruznicou, Stvorec Stvorcom atd’.

e Spustenie nastroja Transformdcia z prikazového riadku MicroStation: ig_transform

11.5 Zaokruhlenie suradnic

Nastroj prvkom kresby zmeni (zaokrthli) stradnice z 3 (z milimetrov) a viac desatinnych miest
L'tm | na 2 desatinné miesta (na centimetre). Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

o Na dve desatinné miesta (centimetre) zaokruhli — zaSkrtnutim prislusného prepinaca
pouzivatel’ urCuje, ktoré suradnice budu zaokrtthl'ované. Zaokruhlovat’ je mozné XY suradnice
a/alebo 7ysky (Z stradnice).

e tymto prvkom — zaskrtnutim prisluného | Zaokrihlenie stradnic -
prepinata st do mnoziny prvkov, ktorych
suradnice budu zaokruhlené, zahrnuté:

Na dve desatinné miesta (centimetre) zaokruhli

o Texty — MicroStation prvky typu Text.
o Usecky — MicroStation prvky typu Usecka. I P

o Utvary — MicroStation prvky typu Utvar. T_exw Bk
Usecky Lomené ciary
Utvary Zoskupenia otvorov

o Znacky — MicroStation prvky typu Bunka.

o Lomené ciary — MicroStation prvky typu
Lomenda ciara.

o Zoskupenia otvorov — MicroStation prvky typu Zoskupenie otvorov.
& Poznamky:
e Nastroj predpoklada, Ze hlavné jednotky vykresu, v Ktorom sa kresba nachadza, st metre.

e Ak chce pouzivatel’ zaokrahlit’ siradnice len niektorym prvkom kresby, treba tieto v kresbe vopred
vybrat’ do vyberovej mnoziny, napr. MicroStation nastrojom Vyber prvku. Nastroj potom zaokruhli
stradnice len vybranym prvkom, teda prvkom nachéadzajucim sa vo vyberovej mnozine.

e 'V stavovom riadku MicroStation sa zobrazuje informacia kol’kym prvkom boli siradnice upravené
(zaokruhlené).

e Nastroj neoSetruje pripadnti nekonzistenciu vySok INGs_Geo bodov. Na takato tlohu je mozné
pouzit’ iNGs_Geo nastroj Oprava nekonzistentnych vysok.

e Spustenie nastroja Zaokriihlenie suradnic Z prikazového riadku MicroStation: ig_zaokruhli

11.6 Zmena kvadrantu

kvadrantu. Presun sa vykona tak, Ze sa kresba oto¢i o 180 stupiiov okolo 0si Z. Vyznam

| Nastroj sluzi na presun kresby z 3. kvadrantu do 1. kvadrantu, alebo z 1. kvadrantu do 3.
jednotlivych poloziek dialogového okna:
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Texty — ak je zaskrtnuté, tak sa vSetky prestivané texty eSte dodato¢ne natocia o 180 stupiiov okolo
svojich vkladacich bodov,

Popisy (Stitky) — ak je zaskrtnuté, tak sa vSetky prestivané 4 Zmena kvadrantu —
popisy bodov (Stitky) eSte dodatocne natocia o 180 ) N .
stupiiov okolo prvkov, ku ktorym st pripojené, DOdatDCQE natod: ] Popisy (Stitky)

D || Znagky (bunky)

Znacky (bunky) — ak je zaSkrtnuté, tak sa vSetky

presuvané znacky (bunky) este dodatocne natocia o 180

stupniov okolo svojich vztaznych bodov. MicroStation prvky typu Zoskupenie otvorov st vsak
ignorované.

& Poznamky:

Nastroj pracuje s kresbou z celého vykresu, so vSetkymi prvkami vo vykrese.

Ak sa vsak kresba nachadza vo viacerych kvadrantoch, pouZivatel je na tito skutoénost’ upozorneny
a nastroj presun kresby nevykona. V takomto pripade moze pouzivatel’ nastroj pouzit’ na len Casti
kresby, na prvky vybrané do vyberovej mnoziny, pri¢om tieto prvky sa musia nachadzat’ v jednom
kvadrante.

Vzhl'adom na to, ze niektoré prvky (napr. nezobrazené Stitky) mdze byt pridat do vyberovej
mnoziny problematické, tak sa pouzitie tohto nastroja na vyberovej mnozine neodporuca. Pri
transformovani kresby z celého vykresu sa presuvaju vSetky prvky (napr. aj nezobrazené stitky).

Podobny uc¢inok, ako zaskrtnutie prepinacov Texty, Popisy (stitky) a Znacky (bunky), mdze na
kresbu mat’ aj pouzitie iINGs_Geo nastroja Natocenie znacky/popisu bodu.

Spustenie nastroja Zmena kvadrantu z prikazového riadku MicroStation: ig_zmenakvadrantu

© Tip:

Niektori pouzivatelia pracuju s kresbou v JTSK tak, Ze tito maju umiestnenu v 1. kvadrante
a pozeraju sa na iiu pohl'adom oto¢enym o 180 stupiiov.
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12. Pouzivatel’ské Ciary

Panel a menu Pouzivatel’ské ciary obsahuju nastroje pre upravu pouzivatel'skej
Ciary. Nastroje umoznuju zmenit mierku Ciary interaktivne aj zadanim
hodnoty, posunut’ “vzorok* ¢iary, zmenit’ orientaciu Ciary a ¢iaru rozlozit'.

&5 Poznamky:

PouZiv. Ciary n

2 ] [ N S P
J\%: J\n—); F Ny 7%
et [ G S Sl

o Nastroje Zmena mierky ciary interaktivne, Posunutie vzorku ciary a RozloZenie ciary volaju
prislusné MicroStation nastroje, polozky v dialégovych oknach sa preto zobrazuju v Cestine (resp.

anglictine).

e Spustenie jednotlivych nastrojov pre Upravu pouzivatel'skej Ciary z prikazového riadku
MicroStation: ig_mierkaciaryi, ig_mierkaciaryh, ig_posunvzciary, ig_orientciary a ig_rozlozciaru
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13. Iné
Panel amenu /né obsahuju tlacidla (polozky) pre otvorenie | e n

dialogovych okien Nastavenia, Servis vykresu a O aplikacii, pre

spustenie nastrojov Zmena krivky na lomenii ¢iaru, Cistenie vykresu |, M 0 L 2 ios

a Vyber prvkov podla ¢asu a pre otvorenie pouzivatel'skej prirucky.

13.1 Nastavenia

Tlacidlo (polozka) sluzi na otvorenie dialogového okna Nastavenia. Vyznam jednotlivych
poloziek dialégového okna:

o Ndhlad / editacia konfiguracného suboru — tlacidlo poskytuje moznost nahladu
a editacie konfiguraéného suboru iINGs_Geo.cfg. Tento subor sa zvy€ajne nachadza v priecinku
C:\Program Files\Bentley\...\MicroStation\config\appl a pri 64-bitovom operaénom systéme
zvycajne V prieCinku C:\Program Files (x86)\Bentley\...\MicroStation\config\appl. MicroStation z
tohto konfigura¢ného suboru pri spusteni nacitava hodnoty parametrov aplikacie iNGs_Geo. V
pripade, ze INGs_Geo.cfg nebol najdeny, pouziju sa prednastavené hodnoty parametrov zapisané
priamo v aplikacii iNGs_Geo (v stibore INGS_Geo.ma).

V 64-bitovej verzii INGs_Geo pre prostredie CONNECT Edition sa iNGs_Geo konfiguraény subor
iNGs_Geo_CONNECT.cfg zvycajne nachadza v priecinku:

C:\ProgramData\Bentley\MicroStation CONNECT Edition\Configuration\Organization

Mierka — vyber mierky zo zoznamu preddefinova-

nych mierok. Vyberom polozky viastnd moze pouzi- & Nastavenia -
vatel’ zadat’ (definovat’) l'ubovol'ni mierku. Mierku je

mozné vybrat’ alebo zadat aj v paneli s hlavnym menu Nahfad / editacia konfiguracného suboru
iNGS_GGO. Mierka

Nacitaj — ak vykres (DGN subor) uz informaciu Mierka: | 1:500 ¥ | 1: 500

0 mierke obsahuje, tak ju méze pouzivatel’ z vykresu

, N ; . r Nacita . .
(DGN suboru) nacitat a nemusi mierku zadavat'. : mierku z/do vykresu
iNGs_Geo moéze informéciu 0 mierke naditat’ aj: Zapis (DGN suboru)
o hacitanim nastaveni importu bodov v dialdgovom — nastavenia z vykresu
okne nastroja Import bodov, (DGN stiboru)

o automaticky, ¢i uz pri starte iNGs_Geo, alebo pri
otvarani vykresu. Toto sa nastavuje V konfiguranom stubore iNGs_Geo.cfg premennou
INGS_GEO_MIERKA Z VYKRESU.

Zapis — zapis mierky do vykresu (DGN suboru) vo forme aplikacného elementu. Informacia
0 mierke sa do vykresu (DGN stiboru) zapisuje aj:

o importom bodov iNGs_Geo nastrojom Import bodov,
o zmenou mierky iNGs_Geo nastrojom Zmena mierky,
o aplikaciou MSet.

Odstran — z vykresu (DGN suboru) odstrafiuje nastavenia importu bodov a informaciu o mierke.

& Poznamky:

Ak chce pouzivatel' v siibore INGS_Geo.cfg urobit’ zmeny tak je treba MicroStation spustit’ ako
administrator. Lebo napr. OS Windows 8 nedovol'uje editovat’ stibory v prie¢inku C:\Program
Files, pri 64-bitovom opera¢nom systéme v prie¢inku C:\Program Files (x86), pouZzivatel'om, ktori
na to nemaju prava.

Otvorenie dialégového okna Nastavenia z prikazového riadku MicroStation: ig_nastav
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13.2 Servis vykresu

tak, ze INGs _Geo bodom doplni stitky cislo_pln avyska_plIn. Nastroj pracuje s celym
vykresom, so vsetkymi iNGs Geo bodmi vo vykrese. Vyznam jednotlivych poloziek
dialégového okna:

| Nastroj sluzi na aktualizaciu vykresu, ktory vznikol pouzitim iNGs_Geo verzie 5.60 a starSej

e Doplit bodom ¢.KU a ¢ nacrtu—polozka pre zadanie ¢.KU a ¢.ndcrtu, ktorym sa doplnia ¢isla bodov
Vv pripade, Ze ¢isla bodov st redukované. V pripade, Ze su ¢isla bodov neredukované (teda v tvare
KU + ¢ndértu + ¢.bodu), tak sa hodnoty pre stitky cislo_pIn prevezmi z &isiel bodov a hodnota
zadana v tejto polozke je ignorovana.

¢ Priklad

Ak sa vo vykrese, ktory vznikol pouzitim iNGs_Geo verzie 5.60 a starSej, nachadzaji 3 body s
&islami 7, 10-5 a 0100010008 a v polozke Doplii bodom ¢.KU a ¢.ndcrtu je zadana hodnota 40003,
tak po pouziti nastroja Servis vykresu buda v doplnenych §titkoch cislo_pln hodnoty 0400030007,
0400100005 a 0100010008. Inymi slovami, druhému

bodu sa prida len ¢.KU a &islo tretieho bodu sa do §titku ¢ b Servis vykresu — -
Tento nastroj zaktualizuje vykres, kiory

cislo_pln prevezme bez zmeny.

L Konzistenciu Vy§0k nekonl‘roluj —ak je Zaékrtnuté, tak vznikol pouZitim verzie 5.60 a star3ej tak,
nastroj Servis vykresu nekontroluje, ¢i je hodnota vySky | Ze bodom doplni Stitky cislo_pln a vyska_pin.
zapisana v §titkoch vyska_cel a vyska_des konzistentna
s hodnotou v stitku vyska. Pri praci s 3D vykresom tiez | Doplii bodom & KU a & nadrtu: | 10001
nekontroluje, ¢i je hodnota vysky zapisana v §titkoch
vyska, vyska_cel avyska_des totozna s hodnotou
Z suradnice znacky bodu.

D Konzistenciu vySok nekontroluj

‘Obnov zredukované wiky: | Nie n

e Obnov zredukované vysky — zoznam pre vyber hodnoty
stoviek metrov, o ktora sa zredukované vysky bodov zvicsia.

Polozka sa zobrazuje len pri praci s 2D vykresom. Pri praci s 3D vykresom sa hodnoty pre stitky
vyska_pln prevezmu zo skuto¢nych vySok bodov vo vykrese (z ich Z stradnic).

V pripade, Ze su Vv 2D vykrese vySky bodov neredukované, tak sa hodnoty pre stitky vyska_pin
prevezmu z vySok bodov a hodnota vybrana v tomto zozname je ignorovana.

& Poznamky:

e Nastroj Servis vykresu format ¢isla bodu ani format vySky bodom nemeni. Na zmenu formatu sltzi

nastroj Zmena formdtu.

e Ak uz raz pouzivatel' s vykresom pracoval v prostredi iNGs Geo ver. 11.00 (napr. ho cely
aktualizoval nastrojom Servis vykresu) neodporuca sa, ze by s takymto vykresom este niekedy
pracoval v INGs_Geo verzii 5.60 a starse;j.

e Spustenie nastroja Servis vykresu z prikazového riadku MicroStation: ig_servis

13.3 Zmena krivky na lomenu ¢iaru

Nastroj je mozné pouzit’ napr. na zmenu krivky na loment ¢iaru (MicroStation prvok typu
¥ | Lomend ciara). Vyznam jednotlivych poloZiek
N t T _

dialogového okna je popisany v dokumentacii (v | v Rozlozitkivku
help-e) k MicroStation. Metoda: | Podle param. délky ~

& Poznamky: Rozlozit na: | Lomenou ¢aru  ~
oy . . o S h SN : Pocet: | 5

e Kedze tento néstroj vola prislusny nastroj MicroStation, =

polozky v dialdgovom okne sa zobrazuju v &estine (resp. Uchovat puvodni

v anglictine).
e Nastroj pracuje aj s MicroStation prvkami typu Obliik, Zlozeny retazec a pod.
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e Nastroj nie je dostupny v prostredi vSetkych Bentley CAD produktov. Nie je napr. v produkte
Bentley Map PowerView resp. OpenCities Map PowerView.

e Spustenie nastroja Zmena krivky na lomenu ciaru z prikazového riadku MicroStation: drop curve

13.4 Cistenie vykresu

odstranenie duplicit méze byt ddlezité pre spravne zobrazenie kresby, ktora vznikla importom
VGI suboru iNGs Geo nastrojom Import VGI kresby. Vyznam jednotlivych poloziek
dialégového okna je popisany V dokumentacii (v help-e) k MicroStation.

Vy&istit wkres —

Soubor

| Nastroj slazi na vyhladanie, resp. odstranenie duplicit, presahov a nedot’ahov v kresbe. Napr.

Obecne Duplicity * Presahy Nedotahy

Pohled: |2 ~ Typ cisténi Nalezeno
Duplicity: K Smazat Nelze
I:‘ Vytvorit zalozni soubor . S—
Presahy: - zadna - Nelze
Ohrada Vnitrek -
Nedotahy: - Zzadna - Nelze

I:‘ Ponechat znacky

Rozmér znacky | 1.000
Vysvétleni
Duplicita: Dva prvky stejného typu a stejné geometrie se nachazeji na stejném misté.

Presah: Jakmile jeden prvek presahuje pres (protina) druhy prvek.
Nedotah: Jakmile jeden prvek ma koncovy bod prilis daleko od jiného prvku.

Hotovo

&5 Poznamky:

o Ked'Ze tento nastroj vola prislusny nastroj MicroStation, polozky v dialdgovom okne sa zobrazuju
Vv Cestine (resp. v anglictine).

e Nastroj nie je dostupny v prostredi vSetkych Bentley CAD produktov. Nie je napr. v produkte
Bentley Map PowerView resp. OpenCities Map PowerView.

e Spustenie nastroja Cistenie vykresu z prikazového riadku MicroStation: mdl load cleanup

13.5 Vyber prvkov podla ¢asu

Nastroj po kliknuti do pohl'adu vybera prvky kresby na zaklade casu ich vlozenia do kresby,
. | resp. ¢asu poslednej manipulacie s nimi. Vyznam jednotlivych poloziek dialogového okna:

. Do vyberovej mnoziny pridaj — prvky kresby, ktoré vyhoveli zadanému casu, si do
vyberovej mnoziny pridané.

o Zvyberovej mnoziny odober — prvky kresby, ktoré vyhoveli zadanému ¢asu, st z vyberovej mnoziny
odobraté.

e  Pred datumom — do vyberovej mnoziny st pridané (alebo st z vyberovej mnoziny odobraté) prvky,
ktoré boli do kresby vlozené, resp. boli upravované, pred zadanym ¢asom.
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e Po datume — do vyberovej mnoziny su pridané (alebo su z vyberovej mnoziny odobraté) prvky,
ktoré boli do kresby vlozené, resp. boli upravované, po zadanom ¢ase.

e Polozky umoziujuce zadat datum |} Vyber prvkov podla éasu -
(deni, mesiac arok) acas (hodinu
a minutu). Do vyberovej mnoZiny pridaj ~ |prvky, ktoré boli upravené
&5 Poznamky:

pred datumom: ~

e Prvky kresby je mozné do vyberovej | ...
mnoziny pridavat’, alebo z vyberovej | 17. ¥ . April v/ 2017~ - [13]: |56
mnoziny odoberat, aj postupne, vo
viacerych krokoch. Napr. vyber prvkov z ¢asového intervalu “od-do* je mozne urobit’ v dvoch
krokoch vhodnym nastavenim moznosti Do vyberovej mnozZiny pridaj a Z vyberovej mnoZiny
odober.

e Spustenie nastroja Vyber prvkov podla ¢asu z prikazového riadku MicroStation: ig_vyberpodlacasu

13.6 Pouzivatel’ska prirucka

INGs_Geo_Prirucka_pouzivatela.pdf). Predpoklada sa, ze na pocita¢i je uz nainStalovana

| Tla¢idlo  (polozka)  sluzi na  otvorenie  pouZivatel'skej  prirucky  (stbor
nejaka aplikacia na zobrazovanie stiborov vo formate PDF, napr. aplikacia Adobe Reader.
&5 Poznamky:

e Pouzivatel'ska priru¢ka (sibor iINGs_Geo_Prirucka_pouzivatela.pdf) sa po instalacii iINGs_Geo
nachadza v priecinku \WorkSpace\Projects\iNGs_Geo\data. Vo verzii pre prostredie CONNECT
Edition je to v priec¢inku \Configuration\WorkSpaces\iNGs\WorkSets\iNGs_Geo\Standards\Data.

Ak by v tomto priecinku stibor INGs_Geo_Prirucka_pouzivatela.pdf najdeny nebol, tak je hI'adany
aj v prie¢inku, kde sa nachadza aplikacia iNGs_Geo (subor iINGs_Geo.ma).

e Otvorenie pouzivatel'skej prirucky z prikazového riadku MicroStation: ig_prirucka

13.7 O aplikacii

) V dialégovom okne O aplikdcii je uvedeny kontakt na autora aplikacie a meno nadobudatel’a,
1105 | pre ktorého je licencia ur¢ena. Ak meno nadobudatel’a a licenény kod este neboli zadané, je
mozné ich tu zadat’.

&5 Poznamka:

e Otvorenie dialdgového okna O aplikacii z prikazového riadku MicroStation: ig_about
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15. Prilohy

15.1 Konfiguraény subor iNGS_Geo.cfg

Konfiguraény stibor ma tri ulohy:

St v nom uvedené vychodiskové (predvolené) hodnoty poloziek dialdogovych okien jednotlivych

iNGs_Geo nastrojov. Napr. premennou INGS_GEO_POCET_MIEST_VB sa nastavuje pozadovany
pocet desatinnych miest vysky bodu, ktory sa zobrazuje V polozke Formdt vysky bodu pri
dialégového okna nastroja Import bodov.

St v nom uvedené premenné, ktoré ovplyviluju spravanie sa niektorych iNGs_Geo nastrojov. Ide

0 vlastnosti, ktoré pozaduju len niektori pouZzivatelia, preto tieto nastavenia nie su dostupné
z dialdgového okna prislusného nastroja. Konkrétne st to premenné:

O

©)

O

O

O

INGS_GEO_LINKA
INGS_GEO_OBLUK
INGS_GEO_KOD_ZAC
INGS_GEO_VRSTVA_KD
INGS_GEO_TEXT_STYL_KD
INGS_GEO_LINKY_VYSKY_NEROZ
INGS_GEO_CB_CONSTR_CLASS
INGS_GEO_HRUBKA_CB
INGS_GEO_HRUBKA_VB
INGS_GEO_HRUBKA _|U
INGS_GEO_HRUBKA _PZ
INGS_GEO_HRUBKA_KD
INGS_GEO_CELL_TRUE_SCALE

Vyznam tychto premennych uz bol v texte tejto pouzivatel'skej priru¢ky uvedeny v ¢lanku 5.1
Import bodov.

O

O

O

O

St v lom uvedené aj d’alSie premenné, ktoré nastavuju spravanie sa aplikacie iNGs_Geo:

INGS_GEO_NAHLAD
INGS_GEO_VYSKA_ROZOSTUP_MIN
INGS_GEO_SURADNICE
INGS_GEO_MIERKA_Z_VYKRESU

Vyznam tychto premennych uz bol v texte tejto pouzivatel'skej prirucky uvedeny v ¢lankoch 5.1
Import bodov, 11.1 Suradnice a 13.1 Nastavenia.

Predpoklada sa, ze pouzivatel si stibor INGs_Geo.cfg upravi tak, aby vychodiskové (predvolené)
hodnoty poloziek dialégovych okien jednotlivych iNGs Geo nastrojov a spravanie sa iNGs Geo
nastrojov vyhovovalo jeho vlastnym poziadavkam.

Ukazka obsahu konfiguraéného siboru iNGs_Geo.cfg (vhodného pre 32-bitovi verziu iNGs Geo)

Konfiguraéné parametre pre aplikaciu iNGs Geo
ver. 11.00

Po zmene nastaveni je treba MicroStation reStartovat,

H= H I e e
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# nestac¢i restartovat aplikdciu iNGs_Geo ! #
# #
# MicroStation z tohto konfigurac¢ného sUboru pri spusteni nacita #
# vychodzie (predvolené) hodnoty parametrov (poloZiek) iNGs Geo. #
# V pripade, Ze tento sUbor nebol ndjdeny, pouZiju sa hodnoty #
# parametrov zapisané priamo v aplikdcii v subore iNGs Geo.ma. #
# #
Fom #

# predvolend mierka (spoloCnéd pre celd aplikéaciu)
INGS GEO MIERKA = 500

# pri spusteni iNGs Geo ako aj pri otvoreni vykresu nac¢itaj mierku z vykresu (l-ano, O-nie)
INGS GEO MIERKA Z VYKRESU = 1

# pri vkladani buniek z niektorych kniZnic (napr. ZMD1000.cel z roku 2016)
# nemusi byt vhodné pouzivat ich Skutoént velkost
# INGS GEO CELL TRUE SCALE = 0

INGS_GEO_NAHLAD = notepad
# INGS_GEO_NAHLAD = wordpad
# INGS GEO NAHLAD = "C:\Program Files (x86)\IDM Computer Solutions\UltraEdit-32\uedit32.exe"

vyznam stipcov importovaného stboru:
1 - ¢islo bodu
2 - JTSK-Y
3 - JTSK-X
4 - vySka bodu
5 - znacka
6 - iny udaj
7 - poznémka
8 - ignoruj
9 - kéd

S HE o e S e S S e e

INGS _GEO_STLPEC 1 =
INGS GEO_STLPEC 2
INGS GEO STLPEC 3
INGS GEO STLPEC 4
INGS GEO_STLPEC 5
INGS GEO_STLPEC 6 =
INGS GEO_STLPEC 7
INGS GEO STLPEC 8 =

Il
W Jo U™ WN R

# vrstvy

INGS_GEO_VRSTVA_CB iNGs_c_bod
INGS_GEO VRSTVA VB = iNGs v _bod
INGS GEO_VRSTVA IU iNGs_iny udaj
INGS_GEO_VRSTVA_ PZ iNGs_poznamka

# do akej vrstvy sa nac¢itaju kdéddy (a ich zobrazenie bude zapnuté)
INGS GEO_VRSTVA KD = iNGs_kody

# textové Styly

INGS_GEO TEXT STYL CB = iNGs c bod
INGS_GEO TEXT STYL VB = iNGs v bod
INGS _GEO TEXT STYL IU = iNGs_iny udaj
INGS_GEO TEXT STYL PZ = iNGs_poznamka
INGS_GEO TEXT STYL KD = iNGs_ kod

# hribky pisma, ak sG pouzité vektorové rsc fonty
INGS_GEO_HRUBKA CB =
INGS_GEO HRUBKA VB =
INGS GEO HRUBKA IU =
INGS _GEO HRUBKA PZ =
INGS _GEO_HRUBKA KD =

O O O oo

# formaty
INGS GEO_POCET ZNAKOV CB = 4 # moZnosti: 10,8,4 (KU + nalrt + bod)
INGS _GEO POCET MIEST VB = 2 # poCet desatinnych miest, z&porné pre rozdelent hodnotu vySky

INGS_GEO_ZNACKA BODU = 1 090_ # predvolen&d znacka podrobného bodu
INGS_GEO_KVADRANT = 3

144



iNGs spol. sr.o. iNGs_Geo ver. 11.00

INGS_GEO PODROB_VSADE = 0 # znacka podrobného bodu na kazdom bode
INGS GEO POPIS DO VR ZNACKY = 0 # popis bodu umiestni do vrstvy znacky

INGS_GEO_LINKY_VYSKY NEROZ = 1 # vy$Ska bodu na 1linii sa nerozdeli
# aj napriek tomu, Ze formdt vysSky je nastaveny na 123X12

INGS_GEO_VYSKA ROZOSTUP_MIN = 1.0 # minimé&lny rozostup celej a desatinnej casti
# vysky v mm na papieri (pre rozdelené vysky)

INGS GEO CB CONSTR CLASS = 0
# 0 - Cislo bodu bude mat primdrnu triedu

# 1 - ¢islo bodu bude mat kons$truként triedu

# kédovanie

INGS GEO LINKA = X # znak pre oznacCenie zaciatku linie
INGS GEO OBLUK = Y # znak pre oznacenie zaciatku obluka
INGS _GEO KOD ZAC = 1 # znak bude na zaciatku kédu (1), alebo na konci kdédu (0)

# predvoleny priecinok zoznamu sUradnic
INGS GEO_ IMPORT BODY = $( USTN PROJECTDATA)dgn/

# predvoleny priec¢inok pri vybere tabulky kdédov
INGS_GEO_TABULKA KODY = $( USTN PROJECTDATA)dgn/

# predvoleny priec¢inok pri vybere nastaveni importu
INGS_GEO_IMPORT NASTAV = $( USTN_ PROJECTDATA)dgn/

# nacitanie iNGs txt Stylov, aby boli dostupné aj mimo iNGs Geo projektu (iNGs Geo.pcf)
MS DGNLIBLIST < $( USTN WORKSPACEROOT)Projects/iNGs Geo/dgnlib/iNGs Geo txt styly.dgnlib

INGS GEO_STITKY NAJAZD = 0
# 0 - popisy bodu (8titky) buda vkladané ako NajazduNEschopné
# 1 - popisy bodu (3titky) buda vkladané ako Najazduschopné

# prirastok ¢. bodu pri vkladani bodu
INGS_GEO_PRIRASTOK CB = 1

# nastavenie poctu desatinnych miest
INGS_GEO_EXP_XY PDM = 3
INGS_GEO_EXP_Z PDM = 3

# stav prepinacda Ako oddelovaé stlpcov pouZi tabulator
INGS_GEO_TABULATOR = 1

# 0 = nezaSkrtnuty (pouziju sa medzery)

# 1 = zaSkrtnuty (pouZiju sa tabulédtory)

# stav prepinaca Zotried body vzostupne podla ¢isla bodu
# sa uplatni len v dialog. okne nastroja Export bodov
INGS_GEO_EXP_SORT CB = 0

# 0 = nezaSkrtnuty (body sa nezotriedia)

# 1 = zadkrtnuty (body sa zotriedia podla CB)

# ______________________________________________________
# predvolené hodnoty pre WMS sluZby

# ______________________________________________________

MS_RASTER DEF_DIR = $(_USTN_WORKSPACEROOT)Projects/iNGs_Geo/data/xwms/

# ______________________________________________________
# predvolené hodnoty pre klad mapovych listov a formatu
# ______________________________________________________
INGS_GEO_ML_VYSKA PISMA = 20.5 # mm na papieri

INGS GEO ML SIRKA PISMA = 15.5
INGS_GEO_ROZOK_FORMATU = 10 # velkost rozku v mm na papieri
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INGS_GEO_RAMENO KRIZA = 2.0 # mm na papieri
INGS_GEO_HUSTOTA POPISU = 2
INGS_GEO_HS_VYSKA PISMA = 4

3

INGS GEO HS SIRKA PISMA =

# mm na papieri

INGS_GEO OM VYSKA PISMA = 2.
INGS GEO OM SIRKA PISMA = 1.
INGS GEO POCET MIEST OM = 2

INGS_GEO_ODCH_JEDNOTKY =
INGS_GEO_ODCH_ZOBR_JEDN
INGS GEO ODCH POCET DESM =
INGS GEO ODCH NAD SIPKOU
INGS GEO_ODCH DLZKA SIPKY

0-mm, 1l-cm, 2-dm, 3-m

zobraz aj jednotky O-nie, 1-&no

pocet des. miest 0,1,2,3

hodnota sa zobrazi nad Sipkou 0O-nie, 1-ano
dizka %ipky v [mm] na papieri

R ONO W

wl

. =

INGS GEO ODCH VALl = 0.05 # akceptovatelnd hodnota odchylky [m]

INGS GEO ODCH VAL2 = 0.10 # neakceptovatelnd hodnota odchylky [m]
INGS GEO ODCH CLR1 = 4 # farba pre odchylku z intervalu <VAL1l, VAL2>
INGS GEO ODCH CLR2 = 3 # farba pre odchylku vacésiu ako VAL2

# _______________________________________________

# predvolené hodnoty pre meranie plochy a obvodu

B

INGS_GEO_PLOCHA PRED = "Pp = "

INGS_GEO_PLOCHA ZA = " m2"

INGS_GEO_OBVOD PRED = "O = "

INGS_GEO_OBVOD ZA =" "

O

# predvolené hodnoty pre legendu

# _______________________________

INGS_GEO LEG_VYSKA PISMA = 2.0 # vSetko v [mm] na papieri
INGS_GEO_LEG_SIRKA PISMA = 2.0

INGS_GEO LEG_ZNACKA HORIZ = 5.0 # odsadenie medzi znackou a popisom
INGS_GEO LEG ZNACKA VERT = 2.0 # vertikdlna medzera medzi znackami
INGS_GEO_LEG _CIARA VERT =5.0 # vertikdlne odsadenie medzi cCiarami
INGS_GEO LEG_CIARA USEK = 40.0 # dizka zobrazeného useku &iary
INGS_GEO LEG_ZNACKA MAXV = 10.0 # max. velkost (vyS$ka) zobrazovanych znaciek

# zoznam znaciek, ktoré sa v legende nemaju zobrazovat

INGS_GEO_LEG_BLACK_LIST = svah schody krizik

# _______________________________

# predvolené hodnoty pre nastroje v paneli Kataster

# _______________________________

INGS_GEO_VGI_ZNACKY = $(_USTN WORKSPACEROOT)Projects/iNGs_Geo/data/VGI_znacky.dat
INGS_GEO_VGI CIARY = $(_USTN WORKSPACEROOT)Projects/iNGs_Geo/data/VGI_ciary.dat

INGS_GEO PARCEL SIPKAl 1 041 # znadka Sipka k parcelnému &islu
INGS_GEO PARCEL SIPKA2 = 1 051 # znaCka Bodkovand Sipka k parcelnému &islu

# nastroj Export z databazy
# poradie stipcov

INGS GEO_ED STLPEC 1 = 1
INGS_GEO_ED_STLPEC 2 = 2
INGS_GEO_ED_STLPEC 3 = 3
INGS_GEO_ED_STLPEC 4 = 4
INGS_GEO_ED STLPEC 5 = 5
INGS_GEO_ED STLPEC 6 = 6
INGS_GEO_ED_STLPEC_7 = 7
INGS_GEO_ED_STLPEC_8 = 8
INGS_GEO_ED_STLPEC 9 = 9
INGS_GEO_ED_STLPEC_10 = 10
INGS_GEO_ED_STLPEC 11 = 11
INGS_GEO_ED_STLPEC 12 = 12
INGS_GEO_ED_STLPEC 13 = 13
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INGS GEO ED STLPEC 14 = 14
INGS GEO ED STLPEC 15 = 0
INGS GEO ED STLPEC 16 = 0

# vyznam &iselnych hodnét v jednotlivych stipcoch
# 0 - prazdny stipec

# 1 - ¢islo parcely

# 2 - typ registra

# 3 - vymera z vykresu

# 4 - vymera v obvode

# 5 - vymera z databazy

# 6 - ¢islo LV

# 7 - druh pozemku - kdéd

# 8 - druh pozemku - text

# 9 - spbsob vyuzitia pozemku

# 10 - vlastnik parcely

# 11 - datum narodenia / ICO

# 12 - vlastnicky podiel

# 13 - vymera podielu

# 14 - podiel v obvode

# ____________________________________

# predvolené hodnoty pre priecne rezy z hran
# ____________________________________

INGS GEO VRSTVY SKLON = PP 01, PP 02, PP 03
INGS _GEO VRSTVY ISIETE = ing siete

# vyznam stipcov stboru so zoznamom siradnic bodov pozdliZneho profilu vedenia:
# 1 - ¢islo bodu

# 2 - JTSK-Y

# 3 - JTSK-X

# 4 - vySka terénu
# 5 - znacka

# 6 - vySka vedenia

# 7 - poznémka

# 8 - ignoruj

# 9 - vySka znacky
INGS GEO PPV STLPEC 1 =
INGS GEO_PPV_STLPEC 2
INGS_GEO_PPV_STLPEC 3
INGS_GEO_PPV_STLPEC 4
INGS_GEO_PPV_STLPEC_5
INGS_GEO_PPV_STLPEC_6 =
INGS_GEO_PPV_STLPEC 7 =
INGS_GEO_PPV_STLPEC 8 =

I
S oo WwWN R

INGS_GEO_KUB_PROTO_STRUCNY = 0
# 0 - vypocltovy protokol bude kompletny, neskrateny
# 1 - vypoltovy protokol bude struény, skrateny

# ________________________________

# format zemepisnych suradnic B,L

# ________________________________

# 0 - stupne, minaty, sekundy DD° MM' SS.SS"
# 1 - stupne, minaty DD° MM.MMMM'

# 2 - stupne DD.DDDDDD®

INGS_GEO SURADNICE = 0

I e e e KONIEC KONFIGURACNEHO SUBORU —--—--———=-——-—- #

Niektoré premenné su v konfigura¢nom stibore INGs_Geo_CONNECT.cfg, ktory je uréeny pre 64-bitové
prostredie CONNECT Edition, definované odlisne, konkrétne:
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# predvoleny priec¢inok zoznamu suradnic
INGS GEO_IMPORT BODY = $( USTN WORKSETROOT)dgn/

# predvoleny priec¢inok pri vybere tabulky koédov
INGS_GEO_TABULKA_KODY = $(_USTN_WORKSETROOT) dgn/

# predvoleny priecinok pri vybere nastaveni importu
INGS_GEO_IMPORT_NASTAV = $(_USTN_WORKSETROOT)dgn/

# nac¢itanie iNGs txt Stylov, aby boli dostupné aj mimo prac. prostredia iNGs a prac. sady
iNGs_Geo

MS_DGNLIBLIST < $(_USTN_WORKSPACESROOT)iNGS/WorkSets/iNGS_GeO/Standards/Dgnlib/
iNGs_Geo_ txt styly.dgnlib

# predvolené hodnoty pre WMS sluZby
MS RASTER DEF DIR = $( USTN WORKSPACESROOT) iNGs/WorkSets/iNGs Geo/Standards/Data/xwms/

# predvolené hodnoty pre ndstroje v paneli Kataster

INGS_GEO_VGI_ZNACKY =

$ (_USTN_WORKSPACESROOT) iNGs/WorkSets/iNGs Geo/Standards/Data/VGI_znacky.dat
INGS_GEO_VGI_CIARY =

$ (_USTN_WORKSPACESROOT) iNGs/WorkSets/iNGs_Geo/Standards/Data/VGI_ciary.dat

& Poznamky:

e Vcasti# vrstvy je ako identifikator vrstvy mozné pouzit’ bud’ text, ktory je chdpany ako meno
vrstvy alebo cislo, ktoré je chapané ako cislo vrstvy.

e V pripade, Ze konfiguraény stubor iNGs_Geo.cfg (resp. iINGs_Geo_CONNECT.cfg) nebol pri Starte
INGs_Geo najdeny, pouZziju sa hodnoty zapisané priamo v aplikacii iNGs Geo (v stbore
iNGs_Geo.ma resp. iINGs_Geo.dll).

15.2 Zoznam suradnic bodov

Ukazka zoznamu suradnic bodov S moznost’ naéitania kodovanej kresby. Subor “spolupracuje’
s prevodnou tabul’kou kodov uvedenou tu nizsie (v ¢lanku 15.3 Prevodnd tabulka kédov).

# Priklad kédovanej kresby s liniami, oblukmi a znackami.
# V stubore platia nasledujuce pravidla:

# znak # na zaciatku riadku znamenéd komentar

# prazdne riadky su ignorované

# ako oddelovacde stipcov mézu byt pouzité medzery alebo tabuldtory
# poradované st minimdlne 2 udaje (stlpce) so stradnicami X a Y

# ako oddelovac¢ desatinnych miest sa pouZiva bodka (nie cCiarka)

# v Cisle bodu by sa mali pouzivat len ¢islice, pouzit pismend s diakritickymi znakmi
# nie je povolené

# dvoj- a viacslovny "Iny udaj" a "Poznamka" nie st povolené, medzi jednotlivé slova treba
# vlozit podc¢iarkovniky " "
# ak je potrebné hodnotu v stlpci presko&it, treba pouzit pomldéku "-"

X pred kédom znamend zaciatok linie
Y pred kédom znamend zaciatok obluka

=+ 3

# 0 na zadiatku textu v stipci kéd spésobi, Ze zvydny text sa ulozi ako "Iny tudaj"
# W na zaciatku textu v stlpci kéd spbsobi, Ze zvy3ny text sa ulozi ako "Poznamka"

# pri kédoch sa rozlisuju velké a malé pismend
# Cislo bodu JTSK-Y JTSK-X b4 Kod Kod Kod Kod

1000103049 538228.799 1260622.456 143.456 XCesta

1000103050 538206.674 1260608.726 143.147 Cesta

1000103051 538221.990 1260613.376 143.094 XPlot2 XPlotl

1000103059 538194.207 1260593.426 144.773 Plotl

1000103060 538191.948 1260595.026 143.232 Plot2

1000103061 538190.001 1260597.785 143.176 Cesta

1000103062 538162.818 1260580.637 142.788 Cesta sl 0(2.40) whibka Zachty
1000103063 538163.706 1260577.434 142.821 Plot2

1000103064 538168.812 1260578.311 144.782 Studna

1000103065 538165.873 1260575.358 144.782 Plotl
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1000103071 538136.993 1260556.995 144.203 Plotl

1000103072 538135.187 1260558.606 142.959 Plot2

1000103073 538132.574 1260561.635 142.980 Cesta sign YCesta
1000103074 538121.170 1260552.620 142.962 Cesta

1000103075 538120.173 1260546.486 142.365 Plot2

1000103076 538123.210 1260544.665 144.202 Vrt Plotl
1000103078 538108.503 1260528.924 142.612 Plot2

1000103079 538107.185 1260532.963 142.951 Cesta

1000103080 538148.812 1260546.311 144.782 s
1000103081 538157.985 1260558.245 144.591 Js
1000103082 538167.348 1260563.030 145.324 rep st

1000103083 538199.812 1260585.311 142.954
1000103084 538180.812 1260570.311 144.782
1000103085 538180.819 1260570.318 144.097 Wduplicitny bod

# priebeh inzZinierskych sieti

# plyn

1000104001 538206.624 1260626.550 142.662 XPlyn
1000104002 538157.812 1260595.706 142.062 Plyn
1000104003 538125.775 1260572.120 142.112 Plyn
1000104004 538100.840 1260542.789 143.002 Plyn
# elektro

1000104101 538201.172 1260628.445 142.462 XE1
1000104102 538152.361 1260597.601 142.651 EI1
1000104103 538120.323 1260574.015 143.001 EI1
1000104104 538095.388 1260544.683 142.887 E1

# voda

1000105001 538210.251 1260596.838 143.095 XVoda
1000105018 538237.463 1260618.217 143.192 Voda
1000105029 538234.124 1260638.761 143.200 Voda
1000105010 538206.411 1260641.767 143.202 Voda
1000105011 538149.482 1260604.187 143.205 Voda
1000105006 538120.934 1260582.641 143.212 Voda

# bod kanalizéacia
1000104201 538155.89 1260590.94 142.500 sk

15.3 Prevodna tabul’ka kodov

Ukazka prevodnej tabul’ky kdédov. Tabul'ka “spolupracuje so zoznamom suradnic bodov uvedenym tu
vyssie (v ¢lanku 15.2 Zoznam suradnic bodov).

# Priklad prevodnej tabulky kdédov.
# V stubore platia nasledujuce pravidla:

# znak # na zaciatku riadku znamend komentar
prazdne riadky su ignorované
ako oddelovacde stipcov méZu byt pouzité medzery alebo tabuldtory

H

Struktira prevodnej tabulky je: Kbéd Znac¢ka Vrstva Farba Hrubka Typ Koéd podrob. bodu
povinné udaje st Kéd a Znacka

ostatné udaje, ak nie su zadané, bert sa aktivne nastavenia

parametre grafickej bunky sa vtedy bert z definicie bunky

=+ 3 #

B

L v stlpci pre znadéku znamend, %e sa jednd o liniu, nie znacdku, vykresli sa Lomen& &iara
U v stlpci pre znacku znamend, Ze sa jednd o liniu, nie znacCku, vykreslia sa Uselky
# K v stlpci pre znacCku znamena, Ze sa jednd o liniu, nie znacku, vykresli sa B-spline krivka

B

Znaky "L", "U" a "K" sa uplatnujua len vtedy, ak linia zac¢ina znakom "X".
Ak m& linia na zaciatku kédu znak "Y", tak sa vidy zakresIuju obluky, bez ohladu na to,
¢i je v prevodnej tabulke kédov znak "L", "U" alebo "K".

4= H

# -1 v atribute znamenéd, Ze sa nastavi "Podla vrstvy"
# ak je potrebné hodnotu v stlpci preskodit treba pouzit pomléku "-"

# Nie je povolené pouzivat kédy, ktorych mend zacinaju na pismena "Q" a "W" nakolko
# texty nasledujuce za tymito pismenami su interpretované ako Iny Gdaj a Poznéamka.

# Kod Znacka Vrstva Farba Hrubka Typ Kéd podrob. bodu
Plyn L plyn 4 1 6.3326 body plyn
E1l U elektro 10 1 6.6026 body el
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Voda L voda 2 1 6.1526 body voda
Plotl L iNGs_teren 70 - 3
Plot2 L iNGs_teren 70 2 2.093
Cesta K iNGs_cesty -1 2

Hrana L iNGs_hrany -1 -1 -1
Studna 8.120 1iNGs_vrty 2

vrt 7.090 1iNGs_vrty 3 1 0

kom 4.170 1iNGs_znacky

sign 5.250 1iNGs_znacky

st 6.010 iNGs_znacky

sl 6.081 1iNGs_znacky

rep 6.790 1iNGs_znacky

js 3.130 1iNGs_znacky

body plyn 1 090 plyn body 0 3 0
body el 1 090 elektro body 0 3 0
body voda 1 090 voda body 0 3 0

sk 6.200 kanal 6 1 0

15.4 Parametrizacia prikazov

Predpoklada sa, Ze niektoré iNGs Geo nastroje ma zmysel spistat’ zadanim povelu do prikazového
riadku MicroStation. Napr. ked’ st iNGs_Geo nastroje spustané z prostredia inej aplikacie (napr.
z aplikacie MSet). Tieto ndstroje s preto parametrizované — do prikazového riadku sa okrem mena
prikazu daju zadat’ aj parametre prikazu.

Parametrizované su nasledujuce nastroje:
e Import bodov

o Vlozenie bodu

o Vlozenie znacky

e  Rovnobezky

o Zamena podla kodov

e Lomenda ciara s popisom

e Popisovanie ciar

o  Omernad miera prvku

o Omernd miera medzi bodmi
e Schody

e Prebratie prvku

e Svahové ciary

Pri zadavani parametrov platia nasledujuce konvencie:

e Namiesto konkrétnych hodnét parametrov je mozné pouzit’ zéstupné znaky. Ich vyznam je
nasledovny:

* — parameter sa nemeni, pouzije sa aktualna hodnota parametra z dialdgového okna néstroja,

§ — hodnota parametra sa nacita z aktivnej hodnoty z MicroStation. Toto je mozné pri hodnotach
vySka textu a $irka textu. Hodnoty vySka textu a Sirka textu sa v dialdgovom okne nastroja
zobrazia prepocitané podl'a zvolenej mierky. Napr. ak je v MicroStation nastavena vyska textu
1 (meter) aviNGs Geo je nastavena mierka 1:500, tak sa v dialdgovom okne iNGs_Geo
nastroja v polozke Vyska pisma na papieri [mm] zobrazi hodnota 2.
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Ak hodnotu z MicroStation naditat’ nie je mozné, zostdva nezmenena (pouzije sa hodnota
Z prisludnej polozky z dialégového okna nastroja);

e 0 —prepinac polozky v dialogovom okne nastroja sa nezaskrtne,
e 1 —prepinac polozky v dialdgovom okne nastroja sa zaskrtne,

e Ked sa vynecha posledny parameter (alebo viac poslednych parametrov), tak sa parameter nementi,
pouzije sa aktualna hodnota parametra z dialégového okna nastroja.

Import bodov

Spustenie nastroja Import bodov z prikazového riadku MicroStation: ig_import
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

subor.imp subor.dat

Cesta k .imp stiboru s nastaveniami poloziek dialogového okna sa prebera z konfiguracnej premenne;j
INGS_GEO_IMPORT_NASTAV, ktora je definovana v subore iNGs_Geo.cfg.

Cesta k .dat suboru s prevodnou tabul’kou kddov sa prebera z konfiguraénej premenne;j
INGS_GEO_TABULKA_KODY, ktora je definovana v stbore iNGs_Geo.cfg.

+¢ Priklad

prikaz: ig_import priklad_2.imp priklad_tabulka_kodov.dat

nastavi hodnoty poloziek v dialégovom okne nastroja Import bodov nasledovne:
e Prevodna tabul’ka kodov: priklad_tabulka_kodov.dat

e Hodnoty pre nastavenie ostatnych poloZiek v dialdgovom okne nastroja Import bodov sa naditaju
zo suboru priklad_2.imp

VioZenie bodu
Spustenie nastroja Vlozenie bodu z prikazového riadku MicroStation: ig_vlozbod
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

subor.imp ¢islo_bodu zobr_¢b vyska_bodu zobr_vb iny_udaj zobr_iu pozndmka zobr_pz
znacka prirastok

Cesta k .imp stboru s nastaveniami poloziek dialogového okna sa prebera z konfiguracnej premenne;j
INGS_GEO_IMPORT_NASTAV, ktora je definovana v stibore iNGs_Geo.cfg.

Ak chce pouzivatel’ vlozit’ bod bez znacky (napr. v pripade, ked’ sa ako znacka bodu ma pouzit’ znacka
podrobného bodu), treba ako parameter znacka pouzit’ znak “— (pomlcka).

+¢ Priklad
prikaz: ig_vlozbod elektrika.imp 500 1 123.451 (-2.45) 1 * 0 6.081 1
nastavi hodnoty poloziek v dialogovom okne nastroja ViozZenie bodu nasledovne:
e Cislo bodu: 500
e Zobrazenie Cisla bodu: prepinac je zaskrtnuty
o Vyska bodu: 123.45
e Zobrazenie vysky bodu: prepinac je zaskrtnuty
o Iny udaj: (-2.45)
e Zobrazenie iného udaja: prepinac je zaskrtnuty
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e Poznamka: polozka zostane nevyplnena

e Zobrazenie poznamky: prepinac nie je zaskrtnuty
e Znacka: 6.081

e Prirastok Cisla bodu po vlozZeni: 1

e Hodnoty pre nastavenie ostatnych poloziek v dialégovom okne ndstroja ViozZenie bodu sa nacitaju
zo suboru elektrika.imp.

VloZenie znacky
Spustenie nastroja VioZenie znacky z prikazového riadku MicroStation: ig_vlozznacku
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:
mierka znacka interaktivne atributy graficka
+¢ Priklad
prikaz: ig_vlozznacku 500 4.170110
nastavi hodnoty poloziek v dialogovom okne nastroja VioZenie znacky nasledovne:
e Mierka: 1:500
e Znacka: 4.170
o Interaktivne natocit’: prepinac je zaskrtnuty
e Pouzi aktivne atriblty: prepinac je zaSkrtnuty

e Vloz ako grafick: prepinac nie je zaskrtnuty

Zamena podl’a kédov

Spustenie nastroja Zamena podla kédov z prikazového riadku MicroStation: ig_zmenakodu
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

tabulka_koédov pévodny kéd novy kod aktualizuj

Cesta k prevodnej tabulke kédov sa prebera z konfiguraénej premennej
INGS_GEO_TABULKA_KODY , ktora je definovana v subore iNGs_Geo.cfg.

% Priklad
prikaz: ig_zmenakodu priklad_tabulka_kodov.dat js Vrt 1
nastavi hodnoty poloziek v dialbgovom okne nastroja Zamena podla kédov nasledovne:
e Prevodna tabul’ka kodov: priklad_tabulka_kodov.dat
e Povodny kod: js
e Novy kéd: Vrt
o Aktualizuj Stitok “kody*: prepinac je zaskrtnuty

RovnobeZky
Spustenie nastroja Rovnobezky z prikazového riadku MicroStation: ig_rovnobezky
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:
mierka rozostup rovnobezka vrstva farba typ hrubka
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Parameter rovnobezka mdéze mat hodnoty: 1 (znamena vlavo), 0 (znamena Stimerne) a -1 (znamena
vpravo).

Parametre vrstva farba typ a Arubka nastavuju grafické atributy druhej rovnobezky. Nie st povinné,
nemusia byt’ zadané. Ked’ nie st zadané, obe rovnobezky sa vykreslia rovnakymi grafickymi atribiitmi
s nastavenim podl'a aktivnych atribitov z MicroStation.

Zadat’ meno vrstvy, ktora ma v mene medzeru, nie je povolené. Je to preto, lebo medzera je chapana ako
oddel'ovac parametrov. V tomto pripade sa odporic¢a namiesto mena vrstvy pouZit’ jej Cislo. Ak vrstva
¢islo nema, tak je mozné meno vrstvy zadat’ tak, Ze namiesto medzier sa pouzije znak “+“. Napr.
Vv pripade vrstvy s menom Zlavné vrstevnice je mozné ako parameter vrstva zadat’ hlavné+vrstevnice.

Ak sa zada meno vrstvy, ktord neexistuje, iNGs_Geo takuto vrstvu vytvori.
Ak sa zada typ Ciary, ktory neexistuje, pouzije sa Ciara typu O (plna Ciara).
+¢ Priklad 1
prikaz: ig_rovnobezky 500 1 0
nastavi hodnoty poloziek v dialdgovom okne nastroja Rovrobezky nasledovne:
e Mierka: 1:500
e Rozostup v [mm] na papieri: 1.0
e 2. rovnobezka: sumerne

o KedZe ziaden z parametrov druhej rovnobezky nebol zadany, tak prepinaC Atributy druhej
rovnobezky nebude zaskrtnuty a grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrubka) oboch rovnobeziek
budi zhodné, nastavia sa podl'a aktivnych atribiitov z MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

+» Priklad 2
prikaz: ig_rovnobezky 1000 0.51 58 6 2.123 2
nastavi hodnoty poloziek v dialogovom okne nastroja Rovnobezky nasledovne:
e Mierka: 1:1000
e Rozostup v [mm] na papieri: 0.5
e 2. rovnobezka: viavo
e V/rstva: ploty s podmurovkou (vrstva s menom ploty s podmurovkou ma ¢islo 58)
e Farba: 6
o Typ:2.123
e Hrubka: 2

Grafické atributy (vrstva, farba, typ a hrabka) prvej rovnobezky sa nastavia podl'a aktivnych atributov z
MicroStation menu Ndstroje > Atributy.

Lomenad ¢iara s popisom

Spustenie nastroja Lomend ciara s popisom z prikazového riadku MicroStation: ig_ciaraspopisom
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

popis mierka vyska Sirka rozostup

Ked'ze medzera je chapana ako oddelova¢ parametrov, tak v pripade, Zze popisom Ciary ma byt text
pozostavajuci z dvoch a viacerych slov oddelenych medzerami, treba namiesto medzier pouzit
podc¢iarkovniky “ . Podc¢iarkovniky budu nasledne vtexte vkladanom do vykresu nahradené
medzerami.
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+¢ Priklad 1
prikaz: ig_ciaraspopisom 22_kV 500 3 2 50
nastavi hodnoty poloziek v dialdgovom okne nastroja Lomend ciara s popisom nasledovne:
e Popis: 22 kV
e Mierka: 1:500
e Vyska textu (v mm na papieri): 3
e Sirka textu (v mm na papieri): 2
e Popis kazdych (v mm na papieri): 50
+¢ Priklad 2
prikaz: ig_ciaraspopisom * * § § *

hodnoty poloziek Popis, Mierka a Rozostup menit’ nebude (pouziji sa hodnoty z dialogového okna
nastroja). Hodnoty Vyska a Sirka sa nacitaju z aktivnej hodnoty Vyska a Sirka z MicroStation nastaveni
pre text.

Popisovanie Ciar

Spustenie nastroja Popisovanie ¢iar z prikazového riadku MicroStation: ig_popisciaru
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

popis mierka vyska sirka rozostup

Vyznam parametrov a moznosti pri ich zadavani si rovnaké ako pri nastroji Lomend ciara S popisom.

Omernda miera prvku

Spustenie nastroja Omernd miera prvku z prikazového riadku MicroStation: ig_omerkal
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

mierka vyska Sirka format pomlcky priemet interaktivita text

Parameter formdt moze mat’ hodnoty: 0, 1, 2 alebo 3 a uréuje pocet desatinnych miest hodnoty omernej
miery.

Ked'Ze medzera je chapana ako oddel'ova¢ parametrov, tak v pripade, Ze namerant hodnotu omerne;j
miery treba nahradit’ textom, ktory pozostava z dvoch a viacerych slov oddelenych medzerami, treba
namiesto medzier pouzit’ pod¢iarkovniky “ “. Podéiarkovniky buda nasledne v texte vkladanom do
vykresu nahradené medzerami.

+¢ Priklad
prikaz: ig_omerkal 50032211021 m
nastavi hodnoty poloziek v dialogovom okne nastroja Omerna miera prvku nasledovne:
e Mierka: 1:500
e Vyska textu (v mm na papieri): 3
e Sirka textu (v mm na papieri): 2
e Format miery: 123.12 (teda 2 desatinné miesta)
e Hodnotu medzi poml¢ky: prepinac je zaskrtnuty

e Priemet do roviny XY: prepina¢ je zaskrtnuty
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e Umiestni interaktivne: prepina¢ nie je zaskrtnuty

e Nameranu hodnotu nahrad’ textom: 2.1 m

Omernd miera medzi bodmi

Spustenie nastroja Omernd miera medzi bodmi z prikazového riadku MicroStation: ig_omerka?2
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

mierka vyska Sirka format pomicky ciara zlbodu priemet text

Parameter formdt moze mat’ hodnoty: 0, 1, 2 alebo 3 a uréuje pocet desatinnych miest hodnoty omernej
miery.

Kedze medzera je chapana ako oddel'ova¢ parametrov, tak v pripade, Ze nameranti hodnotu omerne;j
miery treba nahradit’ textom, ktory pozostava z dvoch a viacerych slov oddelenych medzerami, treba
namiesto medzier pouzit’ podéiarkovniky “ “. Pod¢iarkovniky budi nasledne v texte vkladanom do
vykresu nahradené medzerami.

% Priklad
prikaz: ig_omerka2 2502.51.520101 3.66_m
nastavi hodnoty poloziek v dialogovom okne nastroja Omernda miera medzi bodmi nasledovne:
e Mierka: 1:250
e Vyska textu (v mm na papieri): 2.5
e Sirka textu (v mm na papieri): 1.5
e Format miery: 123.12 (teda 2 desatinné miesta)
e Hodnotu medzi poml¢ky: prepinac nie je zaskrtnuty
e Vykresli aj Ciaru: prepinac je zaskrtnuty
e Meraj z jedného bodu: prepinac nie je zaskrtnuty
e Priemet do roviny XY prepinac je zaskrtnuty

e Namerana hodnotu nahrad’ textom: 3.66 m

Schody

Spustenie nastroja Schody z prikazového riadku MicroStation: ig_schody
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

X obvod 3body mierka priemer rameno

Parameter X nastavuje:

pocet schodov — ak je zadané celé ¢islo,

Sirku jedného schodu v metroch — ak je zadané ¢islo s desatinnou bodkou.

Ak je pocet parametrov vacsi ako 3 tak sa vykresl'uje aj vystupna Ciara, prepina¢ Zakresli vystupnii ciaru
sa zaSkrtne.

+¢ Priklad 1

prikaz: ig_schody 70 1

nastavi hodnoty poloziek v dialdgovom okne nastroja Schody nasledovne:
e Pocet schodov: 7
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Nakresli aj obvod: prepina¢ nie je zaskrtnuty

Zadanim 3 bodov: prepinac je zaSkrtnuty

e  Zakresli vystupnu Ciaru: prepinaé nie je zaskrtnuty
+¢ Priklad 2
prikaz: ig_schody 0.350150011

nastavi hodnoty poloziek v dialdgovom okne nastroja Schody nasledovne:
e Sirka schodu [m]: 0.35

o Nakresli aj obvod: prepinac nie je zaskrtnuty

e Zadanim 3 bodov: prepinac je zaskrtnuty

e  Zakresli vystupnu Ciaru: prepinaé je zaskrtnuty

e Mierka: 1:500

e Priemer krazku: 1

e Rameno Sipky: 1

Prebratie prvku
Spustenie nastroja Prebratie prvku z prikazového riadku MicroStation: ig_preberprvok
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:
aktivne_atributy aktivny textovy Styl aktivny uhol hodnota_uhla
+¢ Priklad
prikaz: ig_preberprvok 1 1 1
nastavi hodnoty poloziek v dialogovom okne nastroja Prebratie prvku nasledovne:
e Pouzi aktivne atriblty: prepinac je zaskrtnuty
e Pouzi aktivny textovy §tyl: prepina¢ je zaskrtnuty
e Pouzi aktivny uhol: prepinac je zasSkrtnuty

e polozka s hodnotou aktivneho uhla: zostava bez zmeny

Svahové ciary

Spustenie nastroja Svahové ciary z prikazového riadku MicroStation: ig_svah
Nastroj je mozné do prikazového riadku zadavat’ s parametrami:

mierka vzor rozostup kolmoss smer

Parameter vzor moéze mat’ hodnoty: 1 (znamena 1/1), 2 (znamena 1/2), 3 (znamena 1/3), 4 (znamena 2/3),
5 (znamena 5. vzor), 6 (znamena 6. vzor), 7 (znamena 7. vzor) a 8 (znamena 8. vzor).

Parameter ko/most méze mat’ hodnoty: O (znamena vrch), 1 (znamena 0s) a 2 (znamena Spodok).
% Priklad
prikaz: ig_svah 5002501
nastavi hodnoty poloziek v dialdégovom okne nastroja Svahove ciary nasledovne:
e Mierka: 1:500
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o Vzor: %
e Rozostup ¢iar v [mm] na papieri: 5.0
e Kolmo na: vrch

e V smere prvej usecky: prepinac je zaskrtnuty
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